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Liebe Leser

Fir diese Ausgabe haben wir viel reisen miissen oder diirfen -
\ wie auch immer. Sven war auf Einladung von Ubi Soft drei
Tage lang auf Korsika gewesen, um sich live vor Ort den
funften Lauf zur Rallye-Weltmeisterschaft anzuschauen. Mit
\ der einfihrenden Frage ,Wen interessiert schon die Formel 12*
_ ' berichtete er von seinem Erlebnis, schwarmte von den ’
unglaublichen Fahrkiinsten aller Piloten und vom Interview mit

Weltmeister Tommi Mékinen. Wahrend dieses Events wurde auch die Testversion von
Tommi Mékinen Rally vorgestellt. Von der Quadlitéit des Titels nicht sonderlich angetan,
wies der Redakteur eines Mitbewerber-Magazins Sven nachdriicklich darauf hin, daf3
ein solcher Event wie die Korsika-Reise durchaus eine hohe Wertung rechtfertigen wiirde
- und zwar véllig unabhéngig von der Produktqualitét. Eine GuBerst bedenkliche Aussage,
wie wir finden. Ein mittelm@figes oder gar schlechtes Spiel auch als solches zu bewerten ist
fir uns durch die hervorragenden Kontakte zur Industrie meist kein sonderlicher Spaf3, aber
eben unsere Pflicht! Dem Leser etwas vorzugaukeln, was tatséchlich nicht so ist, kann und wird
unsere Aufgabe nie sein. Unglaubwiirdigkeit ist der Anfang vom Ende!

Unterwegs waren wir auf3erdem fiir das Preview zu Heart Of Darkness und den Test von Road Rash 3D.
In beiden Féllen haben sich die Reisestrapazen aber mehr als nur gelohnt. Speziell Heart Of Darkness,
das sich schon seit fast sechs (!) Jahren in der Entwicklung befindet und mit dessem Erscheinen eigentlich nie-
mand mehr ernsthaft gerechnet hatte, zeigte sich als Jump’n Run von beeindruckendem Kaliber. Road
Rash 3D erhielten wir direkt vom Executive Producer Randy Breen, der bisher fir alle Road

Rash-Teile verantwortlich war.

Leider muf3ten wir aber auch einige geplante Artikel in die
néchste play verschieben. Der Player’s Guide zu Gran Turismo
wird erst in Ausgabe 7/98 erscheinen, viel zu spat hatten wir
die endgiiltige Version in der Redaktion vorliegen. Gleiches gilt
fir den angekiindigten Beat'em Up-Vergleichstest, den wir
ebenfalls in der néchsten play nachreichen.

Trotzdem wiinschen wir Euch
viel Spall beim Lesen!
Ever play PLAYSTATION-Team
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Fragen, Anregungen, konstruktive Kritik? Schreibt uns!
Redaktion play PLAYSTATION ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 / 40 69 123
Play Mail ...oder via Elektropost: cypress@mainfranken.de

s el e e ey

97204 Hochberg

ehr geehrte Damen und Herren,

zundchst einmal vielen Dank fir
lhren interessanten und informa-
tiven Bericht zum Thema Raubkopien, zu
dem ich gerne Stellung beziehen mochte.

Ich bin seit August 1996 Besitzer
einer PlayStation. Nicht ohne Stolz méch-
te ich verkiinden, da3 auf meiner Konsole
noch keine Raubkopie gelaufen ist.
Obwohl, mich viele meiner Freunde milde
beldacheln, habe ich mich bisher standhaft
geweigert, meine PSX umzubauen. Dafiir
gibt es zwei Griinde:

1. Ich habe zu Zeiten des Atari 800
und des Amigas selbst wie ein Besessener
Spiele kopiert und damit zum Tod dieser

Raubere, so
schaffe ich nie
den evsten Plata
beim Auntorennspiel!

Gib' Gas, (Junge -
. ich habe die Pléiine
\ fiir den MB-Gamebooste
hevbeigezanbere!

* il

MICROBOSS GmbH
Blurgerstr. 35

47057 Duisburg

Tel.: 0203/358272
FAX: 0203/358299
www.micro-boss.com

Systeme beigetragen. Gut, ich war
damals Schiler und ein regelmaBiger
Spielenachschub war auf legalem Wege
for mich nicht drin. Daher verspiire ich
zwar ein wenig Reue, andererseits hatte
ich niemals so viel Geld fiir einen Com-
puter ausgegeben, wenn ich nicht vorher
gewuBt hétte, daf3 ich die Spiele umsonst
kriege. Ich bin heute 28 Jahre alt und ver-
diene ganz gut, so daB ich auf Raub-
kopien nicht mehr angewiesen bin.
Warum sollte ich meine geliebte
PlayStation umbringen, wenn ich es mir
leisten kann, ein Spiel zu kaufen2

2. Ein gutes Spiel ist sein Geld wert.
Ich habe durch Zeitschriften oder Probe-

MLC - Ha

"

e

C02841-94260

Email: vertrieb@mlc-moers.de

12x39.-

ALUNDRA 94
BREATH OF FIRE 3 _99°°
9 9> \I5taver maNAGER 98 [PLaver manager 98 99%°]

mit voller Garantie

spielen im Laden die Gelegenheit, mich
vor dem Kauf eines Spiels von dessen
Qualitat zu Gberzeugen. Wenn mir ein
Game Uber viele Wochen Spielspaf3
bringt, warum soll ich nicht einen ange-
messenen Preis dafir bezahlen? Ich arbei-

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841 - 942623
Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)
http://lwww.mlc-moers.de
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GOLDEN GOAL 98 943

PSX Multinorm* Umbausatz

Multinorm® Chip + Anleitung +
RGB Booster Kabel fur NTSC/PAL.

1 Meg Memory Card
8 M. Memory Card
48 Meg Memory Card

Gamebuster
Scart/RGB Kabel
Analog Pad

PSX Contoller Pad
Dual Shock Pad
Laser Gun + Redlight

Gamebuster Mogel Modul

langer leben, harter schlagen,
schneller rennen, hoher springen.

Multinorm* Chip

incl. Embauanlsntung

Ermibglicht das Abspielen
von US, Jpn & dt. Spielen.

Playstation Konsole incl.Multinorm*
-Umbau und voller Garantie !!!

PLAYER MANAGER 2 999

IDARI( OMEN 892

LY SEM|GRAN TURISMO 947
24.95
49.95|FORSAKEN ___ 947}
60.95 | NEED FOR SPEED 3 94%°
54 oo | FRANKREICH 98 DIE WM _892°
24.95
20,0 LF1 - RACING 84

942

11 PSX Cooler Umbau Aktion !!
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Ausselzern und stockenden Animationen.
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te in der Verlagsbranche und habe daher auch ein BewuBisein fir
geistiges Eigentum entwickelt. Raubkopien, egal ob von Spielen
oder Printprodukten, bereiten mir ein flaves Gefihl im Magen und
sind fir mich kein Kavaliersdelikt mehr. AuBerdem kann man die
Spiele auch ginstiger erwerben, sei es durch den Kauf von Second
Hand- oder von Platinum-Spielen. Ich besitze zur Zeit 21 Titel.

Davon sind drei Platinum, vier gebrauchte und fiinf geschenkte. Im
Schnitt habe ich pro Spiel 51,90 DM ausgegeben, und darunter
befinden sich echte Highlights wie Tomb Raider | & II, sowie Final
Fantasy VI, Tekken 2 und die gesamte EA Sports-Kollektion.

Deshalb mein Aufruf an alle PlayStation-Besitzer: LaB3t die Finger
von Kopien. Entwickler und Programmierer stecken eine Menge Zeit
und Arbeit in die Produktion der Spiele und haben ein Recht darauf,
angemessen entlohnt zu werden. |hr wollt viele Stunden Spielspaf32
Dann bezahlt gefélligst dafiir! Sonst ist némlich irgendwann der
Ofen aus.

ohne Absender

ehr geehrtes play PLAYSTATION-Team,

schon seit der ersten Ausgabe lese ich die play
PLAYSTATION, die meiner Meinung nach auf dem Sektor
der nur-PlayStation-Magazine noch keine Konkurrenz zu firchten

hat. Das Fehlen einer Demo-CD halte ich im Gegensatz zu vielen
nicht fir einen Nachteil - kleine Uberraschungen wie Aufkleber oder
Poster gefallen mir persénlich viel besser. Zudem sollte sowas
ohnehin nur eine nette Dreingabe sein, und keine Kriicke fiir Artikel
auf Schilerzeitungsniveau. Der redaktionelle Inhalt ist bei einer
Zeitschrift eben immer noch am wichtigsten, und da iiberzeugt mich
die play PLAYSTATION auf ganzer Linie. Ein im positiven Sinne
ernsthaftes Spielemagazin mit kompetenten Tests (die zwar héufig

allzu wohlwollend ausfallen) und interessanten Hintergrundberichten.

Besonders den angenehm unpolemischen Special Screen zum
heilen Thema Raubkopien in der letzten Ausgabe fand ich sehr
gelungen. Es ist beunruhigend, daB sich diese Pest aus alten C64-
und Amiga-Zeiten jetzt auch auf der PlayStation ausbreitet. An die
Adresse der Brenner und deren Kundschaft sei gerichtet, da} sie
doch lieber Briefmarken als Kopien sammeln sollten. Denn wenn im
Regal meterweise Gold Discs lagern, kann ich mir nicht vorstellen,
daf3 es noch maglich ist, sich intensiv mit einzelnen Titeln zu befas-
sen. Und das trénenreiche Argument vom knappen Taschengeld
zieht spatestens nicht mehr, seit Superkracher wie Tomb Raider oder
Gottes Geschenk an die Menschheit, wipEout 2097, fiir unter 50
Mark zu haben sind.

Mit freundlichem Gruf3, Giinter Hengsherg

allo,

wieso ist die play unter derselben eMail-Adresse zu errei-
chen wie die FUN GENERATION oder umgekehri? Ist dies
etwa eine ausgekligelte Leserverwirrung oder kénnt lhr die zwei

nicht auseinanderhalten? Da ich beide im Abo habe, kann es mir ja
eigentlich egal sein. Aber wie soll ich denn Post an die FUN
schicken, ohne daf sie die play liest oder umgekehrt?

Peter Nevhaus, per eMail

Die eMail-Adresse bezieht sich auf den Verlag, da play PLAYSTA-
TION und FUN GENERATION beide im Hause Cypress produziert
werden. Falls Du eine Mail schicken mochtest, muBt Du nur in der

Die zweite ultimative
Sammlung an neuen Cheats,
Tricks und Lésungen zu

fast allen Spielen fiir die
Sony-Playstation ™auf 144
Seiten Letter-Format!

Die Fortsetzung zum erfolg-
reichen Game Breaker
PSX-Cheats Vol. |

ab Mai 1998

ISBN: 3-9805821-1-6
DM: 24.80

Jetzt auch fiir die
Nintendo 64-Konsole™,
sagenhafte Cheats, Tips
und Komplettlésungen
zu den meisten Spielen!
|44 Seiten
Letter-Format

ISBN: 3-9805821-4-0
DM: 24.80

Erhaltlich im gut sortierten Handel!

PSX-Cheats Vol.2

M 64-Cheats Vol.1

Bestell-Hotline: 0180 - 5 25 67 89

Versand in Deutschland per Nachnahme

Bestell-Fax: 06181 - 26690

ge====  Osterreich: Dynamic-Systems:

Tel: 03614 5005-0 Fax: 03614 5005-14

Schweiz: AHA-Computer Spiele: Tel: 033 345700-1 Fax: 033 345700-4

Besucht unsere aktualisierte HomePage

http://www.modern-media.net
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,Betreff’-
Zeile Deinen

gewiinschten

Empfdnger ange-

ben, und die ange-
sprochene Redaktion

wird sich Deiner Elektro-Post
annehmen. In naher Zukunft wird
sich dies jedoch @ndern, und wir
werden separate Adressen

bekanntgeben.

allo play PLAYSTATION-

Team,

vorweg das obligatorische
(trotzdem ernstgemeinte!!l) Lob an Euch.
lhr seid mit Abstand das beste Single
Format-Magazin auf dem Markt. Ich
hoffe, das bleibt auch so...

Ich méchte zu dem Leserbrief von
Herrn Gasser eigentlich nur bemerken,
daf} ich beim Lesen ein Déja vu erfuhr.
Dieser Brief war eine Offenbarung und
ich weif3 jetzt, ich bin nicht alleine da
drauBen. Selten ist meine Meinung von
einem fremden Menschen so treffend und
Uberzeugend dargelegt worden. Ich kann
nur hoffen, daf3 sich der eine oder ande-
re Programmierer mal die Zeit nimmt,
Ever Mag zu lesen - speziell natirlich die
Leserbriefe.

Desweiteren habe ich in der letzten
Ausgabe von Colony Wars 2 gelesen. Ich
bin brennend an diesem Sequel interes-
siert, aber falls Psygnosis diesmal keinen
einstellbaren Schwierigkeitsgrad imple-
mentiert, wird das wohl nix werden.
Wann kommt Wing Commander V2

Key Riedel, per eMail

Da play PLAYSTATION mit GewiBheit
auch von einer breiten Masse von
Herstellern verfolgt wird, kénnte es durch-
aus passieren, daB sich der eine oder
andere durch Patrick Gassers Meinung
angesprochen fithlen dirfte. Reaktionen
bleiben jedoch abzuwarten.

Da man bei Nachfolgern eigentlich
immer darauf bedacht ist, die Fehler des
ersten Titels auszumerzen, wird sich
Psygnosis sicherlich mit dieser Thematik
beschaftigen. Doch befindet sich das
Sequel noch in einer frithen
Entwicklungsphase, so daB es noch eine
ganze Weile dauern wird, bis man kon-
krete Statements treffen kann.

Wing Commander: Prophecy wird vor-

aussichtlich dieses Jahr zu Weihnachten
erscheinen. Die Zeitdifferenz zu den
Erscheinungsterminen der PC-Versionen
betrug bei Wing Commander Il & IV
ebenfalls ein Jahr.

ehr geehrte Damen und Herren!!!
Uber Ever Magazin gibt es nicht
viel zu sagen, auBer daf} es
genial gelungen ist. Der Preis ist voll und
ganz akzeptabel, die Themen sind auf
dem neuesten Stand und das
Wertungssystem ist nicht schlecht.

Ich hatte da aber noch die eine oder
andere Frage:
lch habe mir meine PSX umbauen lassen.
Wahrend der Ladepausen hért man ein
ziemlich lautes Brummen und bei einigen
Spielen habe ich auch mal einige
Sekunden gar keinen Ton. Ist das normal?
Wird es eine Fortsetzung von Blood
Omen - Legacy Of Kain geben?
Wieviele Charaktere werden insgesamt in
Tekken 3 vorhanden sein?
Gibt es schon Informationen iiber eine
Automatenversion von Tekken 42
Wird schon an Tomb Raider lll gearbeitet?
Lohnt sich die Anschaffung der US-Version
von Parasite Eve 2
Gibt es schon mehr Informationen iber
die PlayStation 22
Kann man die Spiele fur die PlayStation 2
auch auf der PlayStation 1 abspielen?
Stimmt es, daf die Zusatzmissionen fir
Command & Conquer 2 Alarmstufe Rot

TOMB RAIDER 1ll ?

auf September verschoben

wurden?

Wird die PAL-Version von

Resident Evil 2 geschnitten

sein? Wenn ja, inwiefern?
Thorsten Riedler,

Schneverdingen

In diesem Fall ist es;
Dir zu empfehlen, zu
Deinem Handler zu
gehen, der den Umbau
Deiner PlayStation
vorgenommen hat. £
Es klingt so, als sei £

SEA
\eiiY; STATION,

dabei etwas schiefgelaufen.

Eine Fortsetzung ist in Arbeit und tragt
den Titel ,Blood Omen - Soulreaver”. Da
es jedoch momentan einen Rechtsstreit
zwischen den Entwicklern von Blood
Omen 1 Legacy Of Kain und Crystal
Dynamics gibt und das Sequel von einem
anderen Team entwickelt wird, wird die
Versffentlichung noch etwas auf sich war-
ten lassen. Mehr Infos dazu im E3-
Messebericht in der néchsten play PLAY-
STATION.

Mit samtlichen Bonuscharakteren zéhlt
die Kémpferriege von Tekken 3 stolze 22
Fighter.

Uber einen weiteren Nachfolger der
Tekken-Serie hdlt sich Namco derzeit
bedeckt. Nathdem das Team Tekken 3 fiir
die PlayStation adaptiert hat, werden
wohl alle Beteiligten zundchst einen aus-
gedehnten Urlaub antreten.

DaB Lara derzeit duBerst aktiv ist,
siecht man nicht zuletzt an dem neuen
Arzte-Video ,Ménner sind Schweine”, in
dem sie den drei Berliner Jungs machtig
zusetzt. Gerlichten zufolge soll Lara
zundchst in einem anderen Spiel mitwir-
ken, bevor sie ihr offizielles drittes
Abenteuer bestehen muB.

Falls Du auf Rollenspiele stehst und
einen Hang zu skurrilen Stories hast, bist
Du mit Parasite Eve sicherlich gut beraten
(vgl. PreScreen auf Seite 38-39). Die US-
Version soll im Herbst via Electronic Arts
erscheinen.

Bis auf die Tatsache, daB sie zur
Jahrtausendwende erscheinen soll, gibt es
keinerlei verlaBlichen Informationen.
Sonys Entwicklungslabors lieBen bis jetzt
keine offiziellen Details an die Offentlich-
keit gelangen.

Wohl kaum! Allerdings sind
Informationen durchgesickert, daB
die PlayStation 2 zumindest
abwaértskombatibel sein soll.

Das ist korrekt.
Die PAL-Version von Resident Evil 2
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wurde am 27. April vorldufig in die Liste
der jugendgefdhrdenden Schriften aufge-
nommen. Demzufolge ist es uns nicht
mehr méglich, Uber diesen Titel zu berich-
ten bzw. Fragen zu beantworten. Sorry!

allo sehr geehrtes

play PLAYSTATION-Team!

Habt |hr schon etwas iiber
Formel 1 ‘98 gehorte
Was hat es mit dem PDA fir die
PlayStation auf sich?
Vor ein paar Tagen habe ich mir
Newman Haas Racing zugelegt. Lohnt es
sich, daB ich mir Indy 500 auch noch
kaufe?
Wird Point Blank mit der G-Con 45 aus-
geliefert oder muB3 ich mir die Knarre
separat kaufen?
Wird Hexen 2 auf die PlayStation umge-
sefzte

Manuel Schreml, Fiirth

Im Mai sollen auf der E3 in Aflantq,
der groBten Computer- und Video-
spielemesse iberhaupt, die ersten Bilder
des neuen Psygnosis-Renners zu sehen
sein. Das neue Formel 1 wird iibrigens
nicht mehr von Bizzare Creations ent-
wickelt.

So richtig weiB das noch niemand.
Sony liefert den PDA, der
wenig groBer als eine
Memory Card ist, nur
mit einigen

"4
Grundfunktionen P
aus, wie z.B. T g
&
einem J
Kalender oder ,
der Maglichkeit, ™

Spielstdnde auszu- *
tauschen. Es liegt im
Ermessen der
Softwareindustrie, wie sie das frei pro-
grammierbare Gerdt nutzen wollen.

Da Du Dir bereits mit Newman Haas
Racing in technischer Hinsicht nicht gera-
de eine Perle an Land gezogen hast, wirst
Du wahrscheinlich ein echter ,Die Hard-
Rennspielfanatiker” sein. Die Qualitéiten
von Indy 500 liegen noch weit unter
denen von Newman Haas, also raten wir
Dir, einen sorgsamen Blick auf diesen
Racer von JVC/TOMY zu werfen, oder
sagt Dir der Spruch ,Vom Regen in die
Traufe...” etwas.

Point Plank wird sowohl mit Namcos
G-Con 45 als auch ohne erhdltlich sein.

Zum jetzigen Zeitpunkt gibt es keine

konkreten Pléne fir eine Umsetzung die-
ses PC-Games.

allo play PLAYSTATION-Freunde,

ich m&chte ein paar Zeilen zu

Deathtrap Dungeon schreiben.
Anfangen méchte ich mit den negativen
Dingen, die das Spiel aber nicht abwer-
ten sollen.

Ich finde, daf} der Schwierigkeitsgrad
doch ein wenig zu hoch angesetzt ist.
Normalerweise sollte auf der Verpackung
stehen ,Nicht fir Anfénger geeignet”. Ich
habe schon einige andere Spiele wie
Tomb Raider | & Il gespielt und ich muf3
sagen, daf} ich bei diesen Spielen nicht
so verzweifelt war wie bei diesem. Zum
Beispiel kommt man aus einem Level her-
aus, bei dem man schon einen sehr
schwierigen Gegner zu iiberwinden
hatte, und sieht sich dann ca. 15 -20
schieBenden und stechenden Gegnern
gegeniber. Als wenn das noch nicht
genug ware, hat man auch noch ein
ziemlich knackiges Rétsel zu I6sen, bevor
man zum ndchsten Speicherpunkt kommt.
Desweiteren finde ich die Steverung in
den Kampfszenen etwas miBBlungen. Hier
hétte sich Herr:Livingstone etwas Besseres
einfallen lassen kénnen (siehe z.B. Tomb
Raider). Die SchluBsequenz ist meiner
Meinung nach sehr enttGuschend. Diese
Sequenz wertet das Spiel doch sehr ab
(fiel den Programmierern da nichts mehr
ein?).

Nun aber zu den positiven
Eindriicken. Die Grafik ist fir so ein Spiel
sehr gut ausgefallen. Der Einfallsreichtum
in Bezug auf die Gegner ist beein-
druckend. Das Spiel ist sehr schnell und
birgt keinen einzigen Moment der
Langeweile. Die Ratsel sind teilweise sehr
anspruchsvoll. Man kann sicher nicht
behaupten, da man das Spiel ohne zu
Uberlegen durchspielen kann. Trotz der
sehr hohen Zahl an Waffen und
Zauberspriichen (insgesamt 30 Stiick)
behalt man doch den Uberblick und weif3
immer, was man einsetzen muf3. In die-
sem Spiel war es auch teilweise sehr hilf-
reich, daB3 man die Schalter benutzen
konnte, wenn man mit dem Riicken zu
ihnen stand.

Also, im Grof3en und Ganzen wiin-
sche ich mir, daf noch viele Spiele dieser
Art auf den Markt kommen, damit ich mir
weiterhin viele Stunden den Kopf zerbre-
chen kann, wie ich es anstelle, daf ich
nicht erschlagen, erschossen, zerquetscht

oder gefressen werde.
Frank Stinn, Iserlohn

Es freut uns zu horen, daB es tatsdch-
lich auBer uns noch andere Leute gibt, die
sich durch den Deathirap Dungeon
kémpften und diesen auch iberlebten.
Das Game verlangt jedem Profi-Zocker
wirklich das Letzte ab, denn schlieBlich
hat es nicht umsonst unser neues
+Extreme Hardcore”-Pradikat verdient.
Wie Du bereits erkannt hast, ist das Ende
etwas mau ausgefallen, vielleicht dachte
Mr. Livingstone, es wiirde eh niemand
jemals schaffen, sein Todeslabyrinth zu
iberstehen. Wir sind gespannt, wievielen
Lesern es noch gelingen wird, sich durch
diesen harten Brocken zu fighten.

verst mochte ich Euch zu Eurem
wirklich gelungenen Mag gratu-
lieren. Es hebt sich wohltuend
vom restlichen Markt ab. Doch nun zu

meinen Anliegen:

Als ich das Editorial der Ausgabe
5/98 gelesen habe, wurde wieder ein-
mal meine Meinung bekraftigt, daf3
immer mehr verwdhnte Miesmacher unse-
rem Hobby frénen. Wie kann man sich
blof} so bléde iber einen (meiner
Meinung nach) klaren Aprilscherz aufre-
gen? Ich bin schon seit 10 Jahren
Videospielfan und verkaufe diese auch
bei Karstadt selber. Doch was man dabei
in letzter Zeit mitbekommt, beunruhigt
mich. Zur Zeit erscheinen so viele Toptitel,
doch das einzige, was ich von allen
Seiten zu horen bekomme, ist Gemecker!

Dem einen ist ein Spiel zu schwer (der
Mehrheit), dem anderen zu lang oder zu
kurz, dem anderen sind die Polygone zu
kantig oder die Texturen zu bunt. Man
sollte sich lieber freuen, daB so viele
Spitzentitel auf dem Markt sind!

Ich habe mit dem Vectrex angefangen
und obwohl ich damals noch nichts iiber
Polygone und Texturen wuBte, hat mir das
Spielen Spaf3 gemacht.

Ich frage mich, was die Leute eigent-
lich wollen? Den Schwierigkeitsgrad von
Wiirfelspielen2 Die Grafik von SGI-
Workstations? Doch bei allem Lob fiir
Eure Zeitschrift seid lhr auch nicht davor
gefeit. Als Beispiel nenne ich Tekken 3,
wo lhr als Negativpunkt die fehlenden
3D-Hintergrinde angebt, welche natiirlich
ungemein beim Spielen storen.

Patrik
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RGB-Kabel mit G-con 45-

Streit um Legacy Of Kain:
Soul Reaver

Adapter und HiFi-Anschiuf3

JoyTech Europe bietet seit kurzem ein RGB-Kabel an, das
neben Audioausgéngen fir die HiFi-Anlage iiber einen
Videoausgang fir Namcos G-con 45 und kompatible
Lichtpistolen wie z.B. die hauseigene Real Arcade Gun verfiigt.

Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel oder direkt iiber Dynatex
(www.dynatex.de), Preise: ca. 29 DM (RGB/Super AV-Kabel), ca. 109 DM
(Real Arcade Gun).

Noch mehr Farben
im Spiel

Sony Computer Entertainment ergénzt ihre bereits seit
November in kristallklar, rot und griin erhéltlichen transparenten
15 Blocks-Speicherkarten um die Farben blau, orange, gelb und
grau. Zu der mausgraven Standard-Memory Card gesellt sich
dariber hinaus eine weifle Speicherkarte.

Preis: ca. 39 DM.

Alundra

Atari Arcade Greatest Hits 2

Batman & Robin....

Beach Volley Heroes

Breath of Fire

Crime Killer

Deathtrap Dungeon

Deathtrap Dungeon Lésungsbuch.DM 19,--
Forsaken

Ghost in the Shell
Grand Theft Auto......
Gran Turismo

Silicon Knights, die in Ontario beheimateten Entwickler von
Blood Omen: Legacy Of Kain, befinden sich zur Zeit mit dem
kalifornischen Publisher Crystal Dynamics in einem Rechisstreit
um die geistigen Urheberrechte an Kain. Hintergrund: Crystal
Dynamics entwickelt in Eigenregie Legacy Of Kain: Soul Reaver,
das sich laut einem Sprecher der kalifornischen Firma zwar the-
matisch etwas an Blood Omen anlehnt, aber als ein 3D-Action-
Adventure ausgelegt und technisch gesehen véllig neu entwickelt
wird. Es bleibt abzuwarten, ob die gegen Crystal Dynamics
erwirkte einstweilige Verfiigung, keine weiteren
Pressemitteilungen oder Bildmaterial zu Soul Reaver zur
Verfiigung zu stellen, Auswirkungen auf den Erscheinungstermin
des Spiels hat.

Silicon Knights

‘ egacy Of Kain

NBAIPFO 98), b it b
Need For Speed 3.........ccecovvvvvennnn.

Perfect Assassin

Pittfall 3D

Point: Blanki i s
Premier Manager.

Road Rash 3D...........

Street Fighter Collection.................
Supercross ‘98 - Jeremy Mc Grath..

Spice World

Treasures of the Dee

Tommi Makinen Rally.....
Vigilante

World League Soccer 98...............
Xenoracy

VERSANDKOSTENFREI™

Lucky Luke....
Megman 8.....
Men in Black..................
Megaman Battle & Chase

Cyber Games
Gesellschaft fiir Computer- und Videospiele mbH

ELSDCARD.|

. - /“g\’
;f" =i
ST oY 3,

Friesenstr. 62 - 26789 Leer
Telefon 0491/92806-31 Telefax 0491/92806-18

"DRUCKFEHLER UND IRRTUMER VORBEHALTEN, VERWENDETE LOGOS UND NAMEN SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN IHRER HERSTELLER. WIR LIEFERN AB EINEM BESTELLWERT VON
DM 50,--.VERSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG BEI LASTSCHRIFTEINZUG (BEI BESTELLUNG BITTE KONTONUMMER ANGEBEN).BEI NICHT ANGENOMMENEN SENDUNGEN BERECHNEN WIR
EINE PAUSCHALE BEARBEITUNGSGEBUHR VON DM 20,-.VERSANDKOSTEN BEI BARNACHNAMELIEFERUNG BETRAGEN DM 9,20.ANGABEN OHNE GEWAHR.
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Adrenalin Tour ‘98

Am 1. Mai fiel der Startschuf3 fir die Adrenalin Tour ‘98 von
Sony Computer Entertainment Deutschland. Bis Oktober tourt
ein zehnkopfiges Promotion-Team mit dem PlayStation-Truck zu
Publikumsveranstaltungen, Stadtfesten, Musikfestivals sowie
Sportevents. Die Adrenalin Tour ‘98 wird von Auto BILD, play
PLAYSTATION und ausgewdhlten Softwareherstellern gespon-
sert. Vor Ort kdnnen die Besucher ihr Kénnen v.a. an Gran
Turismo unter Beweis stellen. Auf einer integrierten hydrauli-
schen Bilhne sowie weiteren Plétzen rund um den Truck wer-
den auf einer Flache von 15 mal 25 Metern bis zu 70 Leute
gleichzeitig an einer PlayStation spielen kdnnen. Zwischen
dem 8. Mai und dem 15. August wird im Rahmen der
Adrenalin-Tour der GT Contest ‘98 veranstaltet, mit Preisen im Wert von

tber 100.000 Mark. Die acht
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Zeitschnellsten auf einer

der elf Gran Turismo-

Rennstrecken werden zum Deutschland-Finale auf die
CeBIT HOME (26.-30.08.) eingeladen und ermitteln dort
den Champion. Der Sieger darf sich Uber einen
Mitsubishi Carisma GDi im Wert von iber 80.000 DM

freven.

oo

- Termine der Adrenalin Tour ‘98

29.-31.05. Rock am Ring Nurburgring

11.-13.06. Flightshow Lahr
07.06. Eintracht Frankfurt - Kéln Frankfurt/Main, Stadion
14.06. NFL Football World Bowl Frankfurt/Main, Stadion
15.06. WM-Party Frankfurt/Main
20.06. Deutsch-Amerikanisches Freundschaftsfest Augsburg
29.06. WM-Party Erfurt

04.-05.07. Sound of Frankfurt Frankfurt/Main, Hauptwache
08.07. WM-Party Frankfurt/Main, Hauptwache

11.-19.07. Wonderworld Frankfurt/Main, Messe
26.07. ZDF Fernsehgarten Mainz

29.07.-02.08. Freizeitpark Geiselwind Geiselwind

06.-09.08. Hanse Sail Rostock

15.-16.08. Wake Attack Paderborn
23.08. Finale Puma Street Soccer Bern, Schweiz

26.-30.08. CeBIT Home Hannover

05.-06.09. Wolkenkratzer-Festival Frankfurt/Main

11:13.09: Komm D’dorf Dissseldorf, Rheinufer

16.-20.09. Holiday Park HaBloch

26.-27.09. Flightshow Lahr

Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

+++ Core Designs Tomb Raider Ill The Adventures Of Lara Croft wird auf der E3 Show ihr Debut feiern. +++

I - - l
I %f:ﬁ ’f" s 4’.—. l
I h@}ﬁr”f’ ’41".': I
|HolbeinstraBe 2-4|
124539 Neumiinster

|Telefon 04321 / 22737

e

|

Telefax 04321 / 23312/

:SONY PLAYSTATION

Playstation komplett dt
| PSX kpl. Value Pack SILVER dt
I Controller Analog Dual Shock dt

Gamebuster Schummelmodul dt
[ Gamebuster Cheatbuch 120 S.dt

GUN mit Riickschlag dt
| Interactor Rucksackvibrator dt
! Leerhille, 1/2CD’s,schwarz,stabi

Lésungsbuch Deathirap Dungeon dt

DM234,00|
DM319,00|
DM 59,00
DM 84,00
DM 25,00|
DM 79,00
DM 79,00|
iDM 2,00
DM 19.95|

| Hemory !ard 15 Blocks farbig DM 2’,00|

| Memory Card 720 Blocks dt

DM 99,00
|Stearing Wheel mit Pedale DM'I'I9,00|
!Armored Core dt. DM 89,00]

Breath of Fire 3 kpl.dt. DM 89,00
| crime Killer dt. DM 89,90|
lDark Omen kpl.dt. DM 89,00

Deathtrap Dungeon kpl.dt. DM 89,00|
| Diablo kpl. df. DM 89,00|

Dodgem Arena dt. DM 89,00

Dreams kpl.dt. DM 89,00 |

FINAL FANATASY VIl kpl.dt. DM 99,00
! Formel 1 96 m.Link-Optiondt. DM 49,00‘
|Forme| 1792 kpl.dt. DM 99.90|

Forsaken kpidt. DM 89,00
| Frankreich 98:FuBball WM kpl.dt. DM 84,90|

Gex 2 (3D) dt. DM 89,00
| Gran Tourismo kpl. dt. DM 99,00|

Heart of Darkness* dt. DM '89,00|

HUGO dt. DM 94,00
|lsnogud di. DM 94,00|

Kick Off World - dt. DM 89,00
|Klonoa ~ dt. pm 8490
ILucky Lluke = = df. DM 89,90|

Magesiayer = dt. DM 89,00
[MbR e = = dt. DM 49,00
| Micro Machines Platin.kpl.dt. DM 49,00|
tMoforhejddﬁ_ D ~ dt. DM 89,00

N?0-Natural Adrenalin  dt. DM 94,00/

NBA Fast Break dt. DM 79,00

NBAPro 98  dt. DM 99,00
|Need for Speed 3  kpl.dt. DM 89,00|
|NHL 98 @ kpl.dt. DM 89,00

NHL Powerplay Hockey 98dt. DM 84,00

One - kpidt. DM 39.00|

Populous-the 3rd Coming kpl df.
I Phat Air-Extreme Snowboarddf.

DM 84,90
DM 89,00|

I_Premier Manager 98 dt. DM 94,90
Reboot kpl. dt. DM 79.90|
I l
| Road Rash 3D kpl. dt. DM 89,00 |

San Francisco Rush dt. DM 89,00
‘ Super Match Soccer df. DM 89,00'
| Supercross 98-J.McGrath dt. DM 99,00|

Theme Hospital kpl.dt. DM 89,00
|Toca Touring Car kpl. dt. DM 84,00

Tomb Raider Platinum kpl.dt. DM 39,90
| Tomb Raider 2 kpl.dt. DM 89.00 |
|Treusure of the Deep dt. DM 84,00|

V-Ball dt. DM 89,00
| versus (vs) dt. DM 99,00 |

Viglante dt. DM 89,00
| vR 3000 dt. DM 89,00
IWoyne Grefzky Hockey 3D kpl.dt. DM 79,00 1

World League Soccer 98 kpl. dt. DM 89,00
| WipEout 2097 Platinum dt. DM 49,00

Wrecking Crew dt. DM 99,00
| X-Men: Children of the Atomdt. DM 49,00|
|Xenocrazy - dt. DM 89,00

Youngblood dt. DM 89,00

Konami verschiebt den Erscheinungstermin von International Superstar Soccer Pro 98 auf September. +++

Electronic Arts plant, auf der E3-Messe LAPD, Moto Racer 2, Madden NFL 99, NASCAR Racing 99, Boxing 99,

NHL 99, NCAA 99 und Triple Play Baseball 99 vorzustellen. +++ Codemasters arbeitet ebenfalls an einer

Boxsimulation fiir die PlayStation. +++ Midway Home Entertainment wird auf der E3-Messe u.a. Bio Freaks,

Blitz und Shiny Entertainments RC Stunt Copter prasentieren. +++ [TE Media veréffentlicht Hugo fir die
PlayStation. +++ Hudson Soft arbeitet an einer Gokart-Variante von Bomberman. +++ Nachschub von den
Disruptor-Designern Insomniac Games: Spryro The Dragon, ein 3D-Plattformspiel, entsteht wieder fir die

Universal Interactive Studios. +++

Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

IHRE VORTEILE|

TOP - PREISE
IOrIginal deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40'
|[versandkostenfrei ab 3|

lieferbaren Artikeln

|Versundkosfanfreie Nachlieferung|
I Inklusive Garantie, Schnell- |
service,Sicherheitsverpackung
|Kosfenlose Gesnmfpreislisfenl
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
IVnrbesfaIlungan fir *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
IBesfalIungen am Wochenende per
| Fax u. Anrufbeantworter méglich

Wir fihren all e deutschen |
ISpiele aller Hersteller ab Lager
Hdndleranfragen erwinscht

I Ligterung erfolgt per Post -
Besondare Bastimmungen for

Nachnahme |

Index-5piele auf Anfrage
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X-Plorer
Schummelmodul

Festplatte als

CHEATHEFTE & PSX - N64 - SAT - SNES Je
KOMPLETTLOSUNGEN

LOSUNGS-
HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM
Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Ark of Time
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Casper
Castlevania*
Command & Cong. 1
Command & Conq. 2
Discworld 2
Excalibur
Exhumed
G-Paolice

Grand Theft Auto”
Hercs Adventure
Kings Field

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
MDK

Nightmare Creatures

Riven - Myst 2*
SOTE (N64)
Suikoden
Syndicate Wars
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider
Turok (N64)
Vandal Hearts
WCW vs. NWO*

Memory Card zu
nutzen und Software-
updates aus dem Internet zu

laden. Sobald uns eine testfchi-
ge Version in die Finger gerat, stel-
len wir den X-Plorer (und auch die neue
Scorpion Light Gunl) ausfihrlich vor.

Der Zubehoranbieter Blaze arbeitet an
einem Schummelmodul, das sowohl mit eige-
nen Codes als auch mit denen des

Alle Hefte komplett in Deutsch!

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

NEU &
TOP AKTUELL!

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuelisten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir
ca. 120 Top-Aktuelle
Games!

Gamebusters funktionieren soll. Der wesent-
liche Unterschied zu dem Gamebuster von
Datel soll darin bestehen, daB neue
Codes nicht nur iber die Fachpresse,
das Internet oder eine Hotline in
Erfahrung gebracht werden kénnen,
sondern auch mit Hilfe von separat
erhdlilichen Blaze-Memory Cards direkt
auf das Schummelmodul iiberspielt werden kénnen.
Ein PC-Link-Paket soll es spater erméglichen, neve Codes zu
generieren, die = .

Heft
14,80
DM

PLAYSTATION
GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes
zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &

TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit Ulber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten

Spielen!
PLAYSTATION PLAYSTATION
BEATEM UP 1 BEAT EM UP 2
I_('jsungan filir: Moves fiir: Moves fiir:
Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
Discworld, Myst, Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal Wrestling, Primal
verlorenen Kinder No1, WWF - In your |Rage, SF Alpha, WWF
House Arcade
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEAT EM UP 3
Lésungen fiir: Lésungen fiir: Moves fiir:
Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF
Overblood, Swagman,|  Chronicles of the EX Plus Alpha, SF
Warcraft 2, X-Com Sword Zero
NINTENDO 64 | G G
CHEATHEFT A A
Cheats, Codes & M Tomb Raider 2 M
Action Replay Codes E inkl. Lésungsbuch 114,- E
zu 35 N64 Spielen + Game Buster
Mario 64 120* Losung! S inkl. Codehett 99 S

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,80,-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95.-

lieferbarl

www.Spieleloesungen.de

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefern wir Portofreil Irrtiimer und Preis&nderungen vorbehalten! *= Bei Drucklegung noch nicht

Handleranfragen erwiinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

Tel. Bestellannahme:
Mo-Fr. 8

8-21 Uhr - Sa. 8-14 Uhr

FAX: 04131/ 850620

iy, STATION,

Staubschutzhauben
fur die PlayStation

Die Firma cap.design bietet f
seit kurzem Staubschutzhauben
fir die PlayStation-Konsole an,
die in den Farben
schwarz, blau, rot, gelb
und neongriin erhaltlich
sind.

Testmuster: cap.design,
DammstraBe 18, 31675
Biickeburg, Tel.:
05722/9165-89.

Neues von SingleTrac

Das 1994 gegriindete Entwicklerstudio SingleTrac
wurde auf der PlayStation bisher durch die Titel
Twisted Metal 1&2, WarHawk und Jet Rider 1&2
twrmiearal]l Dckannt, die alle von Sony Computer Entertainment
veroffenrllcht wurden. Seit Oktober 1997 gehért SingleTrac nun
zu GT Interactive. Nach Critical Depth arbeiten die in Salt Lake
City ansdssigen Programmer fir GT Interactive nun an zwei
neuen Projekten, die beide auf der E3-Messe vorgestellt werden
sollen. Das Rennspiel Rogue Trip spielt in einer apokalyptischen
Zukunft, in der sich der Spieler mit einem bewaffneten und
gepanzerten Vehikel, durch das Land schlagt. In Streak hingegen
stevert man GEMBlades genannte Luftkissenfahrzeuge iber
FuBgangerzonen, Abwasserkandle und Friedhdfe hinweg.

Tekken 3 Player’s Guide

Prima Publishings Official Strategy Guide widmet sich auf
162 Seiten allen Geheimnissen rund um Namcos Prigelspiel
Tekken 3 (vgl. TestScreen in play 5/98). Aus dem Inhalt:
Allgemeine Kampfstrategien, die Starken und Schwéchen scmtli-
cher Charaktere, eine komplette Liste aller Moves und Combos,
sowie Spielstrategien fir den Tekken Ball- und Tekken Force
Mode. Ein historischer Abrif3 der Tekken-Serie und Memory Card-
Aufkleber zu Tekken 3 runden dieses Tips & Tricks-Buch ab.

Testmuster: Gamestore, Rittenscheider Strale 181, 45131 Essen,

Tel.: 0201/777235, Preis: ca. 39 DM.
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MGM Interactive sichert
sich Rechte an Tiny Tank

MGM |Interactive sichert sich die Publishingrechte an dem
Plattformspiel Tiny Tank: Up Your Arsenal, das von dem in San
Francisco ansdssigen Entwicklerstudio AndNow designt wird und
im 4. Quartal auf den Markt kommen soll.

The Crystal Method
steuert Soundtrack
zu N20 bei

Gremlin Interactive verpflichtet The Crystal Method fiir den
Soundtrack zu ihrem neuen Shooter N2O, der in Sachen
Gameplay Tempest X3 und Nanotek Warrior anklingen laft.
Unter den Originaltracks bzw. Remixes sollen sich Busy Child,
Keep Hope Alive, Now Is The Time, Trip Like | Do, Vapor Trail,
She’s My Pusher, Cherry Twist und Comin’ Back befinden.

.

E3-Lineup von THQ

THQ beabsichtigt, auf der E3-Messe u.a. folgende Titel fir die
PlayStation vorzustellen: das RPG Granstream Saga, Brunnswick
Circuit Pro Bowling, International Rally Championship, Dead Unity,
Shao Lin, Rug Rats und die Wrestlingsimulation WCW/NWO
Revenge.

MATHLAS

ICHH BN LOKUS,
~N BORG Y

& Lok 2

”'i‘~

T

Dual Shock Analog
Controller

Sony Computer Entertainment Europe lie-
ferte am 8. Mai parallel zu Gran Turismo
ihren neuen Dual Shock Analog Controller
aus. Der Hauptunterschied zu dem bisher
erhdltlichen Analog Controller von SCEE
besteht natirlich in den beiden integrierten
Motoren, die je nach Situation im Spiel leich-
te bzw. starke Vibrationen erzeugen. Dariiber FRg
hinaus wurden die Einbuchtungen an den bei- e
den Sticks und die L2-/R2-Tasten leicht Gber-
arbeitet. Folgende Titel sollen (in der PAL-
Version!) neben GT die Dual Shock-Funktion
unterstutzen:

Cardinal Syn, Colin McRae Rally, CyBall Zone, Dead Or Alive, Drivin USA,
Ghost In The Shell, Joe Blow, KKND, Kula World, Medievil, Tekken 3, Tommi
Mékinen Rally, Vigilante 8, WarGames, XLR 8

Gamekit-Archivsystem

Lift Systems bietet ab August ein
steckbares Archivsystem fir
PlayStation-Spiele an, in dem 11
Einzel-CDs Platz finden. Das Gamekit
ist in dem gleichem Farbton wie die
PlayStation gehalten.

Testmuster: Lift Systems. Bezugsquelle:
ab August im gutsortierten Fachhandel erhiilt-
lich, Preis: ca. 19 DM.
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“..knackig und absolut motivierend!”
PlayStation Games_

“..ein gigantischer Abenteuerspielplatz
mit hohem Suchtfaktor...”

Maniac

ADVENTURES

nde Action-Adventure-Klassiker aus Japan. o |
Jetzt komplett deutsch! e

of Sany Comy Enty ntinc. © 1807 Sony Computer Entertainment inc. Published by Psygnosis Limited under licerice from Sony Computer Entertainment Inc. Paygnosis and the Paygnosis logo are ™ or % of Psygnosis Limited. Al rights reserved.
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Galaxy Mega Play

oy

Neue Square-Titel
fur den US-Markt

Spielenachschub
von Sony Computer
Entertainment
Titel Geplante
US-Veroffentlichung
Cool Boarders 3 Oktober
Crash Bandicoot 3 10. November
Dark Guns Dezember
Diabolical Adventure Tobu November
Legion Oktober
Medievil 27 . Oktober
NHL Face Off 99 Oktober
Rally Cross 2 Oktober
Syphon Filter November
Tomba 21, Juli
Turbo Prop Racing 28. Juli
Twisted Metal 3 November
WarHawk 2 Oktober

& =
Forsaken
i,z-‘:)lden Goal

France 98
Motorhead
Tenchu Jp.._;--_ _
Super Mat_éhiﬁoc
VR Baseball 99
Super Cross _=

World Raffy"

My

Shadow Gunner
Tennis Arena il

Folgende Titel wurden bisher offiziell fir Herbst angekiindigt:
Parasite Eve, Xenogears, Bushido Blade 2 und Brave Fencer
Musashiden. Veréffentlicht werden sollen samtliche Titel iiber
Square Electronic Arts, LLC, einem neu gegriindeten Joint Venture
von Square und Electronic Arts, das zu 30 Prozent EA und zu 70
Prozent Square gehért. Die Lokalisierung fir den US-Markt iiber-
nimmt Square Soft. Sollte sich die Zusammenarbeit fir beide
Seiten als lukrativ erweisen, wdre es im Bereich des Méglichen,
daB Square-Titel in Zukunft auch in Europa iiber Electronic Arts
erscheinen werden.

RGB Kabel
RGB & Audio
Link Kabel

Iinfrarot Pads
Dual Shock
Analog Controller
Edge Pad
Tekken 3 Board
Uiltra Racer
. Real Arcade Gun
15 Block Card
120 Block Card
360 Block Card
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PlayStation-Game Boy

Dataflash versffentlicht mit dem Powerflash
einen Adapter, der es PlayStation-Besitzern
ermdglicht, Game Boy- und Super Game
Boy-Spiele auf ihrer Konsole abzuspie-
len. Dartberhinaus werden in den
Powerflash jede Menge Cheats fiir
Game Boy-Spiele integriert.

Angeschlossen wird der
Powerflash-Adapter an den
Expansion Port der
PlayStation.

Bezugsquelle: ab Ende Mai
im gutsortierten Fachhandel
oder direkt bei Dataflash erhiltlich,
WassenbergstraBie 34, 46446 Emmerich, Tel.:
02822/68545, Preis: ca. 119 DM.

Neversoft ubernimmet
Fertigstellung
von Apocalypse

Activision zieht ihr PlayStation-Projekt Apocalypse von dem
bisher beauftragten internen Team ab und ibergibt die
Fertigstellung dieses 3D-Shooters an Neversoft, die vor allem
durch Skeleton Warriors und ihre PlayStation-Konvertierung von
Shiny Entertainments MDK bekannt wurden. Entgegen friheren
Angaben soll man nicht blof3 von dem Filmstar Bruce Willis als
Partner durch das Spiel begleitet werden, sondern ihn selbst ver-
kérpern kénnen. Als Erscheinungstermin wird nun Ende des
Jahres angestrebt. Neben
Apocalypse beabsichtigt

Activision, auf der E3-

Messe u.a. Tenchu von
Sony Music Entertainment
und die 3D-Version von
Asteroids vorzustellen.

Asteroids

PlayStation-
Schlusselanhanger

B & B Games aus Moers bietet seit
kurzem das unserer Meinung nach
ideale Geschenk fir alle
PlayStation-Besitzer an,

eine handgefertigte und
versilberte Ausfihrung
des PlayStation-
Controllers als Schlissel-
anhdnger. Sachen gibt's...
Testmuster: B & B Games,
Augustastrafie 6a, 47441 Moers, Tel.:
02841/92440, Preis: ca. 19 DM.

UMBAUSATZ fur PLAYSTATI

UNMBARUSATZ Eur PLAYSTATION

SCHNELLSERVICE
SIE=X R =] conruTER

Weberstr. /9

45879 Gelsenkirchen
Bestell Hotline 0209 / 179610

Bestell Faxiine 0209 / 1796199
"M auch andere PSX Artikel !!!

Der Umbausatz wird
zusatzlich in die PSX eingebaut
und ermoglicht das Spielen
von Import ( jap , us ) Spielen.
11! ANLEITUNG IN FARBE!!!

Angebot:

ab 1 Chip
ab 5 Chip
ab 10 Chip's a" 12,50 DM
} ab 15 Chip’s a” 11,00 DM

a 19,90 DM
a
a
a
ab 20 Chip's a” 10,00 DM
&
a
a
a
a

“15,00 DM

.. ab 25 Chip's 8,50 DM
. ab 50 Chip's a° 6,00 DM
' ab 100 Chip's a’ 5,40 DM
ab 250 Chip's a° 4,90 DM
ab 500 Chip’s a° 3,50 DM
ab 1000 Chip's a’

NOI1Y1SAY d 40 Z1dSNYUIWVWN

2,90 DM

je Bestellung nur 1 Anleitung oder 0,45 DM pro Anleitung !

UMBAUSATZ Fir PLAYSTAT

P
%*3,95 DM

Memorycard 1IMB. 19,95 DM
Memorycard 24MB 54,95 DM

(fur jap und us)

RGB Kabel
Link Kabel

12,95 DM
12,95 DM
Padverldngerung 12,95 DM

Pad (bunt) 19,95 DM

05331-906262

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

http://www.baucontec.de
FAX 05331-906264
Handleranfragen erwiinscht!

ON
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Sonys PlayStation Platinum-Serie erfreut sich wachsender Beliebtheit.
Nicht ohne Grund, denn die neu aufgelegten Platinum-Spiele geben dem

Kunden zu einem Schnappchenpreis von 49 DM Brief und Siegel fur
kommerziell erfolgreiche Produkte. 33 Titel sind bisher aus der Serie

erschienen, darunter 3 aus indizierungsrechtlichen
Grinden nur im europidischen Ausland.
play nimmt die neuen Platinum-Titel Soul Blade, Pandemonium!
] und International Superstar Soccer Pro unter die Lupe,; und stellt

| alle Titel im Gesamtuberblick vor.

|

Destruction Derby 2 Rennspiel Psygnosis 2/98 8
Air Combat Shooter Namco = 8 2 Compilation Fox Interactive - .
Battle Arena Beat’em Up Takara : 7 Soviet Strike* Shooter Electronic Arts -
s ' T T
:::fm;mn Derby :eunspie: PsNygnosis E : adidas Power Soccer Sportspiel Psygnosis - 5
S = s & Crash Bandicoot  Jump'n Run SCEE : 9
sescliad cl em- P Nnmco. : ! Micro Machines V3*  Rennspiel Codemasters 2/98 9
| MipEout Resmepie fisygnosis 2 2 2 Compilation GT Interactive - .
T . . Porsche Challenge*  Rennspiel SCEE : 10
Alien Trilogy Ego-Shooter Acclaim Entertainment  9/97 9 Tomb Raider” Eotion A hiaatere Fidos Intoruciive = 9
Bust-A-Move 2 Denkspiel Acclaim Entertainment  9/97 9 :
Arcade Edition P : sl wipEout 2097 Rennspiel Psygnosis 2/98 10
Fade To Black" __ AdionAdventore _ FlearonicAris __ 9/97 ¢ |umnil .
FIFA Soccer 96 Sportspiel Electronic Arts 9/97 6 ;';:"::':,:: Max Sportspiel RouEE 048 :
fea I’ou: 26 Spor:spiel Eledn.lmt Adts 297 ? Pandemonium! Jump’n Run Crystal Dynamics ~ 6/98 9
Rayman Jump’n Run Ubi Soft 9/97 8 Tekken 2 Beat’em Up Moo » 10
Road Rash Rennspiel Hectronic Arts  9/97 9 i
True Pinball Flippersimulation Infogrames 9/97 7 Formel 1* Renusgiel Pajauoile 3 9
Wocoss Dk s el B LA : Soul Blade Beat’em Up Namco 6/98 9
Adtea Jescer Speiiple Orqmle i e 0l Command Echtzeit-Strategie Virgin Interactive S 9
i Shooter Gremlin Interactive » - & Conquer*

V-Rally* Rennspiel Infogrames

_Int. Track & Field Sportspiel

Thunderhawk 2 Shooter Eidos Interactive
Firestorm

Ridge Racer
Revolution

Rennspiel
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Martin Weidner

lunp

Hersteller

Entwickler. . s i i Crystal Dynamics
Testmuster . . .SCEE, Order In Time (Tel.: 0711/222910-30)
Erhdltlich ab

8 6 6 L

Wer 80% bzw. 95% der Miinzen in einem Lev
bzw. Flipperbonusrunde.

Die rasanten Kameraschwenks gau-
keln einem zwar zundchst vor, die
Vorder- und Hintergriinde wiirden in
das Spielgeschehen miteinbezogen
werden, nichfsdestoweniger orientiert
sich Crystal Dynamics in Pandemo-
nium! an vielen Spielementen von 2D-
Genreklassikern und verschmelzte
diese zu einem neuen, erstaunlich stim-
migen Ganzen. Weshalb auch das Rad
neu erfinden, wenn es, geniigend

Die Kameraschwenks tragen das ihre zum rasanten
Spielgefiihl bei.

Feinschliff vorausgesetzt,
durchaus méglich ist ein
konventionelles Jump’n Run
mit einer der PlayStation
wiirdigen Aufmachung zu kombinie-
ren

Zugegebenermaﬁen, die Pseudo
3D-Grafik ist wirklich nicht von
schlechten Eltern und sorgt fir so
manch atéemberaubende Tiefeneffekte,
von den psychedelischen Farbspiele-
reien und den Licht-/Schatteneffekten
ganz zu schweigen. Pandemonium!
besitzt sein ganz eigenes grafisches
Flair, auch wenn die beiden Protago-
nisten Fargus und Nikki nicht gerade
den (zielgruppengerechten) Knuddel-
charakter japanischer Jump’n Runs
ausstrahlen und etwas spérlich animiert
sind.

Was das Gameplay betrifft, betritt
Crystal Dynamics aber nicht gerade
spielerisches Neuland. Der Levelautbau
ist dafir GuBBerst abwechslungsreich,

B positivas PN ge 3D-Jump’n Runs wie Gex 3D auf A4
Sl Gl dem Markt sind, zé&hlt Pandemonium! Eirremun
.l " 4 i nachwievor zu den erfrischendsten und tl]]]I[[[:

L::z;;;;gﬁs il i fesselndsten Genrevertretern der alten
5 J Schule! .
4l 2 O \ ® (==

e recht linearer Aufbau

\

unfaire Stellen sind so gut wie nicht
vorhanden, kleinere Rétsel, geheime
Bereiche und Verwandlungsméglich-
keiten in Drachen, Nashdrner, Frésche
und Schildkréten lockern das Spiel-

prinzip deutlich auf. Die unterschiedli-

chen Fahigkeiten von Fargus und Nikki
sind aber im Grunde reine Augen-
wischerei, denn ein Wechseln zwischen
den beiden Charakteren ist fir das
Bewailtigen der einzelnen Level nicht
gerade notwendig. Ganz im Gegenteil,
Nikkis Doppelspriinge und Salti sind
wesentlich hilfreicher, um schwierige
Passagen zu meistern, als Fargus’
Luftspringe.

Auch wenn Namcos Klonoa in spie-
lerischer Hinsicht von der Pseudo 3D-
Perspektive weitaus mehr Gebrauch
macht und mittlerweile auch reinrassi-

play Rating
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Features
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Namcos Soul Blade stammt &hnlich
der firmeninternen Tekken-Serie ur-
springlich aus der Spielhalle. Damit
héren die Ahnlichkeiten aber noch gar
nicht auf, denn Tekken-Fans werden
sich im Nu in den einzelnen Spielmodi
zurechtfinden, sei es Arcade, Vs, Team
Battle, Time Attack, Edge Master,
Survival oder Practice. Letzterer bietet
sich besonders dafir an, sich zunéchst
einmal mit den einzelnen Moves der
zehn Kémpfer vertraut zu machen.
Wahlweise lassen sich hier wie in der
Tekken-Serie sémtliche ausgefihrten
Moves als Tastenkombination am
Bildschirm anzeigen, an eine aufrufba-
re Liste der fir jeden Kémpfer verfiig-
baren Tritte und Schlége wurde bei
Namco ebenfalls wieder gedacht.

Konkurrenz aus dem eigenen Haus
also? Nicht ganz, denn Soul Blade
l&Bt im Gegensatz zu Tekken die

(

positiv P

* umfassende Spielvarianten und
Optionen.

® optisch hervorragend in Szene
gesetzte Charaktere

® intuitiv und sehr dynamisch

spielbar

* Hintergriinde zum Teil nicht ganz
uberzeugend

Hersteller . ... ... .

Entwickler

P s, e S .
N :-}J-t_m"" -

Jeder Anﬁriﬂnmil einer Waffe wird von einem r.'lurths:hlugendenll_ithlblil-z untermalt.

Martin Weidner

..................... Beat'em Up
........................ Nameco

o ‘: __,p

Waffen klirren. Die einzelnen Charak-
tere stammen zum Uberwiegenden Teil
aus Asien. Heishiro Mitsurugi und
Hwang Kyung beherrschen den Um-
gang mit dem Katana, Li Long setzt
sich mit seinen beiden Chakus zur
Wehr, Seung Mina setzt ihre Lanze ein
und Taki ist ein weiblicher Ninja. Die
restlichen Figuren wie der Ritter
Siegfried, das Urgestein Rock, Voldo,
Cervantes/Soul Edge und Sophitia
Alexandra lassen sich wohl eher als
Fantasycharaktere bezeichnen. Aber
auch diese verfiigen iber spezifische
Moves, wie eine eigene Wurf- und
Ausweichtechnik oder eine Attacke,
die nicht vom Gegner geblockt werden
kann. Spezielle Combos lassen sich
Uber die Soul-Leiste aufrufen.

In audiovisueller Hinsicht kann Soul
Blade trotz seines bereits etwas betag-
ten Alters nachwievor iiberzeugen.
Wer sich an dem gerenderten Intro
sattgesehen hat, weidet sich im Nu an

Seung Minas Lanze kann der weibliche H'iniu Taki
kaum etwas entgegensetzen.

Die

den beachtlich animierten Polygon-
charakteren und den Licht- und
Schatteneffekten, die einem beim
ersten Aufeinanderklirren der Waffen
immer wieder den Atem rauben. Das
éuBerst dynamische Spielgefihl und
die intuitiven, aber komplexen
Manéver sind aber letztendlich die
Kriterien, die den Reiz eines Namco-
Priigelspiels ausmachen. Soul Blade
hélt sich auch in dieser Hinsicht in
keinster Weise bedeckt.
Priigelspielfans mit
einem schmalen
Geldbeutel werden
ab Juni die Qual der
Wahl zwischen dem
in Sachen Gameplay
noch etwas abgerun-
deter wirkenden
Tekken 2 oder dem
technisch ausgereif-
teren Soul Blade
haben.

play Rating
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bestraft.

u harte Attacken werden oft mit der roten I(urle-

kénnen, mufd man sich im Meister-
schaftsmodus mit den zufdllig ausge-
wéhlten Umwelteinflissen begniigen.
Die Steuerung ist im Gegensatz zu
anderen FuBballspielen sehr simpel
gehalten und macht ISS Pro unkompli-

Ll E [t Abombe |

Gespiel wir bei iede Wetter, egal ob egen oder

Somnensceln ziert und einfach zu handhaben. Ob
Letztes Jahr, als die EM schon léingst kurze oder lange Pésse, ob Hakentrick,
vorbei war und die diesjéhrige WM Befreiungsschisse oder Doppelpéisse,
noch in weiter Ferne lag, brachte Ko- alles geht ganz leicht per Tastendruck
nami ihr International Superstar Soccer von der Hand. Spielentscheidende
Pro (ISS Pro) auf den Markt. Mit einer Aktionen ereignen sich meist im
der 32 Nationalmannschaften kémpft Mittelfeld, da im gegnerischen
man in der ISS Pro-Meisterschaft oder Strafraum ein Durchkommen mit sehr
nur in Freundschaftsspielen um den vielen Problemen behaftet ist. Noch
Sieg. Es darf allein gegen einen harter wird das Ganze in der hochsten
Computergegner oder zu zweit gegen Schwierigkeitsstufe, da dann selbst klei-
zw. mit einem Freund gekickt werden. ne Lichter am grof3en FuBballhimmel
Wihrend im Freundschaftsspiel alle mit einem erstklassigen Ballgefihl und
Einstellungen selbst reguliert werden taktischem Verstéindnis aufwarten.

Sollte es doch gelingen, sich durch die
gegnerische Abwehr zu trippeln, dient
der Energiepfeil, der sich bei einem
TorschuB3 aufladt, lediglich dazu, die
SchuBhshe zu bestimmen. Um der
anderen Mannschaft den Ball abzu-
luchsen, kann er entweder durch

GERMANY {# . cpu MEXICO

g
i em‘ Leone

Jedes Tor wird mit viel Gejubel gefeiert. o901 ; f @‘:: Bivad

BOSLCIE ) & *Kiahold @
» einfaches Handling g-_ ‘:,G'i;&‘rﬂ' by it
e hoher Spal3faktor _ gz? El;anzl

*9%Kuhner

y @70 Sieke

Die kleinen Gesichter zeigen die jeweilige korperli-
che Verfassung des Spielers an.

Mark Liebold

..................... . . .Sportspiel
Herstaller ot e e e Konami
Entwickler & .2 o sl i
Testmuster. | s et 2= Konami

......................... sofort

Ein separater Trainigsmodus fiir Elfmeterschiisse
gehort zu jedem FuBballspiel.

Dreht man das FuBballfeld um 90 Grad, wird alles

iibersichtlicher.

Nachhakeln ergattert werden oder
indem man gleich die Blutgrétsche ein-
setzt, was meist aber zu bdsen Fouls
und einer Flut von gelben bzw. roten
Karten fihrt. Bei einem Freistof3 fahrt
die Kamera, die vor dem Spiel der
Ubersichtlichkeit wegen auf ,fern”
geste”t werden so||te, hinter den
Schiitzen. Ein etwas nerviger Punki ist
die Gerduschkulisse. Das Publikum
klingt wie eine zerkratzte Platte, die
dieselbe Spur immerzu wiederholt, und AT
der Kommentator stammelt irgendwel-
che vollkommen zusammenhangslosen
Satzbrocken ohne jegelichen Sinn fir
Phonetik vor sich hin. Zum Gliick kann
er abgeschaltet werden.

Selbst angesichts der augenblickli-
chen Flut an FuBBballspielen wiirde
International Superstar Soccer Pro trotz
seines relativ hohen Alters eine der
fiihrenden Positionen einnehmen.
Wertungsunabhéingig kommt noch der
sehr giinstige Preis hinzu. Fuf3ballfans
sollten unbedingt zugreifen.

play Rating
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Progress

Abe’s Oddysee wirbelte im Vorfeld
der Veroffentlichung méichtig viel Staub
in der Fachpresse auf. Finf Auszeich-
nungen wurden dem Action-Adventure
zuteil, darunter ein Best Buy Award in
der play 9/97. Betraten die Entwickler
von Oddworld Inhabitants seinerzeit

spielerisch Neuland

und setzten grafisch

neue Maf3stabe -

selbst die Hintergriinde

wurden in das Geschehen einge-
bunden -, dirfte es sich fir die Ent-
wickler von Oddworld Inhabitants in
Abe’s Exoddus schon als etwas schwie-
riger erweisen, den Vorgdnger zu
ibertreffen.

Exoddus beginnt dort, wo Oddysee
aufhorte. Der Mudokon Abe befreite
zwar seine Arfgenossen aus der Rap-
ture Farm, brachte aber damit die
gesamte Fabrik zum Stillstand und ver-
ursachte, ohne es zu erahnen, einen
kinstlichen Engpaf3 an dem Rohstoff
fir die SoulStorm Brew. Diese stellt die
wichtigste Einnahmequelle der Glukkons
dar. Auf der Suche nach einem ande-
ren geeigneten Rohmaterial buddeln
diese die Knochen verblichener Mudo-
kons aus und figen ihnen die Tréinen
von Mudokon-Sklaven bei. Abe hat
also wieder alle Hande voll zu tun.

“I_Iu“ -

5 o o,
Tips am rechten Bildschirmrand unterstiitzen Abe
bei der Losung der Ratsel.

Exoddus erlaubt es den Entwicklern,
all diejenigen Features fertigzustellen,
fir die im ersten Teil der Zeitplan zu
eng abgesteckt war, die Grafikengine
auszureizen und Abes Fahigkeiten zu
erweitern. So soll Abe in der Lage sein,
Gegenstinde wegzublasen, sich unsicht-
bar zu machen, einen Heilzauber aus-
zusprechen und Maschinen zu fahren.
Des weiteren sollen die Mudokons ihre
eigene Identitdt entwickeln und Gefihle

n
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Abe hat zahireiche neve Fiihigkeiten mit auf den
Weg bekommen.

zeigen. Einige sind verwirrt, andere
véllig teilnahmslos oder verdngstigt,
weswegen sie ausgiebiger Zusprache
und grofBer Zuneigung bediirfen. Abe
soll eingehend darauf vorbereitet wer-
den, durch das Chanten die Macht
uber eine noch grofiere Zahl an Tieren
Ubernehmen und sein Vokabular erwei-
tern kénnen.

Natirlich sollen viele alte Bekannte
wieder mit von der Partie sein, aber
auch einige neve Gegner, wie z.B.
Mudokon Zombies, Greeters, Slurgs,
Sloggies und Fleeches.

Mit Abe’s Exoddus zollen die
Entwickler von Oddworld Inhabitants

aber nicht nur der grof3en Anhdnger-
schaft des kleinen, griinbh:uen Kerls
Rechnung, sondern ebnen gleichzeitig
den Weg fiir den ,richtigen” zweiten
Teil, Munch’s Oddysee genannt, der in
Echtzeit 3D fir die néchste Konsolen-
generation entwickelt werden soll;
mehr dazu in einer der néchsten
Ausgaben der play.

lrrq 7
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1992 fanden sich finf junge Man-

ner zusammen, um ein Spiel zu ent-

wickeln, das neve MaBstibe setzen
sollte. Alle waren voller Tatendrang
und Ideen. Die Zeit strich ins Land,
und obwohl ihnen der frishere
Supporter Virgin Interactive den
Geldhahn zudrehte, gaben sie nicht
auf. In den vergangenen knapp
sechs Jahren brodelte es in der
Geriichtekiiche und so manch abge-

halfterte Aprilscherz kiindigte den

Release von Heart Of Darkness an.

*\ Doch jetzt, nach vielen Spekulationen,

A kénnen wir endlich verkiinden: Heart

Pipoigir e s s

R
i

A

W . o.r Kk

i
Vorsicht ist geboten! Jeder Treffer hat den sofortigen Tod zur Folge!

Mark Liebold

Of Darkness kommt! Wir wurden
zu Infogrames eingeladen, um

uns vor Ort einen ersten Ein-
druck iber das Spiel und die darin
investierte Arbeit verschaffen zu kénnen.
Der junge Andy, der eine wahnsin-
nige Angst vor der Dunkelheit hat, liebt
seinen kleinen Hund Whiskey tiber alles.
Alls eines Tages eine Sonnenfinsternis
ber das Land hereinbricht, wird sein
vierbeiniger Freund in eine andere Di-
mension entfhrt. Um seinen treven
Weggefthrten zu befreien, schnappt
sich das junge Erfindergenie seinen
Plasmastrahler und Klettert in ein eigens
fiir den Dimensionssprung konzipiertes
Vehikel. Ein greller Lichtblitz, und durch

einen Rif} im Raum-Zeit-Kontinuum

wird Andy in das Land des Masters Of
Darkness katapultiert. Nach mehreren

Kollisionen mit einem damonischen
Flugwesen und diversen Felsformatio-
nen stirzt die obskure Flugmaschine
ab. Nach dem phanomenalen Intro
steigt man flieBend in das eigentliche
Spielgeschehen ein. Durch acht Level,
die dhnlich wie bei Abe’s Oddysee

oder Another World in einzelne

Bildschirmabschnitte unterteilt sind und

vom dichten Dschungel bis zu Unter-

wasserpassagen reichen, muf3 man
sich kdmpfen, um Whiskey aus den
Klauen des bésen Masters Of Darkness
zu befreien. Springen, Laufen und
Schief3en - mehr steht dem Protago-
nisten nicht zur Verfigung, um die vie-
len Schattenmonster auszuschalten und
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Wesen und fiesen Strémungen nur so wimmeln.

Im Unterwasserlevel mufl man durch Hohlensysteme schwimmen, die von monstrosen

&.

s

T 3 _,I
’ » %
¢ L&

¥

die zahlreichen Ratsel, die sich teilwei-
se Uber mehrere Bildschirme erstrecken,
zu losen. Spieler, die der Meinung sind,
je schneller sie sich durch die einzelnen
Screens bewegen, desto mehr Uberle-
benschancen wiirden sie haben, wer-
den in jede nur erdenkliche Falle stol-
pern. In Heart Of Darkness sind vor
allem Raffinesse und Feingefihl
gefragt. Uberall lavern Gefahren.
Boshafte Schattenwesen stellen sich
Andy in den Weg, gefliigelte Skelette
werfen mit Feuerbdllen um sich und
selbst an die Felswénde geworfene,
normalen Schatten entpuppen sich als
furchterregende Monster. Selbst der
Hintergrund spielt eine wichtige Rolle,
denn so manche Losung fir eines der
Ratsel liegt hier im Verborgenen. Es
gibt aber auch freundlichere Artge-
nossen, die durch ihr Verhalten sehr an
Hippies erinnern, und Andy mit Rat

und Tat zur Seite stehen Q \
Fir lange anhaltenden
Spielspaf3 garantieren die
drei Schwierigkeitsgrade,
die je nach Stufe nicht nur
die Anzahl der Gegner
in die Hohe schrauben,
sondern auch die Rétsel

weitaus kniffliger gestal- ="
fen. x .
Grafisch ist Heart b

Of Darkness eine abso-

lute Bombe. Cut Scenes, ’
Hintergrundgrafiken und die
Animationen der Charakfere weisen
eine solch hohe Quadlitét auf, daf3 man
aus dem Staunen nicht mehr heraus-
kommt. Allein fir Andy wurden 2.600
Animationsphasen gezeichnet, die ihn
mit 30 fps agil Gber den Bildschirm
rennen und klettern lassen. Das Game
ghnelt durch seine harmonischen Uber-
gdinge zwischen den einzelnen
Videosequenzen und dem tatsdchlichen
Spiel vielmehr einem Film, der direkt
den Disney Studios oder den Fingern
von Steven Spielberg héitte entspringen
kénnen. Der sechsfache Emmygewinner
Bruce Broughton, der bereits
Soundtracks fir ,Silverado” oder
,Liebling, jetzt haben wir ein
Riesenbaby” komponierte, und das
Londoner Sinfonieorchester hauchten
Heart Of Darkness durch ihre bomba-
stische Soundkulisse eine Atmosphére
ein, die ihresgleichen sucht. Wieviel
Liebe das Team von Amazing Studios
in Heart Of Darkness gesteckt hat,
merkt man zu jeder Sekunde des
Spiels. Die franzdsischen
Perfektionisten schmiickten jeden

verdorren lassen.

Mit Hilfe von magischen Kriften kann Andy Pflanzen wachsen und

Die Kreaturen de; iﬂusler Of Darkness treten meiﬁ in Scharen auf.

Charakter, jede Szene, jede Handlung
und den gesamten Spielverlauf mit
einer Fille an Details aus, die von teil-
weise makaberen Sterbesequenzen bis
hin zum gemeinen Vicious Servant des
Masters Of Darkness, der bereits jetzt
zum heimlichen Liebling des Spiels
avancierte, reichen. Ob Heart Of
Darkness ein Meilenstein der Jump'n
Run-Geschichte werden kann und das
lange Warten letztlich doch Friichte
tragen wird, erfahrt ihr in der néchsten

play.

information
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Sven Liebold

lasto

Diese Rohre dreht si

Der Transporter bringt den Spieler
in den niichsten Level.

um die

gen Augenblick zum Sprung auf die niichste Plattform wartet.

igen Atﬁse, wiihrend der Held auf den richti- I

Mit grof3er Verspétung gelingt es
Captain Blasto, sein lang angekindig-
tes Debiit voraussichtlich im Juli auf
Sonys 32-Bitter zu feiern. Das bereits
fir November 1997 angekindigte Spiel

geisterte bereits durch einige Messen,
konnte jedoch nie so recht Anklang bei
den Fachbesuchern finden. Dies nah-

i e g
r:gﬁ'&. (i i g
Retter in der Not.

men sich die Entwickler der Sony Inter-
active Studios America offensichtlich zu
Herzen, indem sie dem egozentrischen
Helden eine Rundum-Kur verpaften.
Ein intergalaktischer Bosewicht na-
mens Bosc wird von der Erde aus in
die Verbannung der 5. Dimension ver-
frachtet. Da dieser éde Platz dem
Stérenfried iberhaupt nicht zusagt,
gelingt es ihm mittels einer Maschine,
ein Dimensionstor zu errichten. Mit
Hilfe seiner neven auf3erirdischen Streit-
kraft gedenkt Bosc, die gesamte Mensch-
heit zu unterjochen, um sich die Welt-
macht anzueignen. Von dem Planeten
Uranus aus plant der angehende Dik-
tator seinen Ubergriff auf den blaven

Der Stampfer muBl mit der Konsole deaktiviert
werden,

Himmelsksrper. In vélliger Verzweiflung
wenden sich die Erdbewohner an Cap-
tain Blasto, der die dllerletzte Bastion
gegen den rachsiichtigen Bosc bildet.
Wie es sich fiir einen richtigen Super-
helden gehért, ist Blasto natirlich sofort
von der Idee begeistert, ein paar Aliens
den Garaus zu machen. Der gesamte
Vorspann wird in einem schén geren-
derten Intro erzdhlt, welches den Spie-
ler auf die kommenden Aufgaben ein-
stimmen soll.

Blasto présentiert sich in muskuléser
Polygongestalt in einer frei begehbaren
3D-Umgebung. Ahnlich der derzeitigen
Genre-Referenz Gex 3D vermag sich
der Held mittels Analog Controller her-
vorragend durch die unterschiedlichen
Szenerien zu bewegen. Anhand ver-
schiedener Kameraeinstellungen a3t
sich die optimale Perspektive fixieren.
Jede Welt ist in verschiedene Abschnitte
gegliedert, die das Geschick von Blasto
auf unterschiedlichste Weise fordern.
Neben haarigen Hipfelementen liegt
der Schwerpunkt des Gameplays je-
doch auf Blastos brachialer Waffen-
gewalt. Um sich gegen die anstirmen-
den Feinde wehren zu kénnen, wurde

Ry,

Mit der Goldriistung ist Blasto unverwundbar -

Schiisse prallen einfach ab.




Dieser Warnung sollte man unbedingt gehorchen.

der Superheld mit einem Laser Blaster
ausgerustet, dessen Schuf3kraft sich im
Laufe des Spiels steigern laf3t. Weiter-
hin findet man noch einige Extrawaf-
fen, welche mit dem Kreis-Button aus-
gelost werden kénnen. Zielsuchende
Raketen, Flammenwerfer und Schnell-
feuer-Wummen versii3en den Alltag
des Helden. Mittels der R1-Taste er-
scheint dem Spieler ein frei bewegli-
ches Zielvisier, welches dazu dient,
auch abgelegenere Gegner zu résten.
Trotz der auf den ersten Blick recht tri-
sten Plattformlandschaft wirkt diese kei-
nesfalls langweilig; denn der gesamte
grafische Look erinnert frappierend an

iy
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Nach und nach wird die Karte erweitert.

Um an den Schalter zv gelangen, muB die Scheibe
zerschossen werden.

alte Bugs Bunny Cartoons mit Mary
Martian, wobei zusétzlich eine Kanone
fur ,Instant-Auf3erirdische” integriert
wurde. Blasto selbst kommentiert mit
witzigen Ausspriichen den Spielverlauf
und sorgt fir viele Lacher am Bildschirm.
Obwohl der Superheld die Statur eines
klobigen Wohnzimmerschranks besitzt,
bewegt er sich auBBerordentlich agil
durch die Spielwelt: Sonys Hero er-
klimmt schwindlige Hohen, hangelt sich
tber Abgriinde und kann sich sogar
per Sidestep gegnerischem Feuer ent-
ziehen. Boscs Schergen sind namlich
alles andere als Kanonenfutter. Mit
gekonnten Ausweichmanévern parie-
ren sie Blastos Laserfeuer oder sprin-
gen flink hinter eine Wand in Deckung.
Falls Blasto einen Sprung falsch ein-
schatzt, fangt sich der Sternenkrieger
geschickt an der Kante ab und stemmt
sich mit letzter Kraft die Plattform empor.
Die verschiedenen Spielabschnitte
beinhalten jeweils eine Kernaufgabe,
die es zu I6sen gilt. Dabei beschréinken
sich die Ratsel jedoch meist auf simples
Schalterfinden”, um in den néchsten
Levelabschnitt zu gelangen. Ab und zu
mussen auch hibsche Madels, welche
mit beeindruckenden Proportionen in
Szene gesetzt wurden, aus den Geféing-
nissen befreit werden. Gelingt es Blasto
innerhalb eines Levels, alle ,Babes” zu
befreien, wird er mit einem zusétzlichen
,Continue” belohnt. Neben unzéhligen
feindlichen Lebewesen st&B3t man auch
auf obligatorische End- und Zwischen-
gegner, die besonders viel Laserfeuer
vertragen, bevor sie endgiiltig das
Zeitliche segnen. Untermalt wird das
ganze Geschehen von einem klassi-

Die verschiedenen Etagen sind mit Fahrstishlen ver-
bunden.

SR

Mit den zielsuchenden Raketen haben Blastos
Gegner keine Chance.

schen B Movie Soundtrack, der ein
wenig an Tim Burtons ,Mars Aftacks”
erinnert.

Trotz des simplen Spielprinzips
hinterldf3t Sonys Récher einen guten
Eindruck. Lediglich die einen oder
anderen Slow Downs bei grobem
Beschuf} trilben das Abenteuer ein
wenig. Sollte Blasto noch den nétigen
Feinschliff erhalten, kénnte sich der
Mann mit dem extrem groBen ,,Jay .
Leno-Kinn” durchaus in die ;
Herzen der Spielergemeinde
einschmeicheln.
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Es ist ein leichtes, den Kontrahenten iiber das Ringseil zv katapulfieren. :

Anfang der 90er nahm die Popu-
laritdt des Wrestlings in Deutschland
immer mehr zu, eine Welle der Be-
geisterung rollte Gber das Land hin-
weg. Zu Beginn dominierte die WWF
das Wresttlinggeschehen und die klei-
nere WCW wurde nur als eine Art
zweite Liga betrachtet. Durch den
genialen Schachzug, einige ausgemu-
sterte WWF-Veteranen fir sich zu
gewinnen, schaffte es die WCW im
Laufe der Zeit, aus dem Schatten ihres
grof3en Bruders zu treten. Mit dem
wachsenden Erfolg kamen deutlich
mehr Merchandisingartikel auf den
Markt, und auch die ersten WCW-
Videospiele.

Nach WCW Vs. The World und
WCW Vs. NWO folgt jetzt THQs neu-
estes Spiel WCW Nitro. Das Spiel-

: “4.  prinzip ist einfach: den Gegner ver-
H " kloppen und ihn anschlieBend drei

HEMN-ES creen

LEX LUGER

Ringboden gedroschen.

Im Tog Team-Modus steht noch ein weiterer
Teampartner zur Verfiigung.

Aucll utrBerImIb des ngs konnen sich die Athleten
die Kopfe einschlagen.

Sekunden lang mit dem Riicken auf
den Boden driicken. Anfangs stehen 16
Werestler, die der WCW oder NWO
angehéren, zur Auswahl. Zu ihnen
zéhlen solche Meilensteine der
Wrestlinggeschichte wie Hollywood
Hogan oder Lex Luger. Alle kénnen mit
einer Vielzahl an Wiirfen, Schlégen
und Griffen aufwarten, die durch ein-
fache Tastenkombinationen ausgefishrt
werden. Jeder Akteur verfigt noch
iber seine ganz eigenen Special
Moves, die vom berihmt-beriichtigten
Flying Elbow Drop des ,Macho Man”
Randy Savage bis zu Stings Reverse
DDT reichen. Auf3erdem diirfen sich
die Protagonisten aufBerhalb des Rings
bekémpfen und im Notfall sogar einen
verbiindeten Wrestler zur Hilfe holen,
mit dem man zusammen auf den

GUERRERO

; .( . AEy «’J .__-.:‘-;
O-b in Texus oder einer Disco, die versteckten
Arenen sorgen fiir viel Abwechslung.

i § L e
chtlich angeschlagene Sting wird von Lex Luger gnadenlos auf den

Wagbnlslge I’Iugmnnovet heizen die

Zuschauermenge an.

Sobald der Gégnar in der Ecke hiingt, kann .. ﬂm
mit dem Knie bearbeiten.

Gegner einschlagen kann. Es gibt drei
verschiedene Modi, um sich mit seinen
Gegnern zu messen: Tournament,
Einzelkampf und Tag Team. In den bei-
den Letzteren besteht auch die
Méglichkeit, gegen einen Freund in
den Ring zu sfeigen. Sobald der
Tournament-Modus erfolgreich durch-
gespielt wurde, erscheint ein never
Akteur im Auswahlmeni. Insgesamt
konnen so 64 Charaktere, zu denen
auch die Kommentatoren Bobby ,The
Brain” Heenan und Mean Gene
Okerlund gehdren, ergattert werden.
Neben den acht Standardarenen ver-
figt WCW Nitro noch iiber mehrere,
recht ungewshnliche Secret Areas.

Der erste Eindruck von THQs neue-
ster Wrestlingkreation war relativ gut.
Jetzt muf3 man abwarten, ob die
Endversion halt, was das Preview
verspricht.
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Befindet sich :l:er Gegné'r auf dem oberste; Seil, Imm;
man ihn ohne Probleme von dort herunterziehen.

Im Augenblick herrscht zwischen
den beiden gréften Wrestling-Orga-
nisationen Amerikas, der WCW und
der WWF, ein harter Konkurrenzkampf
um die Gunst der Sportfans. Schon seit
Jahren erscheinen immer wieder
WWEF-Titel aus dem Hause Acclaim.
Jetzt steht die Versffentlichung ihres
neuesten Sprofilings WWF Warzone
kurz bevor - eine gute Gelegenheit sich
den Titel einmal genaver unter die Lupe
zu nehmen.

Genau wie bei WCW Nitro kénnen
16 verschiedene Wrestler angewdhlt
werden, zu denen sowohl relativ neue
Gesichter wie Rocky als auch WWF-
Urgesteine wie Bret ,The Hitman” Hart
zdhlen. Um einen Griff oder Wurf aus-
zufihren, muf3 man zuerst in den
Clinch gehen und anschlieBend ver-
schiedene Tastenkombinationen aus-
fihren. Neben den drei Standardmodi
Challenge, Versus und Tag Team wur-
den in WWF Warzone drei neuartige
Kampfvariationen eingefiigt: Weapon,
Ladder und Cage Mode. Besonders der
Letztere ist vielen treuven WWF-Fans

AN Va. bULLOUG

eelobur 00 grand conveniing conter

Bevor der Fight beginnt, werden zuniichst die bei-
den Kontrahenten vorgestellt.

Im Trainigsmodus konnen alle Moves or
dem Kampf avsfihrlichst geiibt werden.

Zu jedem Showkampf gehdrt auch das Posen vor

dem Publikum.

aus vergangenen Tagen bekannt. Uber
den Ring wird ein grof3er Stahlkafig
gehoben, der es Akteuren sehr schwer
macht aus diesem zu entkommen. Will
man alle Griffe, Wirfe und Schlige
ausprobieren und perfektionieren,
begibt man sich in den Trainingsraum.
Genau wie in Tekken oder dhnlichen
Prigelspielen werden die Tasten-
kombinationen der Moves angezeigt
und kénnen einfach nachgemacht wer-
den. Fiir jeden Wrestler wurde in
WWEF Warzone eine eigen Biographie
angelegt, in der man dessen Hohen
und Tiefen genauer nachverfolgen

b'lpqrs., e,
| Ammranse

Bei der Gesiultung des eigenen Wrestlers stehen

sehr viele Applikationen zur Verfiigung.

Um den Kampf gegen den Untertaker erfolgreich zv beenden, muB er
von Bret Hart gepinned werden.

kann. Fir alle, die schon immer ihren
eigenen Wrestler entwerfen und
anschlieBend spielen wollten, ist der
Custom Mode wohl die Erfillung. Von
einer extremen Kdrperbehaarung iber
eine vielfdltige Auswahl an Ouffits bis
hin zu Accessoires wie Halskeften und
Kopftiichern steht dem Spieler alles zur
Verfiigung, um seinen Traumké&mpfer
zu gestalten.

Die Protagonisten sind sehr fliissig
animiert und die Polygonmodelle wur-
den mit den orginalen Kérpermerk-
malen der Wrestler, wie Gesichter oder
Tatowierungen, iiberzogen. Das
actiongeladene Spielgeschehen wird
noch durch die beiden hitzigen
Kommentatoren noch angeheizt.

information
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Horror, Action, Spannung: Das sind nur drei der Dinge,
die Parasite Eve ausmachen.

Am Weihnachtsabend 1997 ireffen
sich Aya Brea, eine junge New Yorker
Polizistin, und ihr Freund zu einem
Opernbesuch in der Carnegie Hall.
Wahrend der Auffihrung - gerade, als
einer der Hauptakteure davon singt,
wie sein Herz fir seine Lady entflammt,
passiert es wirklich: Er steht lichterloh
in Flammen. Das Fever greift schnell
auf andere Leute und die Einrichtung
uber. Eine Massenpanik bricht aus -
die einzige, die Ruhe bewahrt, ist
Aya. Sie versucht, die Operndiva Eve
und Schuldige an diesem Desaster zu
stellen. Allerdings entkommt Eve, und
so nimmt die Geschichte ihren Lauf. In
sechs Tagen muf3 Aya das Rétsel um
die Opernséngerin und auch ihre eige-
ne Geschichte 6sen und versuchen,
zumindest Manhatten zu retten.

Dus war ciu-d des Mscllel bester Freuml, ein Sﬁnferl;und Nur leider ist
nud er !li dem Virus hﬁ!lert

Im Biiro der NYPD.

flischa Strecker

Sntl(gusse fur Aya: Kurz zuvor befuml sich l'nerm
noch eine intakte Treppe.

Parasite Eve erscheint nicht nur auf
den ersten Blick als ein Mix aus
Capcoms indiziertem Horror-Action-
Adventure und Squares RPG Final
Fantasy VII. Das Gameplay, aber auch
Hintergrinde und Charaktere lehnen
sich an beide Titel an. Bewegt wird
Aya iber die Richtungstasten, wobei
sie entweder gehen oder laufen kann.

Inventar und Charakterinfos werden
Uber ein Menusystem gesteuert. Anders
als z.B. bei Final Fantasy VIl kann Aya
aber nur eine begrenzte Anzahl von
Gegenstinden mitnehmen. Mit wach-
sender Erfahrung und durch einige der
Ristungen kann man die Tragfahigkeit
mit der Zeit erhdhen. Spielstéinde kon-
nen nur an Save Points gespeichert
werden, die meist als Telefone getarnt
sind.

Die Kampfe wurden ebenfalls aus
Final Fantasy VIl tbernommen und
werden im Zufallsverfahren bestimmt.
Sobald es zum Kampf kommt, wird das
Bild erst einmal in ein ,Negativ” ver-
wandelt und die Gegner tauchen auf.
Final Fantasy-Fans wird die kleine
Anzeige in der unteren Bildschirmecke
auffallen, die eine abgespeckte Version
des Kampfmeniis von FFVII darstellt.
Sie besteht ,nur” noch aus einem

Als Endgegner stellen sich einem v.a. vier iiberdi-
mensionierte Regenwiirmer in den Weg.

- Aktionsbalken, der I.ebensenergie und

einem Balken fir die Parasite Energy.
Sobald der Aktionsbalken aufgefiillt ist,
kann man eine Aktion ausfihren. Neu
ist, daf} Aya nicht statisch an einen Ort
gefesselt ist, sondern sich wahrend
dem Kampf bewegen kann, um sich in
eine bessere Angriffsposition zu brin-
gen oder um einem gegnerischen
Angriff auszuweichen. Allerdings gilt
das auch fir die Gegner.

Um diese zu bekdmpfen, kann Aya
vom Schlagstock bis hin zum Raketen-
werfer auf alles zurijckgreifen, was in
ihr Inventar paf3t. Alle Waffen haben
unterschiedliche Reichweiten und verursa-
chen unterschiedlich viel Schaden. Es ist

SwPe
anir f

Im Inventar kann man all die niitzlichen Sachen
sammeln. Allerdings sollte man es nicht ibertrei-
ben, da man nur begrenzt Platz hat.

NYPD#IT
Lok

Mh deiUberstke kann man entscheiden,

wo man als niichstes hin will.
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New York.

Und die machen erst einmal inen Rum‘ﬂlug. durch -

Militdr das, was es kann...

Beunruhigt durch die Vorgiinge in New York macht das

ber Ursprung des Ubels: E\re.- eine ehemalige
Operndiva, fiir die Manner nicht nur sprichwirtlich
entflammen.

zwar moglich, die maximale
Reichweite einer Waffe auszunutzen,
um so einigen Nahkampfattacken der
Gegner von vornherein auszuweichen,
allerdings sinken die
Trefferwahrscheinlichkeit und der
Schaden dann dramatisch. Die Munition
fur die Waffen ist begrenzt, aber man
findet im Spiel sehr viel Munition, auch
wenn man manchmal sehr genau
danach suchen muf3. Um sich zu schit-
zen, kann Aya auf diverse Westen
zuriickgreifen, die nicht nur kérperli-
chen Schutz bieten, sondern teilweise
auch mit netten Gimmicks aufwarten.

Was wire ein Spiel von Square,
wenn es nicht auch Rollenspielelemente
geben wiirde - eben kein Square-Spiel!
Mit jedem Monster, das Aya besiegt,
bekommt sie Erfahrungspunkte hinzu.
Je mehr Erfahrungspunkte sie sammelt,
desto besser wird sie im Laufe des
Spiels. Aber nicht nur das - mit den
Bonuspunkten, die sie mit jedem Stufen-
anstieg erhdlt, kann sie ihre Waffen
verbessern und so empfindlicheren
Schaden verursachen.

Natiirlich fehlt auch nicht die Még-
lichkeit, Zauber zu wirken. Parasite

| R -
. e M

Wiihrend eines Kampfes wird ein Halbkreis gezo-
gen, der die Reichweite der Watfe darstellt.

...es schickt seine Truppen los.

Energy versetzt Aya in die Lage, ihre
Gegner durch Zauber zu grillen und
sich selbst zu heilen, wenn einmal die
Heiltrdnke ausgehen. Mit steigender
Erfahrung bekommt Aya immer mehr
Zauberspriiche hinzu und die vorhan-
denen werden verbessert. Aber auch
durch die immer hérter werdenden Geg-
ner wird der Schwierigkeitsgrad des
Spiels allméhlich ausgebaut, so daf3
Neu|inge die Chance bekommen, mit
dem Kampfsystem erst einmal griin zu
werden.

Was die Grafik und die Musik
betrifft, ist Parasite Eve eine wahre
Augen- und Ohrenweide. Die gerender-
fen Hintergriinde lassen nichts, aber auch
gar nichts zu wiinschen brig und die
Polygoncharaktere wurden sehr genau
und fein ausgearbeitet. Vor allem lcuft
das Spiel trotz der pompdsen Grafik
sehr schnell und fliissig. Die

)
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Gekiimpft wird in msite Eve mit sehr harten Bandagen. Der dunkle Fleck in
diesem Flammenstrahl ist ibrigens Aya, die leider nicht schnell genug auswei-

chen konnte.

Uberdimensionierte Schleimklumpen, die noch dazu
giftig sind, machen einem das Leben schwer.

Nachladezeiten, etwa, wenn man eine
neue Location betritt, sind kaum
bemerkbar.

Die Zwischensequenzen sind aber
das, auf das jeder Spieler nach einer
Weile wartet. Was da auf die Play-
Station gezcubert wurde, ist kaum zu
glauben, wenn man es nicht selbst
gesehen hat. Die flissigen, nahezu
lebensnahen Bewegungen und der
Detailreichtum bei den Lebewesen und
Gegenstéinden erscheinen einem fast
unméglich. Der Untertitel ,Ein filmi-
sches Rollenspiel” ist ganz gewif3 nicht
untertrieben. Sound und FX, seien es
Schritte, Schiisse oder Tuschlésser, wur-
den sehr gut umgesetzt. Die
Hintergrundmusik ist sehr gut kompo-
niert und der Stimmung des ganzen
Spiels mehr als angemessen, wird aber
leider sehr sparsam eingesetzt.
Manchmal gibt es quélend lange
Passagen, in denen nichts auf3er den
eigenen Schritten zu hdren ist. Wer
versucht sein kénnte zu glauben,
Square hditte mit Final Fantasy VIl auf
lange Zeit ein Nonplusultra geschaffen,
der wird sich bei Parasite Eve eines
Besseren belehren lassen missen. Trotz
der japanischen Texte, die leider nur
sehr wenig Riickschlisse auf die laufen-
de Geschichte erlauben, haben wir
jede Sekunde dieses Spiels genos-
sen und warfen sehnsiichtig auf
die US-Version.

information
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Grundstiicke kaufen leicht gemacht...

Ein never Aufguf3 von Sim City2 N&
Leute, nicht Constructor. Es gibt zwar
Gemeinsamkeiten wie z.B. das Baven
und Verwalten von Hausern, Geschaf-
ten und Fabriken. Mieter miissen bei
Laune gehalten oder auch mal zur
Vernunft gebracht werden, wenn sie zu
sehr nerven... Allerdings miif3t lhr Euch
mit der Konkurrenz herumpriigeln, die
natirlich dasselbe Ziel wie lhr verfolgt -
der GréBte, Reichste und Mdchtigste zu
werden. Spontan organisierte Parties,
Hausbesetzer und die plumpe Sabo-
tage eines Gebdudes sind die ,Waf-
fen”, die thr zur Verfigung habt, um
die leidigen Mitbewerber aus dem
Geschaft zu dréingen.

System 3 bietet auf finf verschiede-
nen Karten fiinf unterschiedliche Mis-
sionsziele, die von ,Scheffel das meiste
Geld!” Gber ,Beherrsche die ganze
Welt!” bis hin zu ,Schaffe eine Welt, in
der alle gliicklich und zufrieden sind!”
reichen und eine sehr vielschichtige
Simulation darstellen, die einem das
Letzte abfordert. Wahrend des Spiels
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I'!'er hab Thr den Gberblick iber Eure Angestelltau.

steigert sich die Komplexitét zudem
langsam, da man immer mehr
Gebdudetypen zur Auswahl hat und
immer mehr — vor allem unterschiedli-
che — Mieter bekommt. Hippies,
Rocker, Borsenmakler und Yuppies
machen sich nach und nach in den
Wohnungen breit, vermehren sich und
zahlen mehr oder minder brav ihre
Mieten. Aber damit hért das Ganze
noch lange nicht auf, denn aus den
Mietern rekrutiert man sein Personal.
Je héher das Bildungsniveau, das man
ihnen bietet, desto besser sind die
Arbeitskrafte, die man bekommt. Hat
man ein Auge auf ein Grundstiick der
Konkurrenz geworfen oder will ihr ein-
fach Bases, dann kann man z.B. ganz
profan einen Schlégertrupp losschicken
und die Mieter der Gegenpartei aus
ihren Wohnungen priigeln. Das kann
sich theoretisch bis zum Bandenkrieg
hochschaukeln, denn die Konkurrenz
wird Euch mit den gleichen Bandagen
bekdampfen.

Das alles und noch einiges mehr
versprechen das Handbuch und die
bereits erschienene PC-Version von
Constructor. Bestétigen kann man das

Sollald Ihr ein neves Grundstiick gekauft habt, wird
auflen herum eine Strafle gebaut.
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Das Houptquartier und das Sagewerk sind die
ersten Gebiiude, die man hat.
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Der Startbildschirm hat noch die bei weitem besie
Grafik der Vorabversion aufzuweisen.

alles aber nur bedingt, denn unsere
Vorabversion war derartig bugver-
seucht, daf3 ein verniinftiges Anspielen
schier unméglich wurde. Wie sich das
Gameplay darstellt, sei also vorerst
noch dahingestellt. Die Fehler sollen
zwar bis zur Verdffentlichung behoben
werden, bis dahin aber ist es noch ein
langer Weg. Von Musik war nicht die
leiseste Spur zu héren und auch die
Soundeffekte beschréinkten sich auf ein
paar wenige zusammenstirzende
Haufen Werkzeuge und Telefonklin-
geln, gefolgt von einem , Wer ist da?”,
wenn man eine Spielfigur anwdahlt.

Die Grafik wirkt ebenfalls noch sehr
unfertig. Details bei den Spielfiguren
sucht man bislang jedenfalls vergeblich
und die Gebéude und die Landschaft
sind noch sehr grob gezeichnet.

Aber all das soll uns nicht von der
Hoffnung abhalten, daf3 die endgiiltige
PlayStation-Fassung von Constructor zu
einem Ghnlichen Kultspiel avancieren
kénnte wie es die PC-Version
bereits ist.

information
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Alphastorm

Beyond the Beyond
Blaze ‘n’ Blade

Bloody. Roar (Beast)
Breakpoint Tennis

Bubble Bobble 2
Bug Riders
Burning Road
Bushido Blade

Bust a Move 3 dt - 59.99
Cart World Series dt  79.99
Chill dt  79.00
Courier Crisis dt  59.00 Kula World dt* 84.99
Dawn of Darkness dt * 99.00 Lands of Lore 2 dt*. 99,00
Deathtrap Dungeon  dt  99.00 Lucky Luke dt - 89.99
B . Mass Destruction dt  59.00
\ ok Mega Man 8 dt 89.00
Men in Black dt * 94,99
Midnight Run dt - 99.00

] :

Diablo
Need for Speed 3

Fighting Force
Formula Karts el e
i R Nightmare Creatures
Oddwotld Abe's Oddy.
Pandemonium 2
Pax Corpus

Pitfall 3D

Player Manager2

Premier Manager 98
Rascal

Gex 3D

199

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300

* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandit.

« Vorbestellung maogfich.

» Fordermn Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tibernimmt fiir Termindnderungen keine Gewahr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250,— Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

NBA Pro 98 dt  99.00

Newman Haas Racing dt  89.00
AU LN S8 N

PlayStation..

e
indy 500 89.00
Klonoa dt * 89.00 Riven dt 114.00

~ \J Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20,00 Uhr

Road Rash 3D dt *
San Francisco Rush dt *

Streetfighter Colle. dt *

Streetfighter Ex Pl dt  84.99
Super Match Soccer  dt  89.00
Supercross 98 J.McG. dt * 99.00

Tekken 3 ' dt * 109.00
iy [theme [ESHIN |
o s . gy e

Play

Sy sasaaee

Theme Hospital dt  89.00
Tokyo Highway Battle « dt' . 89.00
Tomb Raider 2 dt . 99.00
Total NBA 98 df * 89.00
Viewpoint dt - 79.99
Viper dt * 94.00
Vs.(Versus) dt * 99.00

Warhammer 1:ISdgRdt . 59.00

WA FLECTRONIC ARTS™
MA T T AN NI

Warhammer 2 Dark Om. dt . 89.00
Wayne Gretzky H.983D  dt- . '89.00
Werewolf: Apocalypse  dt . 99.00
Wild 8 ~ o dt* 89.00
World League Basketb dt * 179.99
World Leag.Soccer 98  dt * 79.00
Woerld Rally Champion dt ~ 89.00

Wrecking Crew dt:# 99.00
X-Men:Children o.tA  dt  84.00
Xenorcrazy dt * 89.00
Zork Nemesis dt * 89.00

Handleranfragen erwtnscht

schriflicher Gewerbenachweis erforder-

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Sonderangebote _
Adidas Power S.Plat.  dt  49.00
Alien Trilogy dt.  44.99
Alien Trilogy uk  44.99

Baphomets Fluch 1 Pl dt  49.00
Bust a Move 2 Plati. dt  44.89

Casper dt 4499
Crash Bandicoot1 Pl dt  49.00
Davi Tennis '
Dragonheart
F1 ‘96 Platinum
in the Hunt
L.Superstar S.Pro Pl dt
Iron & Blood dt
Lemmings 3D Platinum dt *
Lost Vikings 2 it
Magic the Gatherin dts
Pandemonium Platinum dt
Pitball dt
Porsche Challenge P.  dt
Road Rage dt
Rock’'n Roll Racing 2 dt
Soul Blade Platinum ~ dt *
Space Jam dt
Spice World dt *
Street Racer dt
Striker. dt
Tekken 2 Platinum dt
Tempest' X3 dt
Tomb Raider 1 Plat. dt
Trash It dt
World Cup Golf Prof.  dt
Zubehor

Analog Joypad PSX dt 44,99
Antennenkabel Neu  dt. 3499

Erazer MP5 Gui 3
Game Buster/Action R . dt  79.99
Joypad Hyper Combat  dt = 44.00
Joypad Hyper Extreme dt 44,00
Joypad Sony grau dt  39.99
Joypad Sony rauchgr.: dt  39.00:
Joypad Sony schwarz . dt | 39.99
Lenkrad mit Pedale dt  119.99 .

Light Gun PSX dt - 39.99
Link-Kabel PSX ~ ~ dt 1999
‘Maus Sony PSX dt  49.00

‘Memory Card Sony PSX dt 28,99

Memory Card 24 Meg  dt  59.99
Memory Card 48 Meg  dt = 89.99

‘Memory Card 8 Meg dt 4499

Memory Card blau dt  38.99
Memory Card Griin dt  36.99
Memory Card orange 'dt  36.99
Memory Card Rot dt  36.99
Memory Card weiB dt  36.99
Muiti Tab Sony PSX dt  59.00
RGB-Scart Kabel PSX  dt-  19.99
S-Video Kabel PSX dt 2499
Sony PSX o. Spiel dt 9.00

V3 Lenkrad inkl.Ped. dt i
Verlangerung Joypad  dt  18.99

" Wunich Software Center

Griliparzerstr. 42, 81675 Minchen
Theresiensir, 152, 80333 Minchen
FPreise varfieren
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Dt;s Spielfeld wird aus der Vngelberspekli\re gzeigt.

Auch Magie steht als Waffe zur Verfiiung. .

WS c.r e e n

Bereits im vergangenen Dezember
brachte Sony das Spiel Granstream
Saga in Japan auf den Markt. THQ
arbeitet zur Zeit an der englischen
Version dieses Titels, Das Spiel basiert
auf der erfolgreichen Manga-
Comicserie Kros und handelt von
einem jungen Magier namens Lune,
der sich auf einer grof3en Mission
befindet, um sein Land von allen bésen
Monstern zu befreien und schlieBlich
gegen das grof3e Base personlich
anzutreten. :

Bemerkenswert an Granstream
Saga ist sicherlich die Spielfeldgrafik.
Wihrend andere Rollenspiele aus
mehr oder weniger vorberechneten
Hintergrinden bestehen, auf denen die
Spielfiguren mit Hilfe von zweidimen-
sionalen Sprites dargestellt werden,

Die Polygoncharaktere offenbaren keine Gesichter.

sind Umgebung und Charaktere hier in
Polygongrafik dargestellt. Das frei in
alle Himmelsrichtungen drehbare
Spielfeld wird aus der Vogelperspektive
prasentiert. Die Spielfigur 1&Bt sich in
dieser Umgebung frei bewegen, sie
vermag mit anderen Personen zu
reden, Gegenstéinde zu mcnipu|ieren,
zu zaubern usw. Die Kampfe in
Granstream Saga werden in Echtzeit
ausgefochten. Hierbei kann der Spieler
den Charakter bewegen, gegnerische
Attacken mit dem Schild abblocken, mit
seiner Waffe angreifen und

Zauberspriiche aussprechen. Die
Waffe, die die Spielfigur verwendet,
hat dabei auch unmittelbaren Einfluf3
auf den Kampfstil - wéhrend man mit
einem Dolch sehr schnell reagieren und
ofters zustechen kann, braucht ein
Schwinger mit einer Streitaxt schon
bedeutend Icinger, richtet dafiir aber
auch gréfBeren Schaden an. Selbst klei-
ne Scharmiitzel entwickeln sich durch
dieses System zu einem faszinierenden
Teil des Spiels, da man als Spieler
immer inmitten des Geschehens steckt.
Noch ein kleines Detail soll am Rande
genannt werden: Die Polygoncharak-
tere in Granstream Saga verfiigen
weder Uber Mund noch Augen, was
von den Designern jedoch beabsichtigt
ist. Der Fortgang der Geschichte wird
von einer grof3en Zahl an Cut Scenes
weitererzahlt, die alle im Anime-Stil
dargestellt werden.

Bereits in der uns vorliegenden
Version erweckt Granstream Saga
einen positiven Eindruck. Wenn das
Endprodukt halt, was die Vorabversion
verspricht, dirfen wir uns auf
ein spannendes Spiel freven.
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen

eingeben.

Tokkon'3 | oonis v tsninesivnvies 43-44
Pandemonium! (Platinum) ............. 44
San FranciscoRush ................. 45
(T R P R SRS 45
BombermanWorld . ................. 45
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Pitfall 3D - Beyond The Jungle .. ..... 47-50
Street Fighter Collection .............. 50
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Gamebuster-Codes ............... 48-49

Bushido Blade

Croc — Legend Of The Gobbos
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Warhammer: Dark Omen
Player’s Guide (Part 3) ............ 69-74

Tekken 3

CheatCard aussagen und ins CD-Booklet legen... -)Cg

DeseCar
IBilay; STA page 1

Als Kuma spielen
Den Arcade-Modus mit einem
Charakter durchspielen.

Als Julia spielen
Den Arcade-Modus mit zwei
Charakteren durchspielen.

Als Gun Jack spielen
Den Arcade-Modus mit drei
Charakteren durchspielen.

Als Mokujin spielen
Den Arcade-Modus mit vier
Charakteren durchspielen.

STAGE ¢ oo'oo™on ‘u

Li i

Tekken 3

durch. Jetzt geht Ihr in das Charakter-
Auswahl-Ment und driickt mit dem
Cursor zur rechten oder zur linken
Seite aus dem Bildschirm hinaus. Die
zweite Moglichkeit ist, Gon im Ball-
Modus zu schlagen.

Als Panda spielen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor Uber Kuma und drickt O.

Als Tiger spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor Uber Eddy und drickt A
oder START.

Beach-Ball-Mini-Game
Wenn |hr alle zehn Endsequenzen der
Grundcharaktere gesehen habt, akti-
viert lhr den Ball-Modus.

Als Dragon und Kazuya
spielen

Um diese beiden Charaktere spielen
zu konnen, solltet Ihr jeden Modus des

CREDIT O

Als True Ogre spielen
Den Arcade-Modus mit neun
Charakteren durchspielen.

Spiels meistern. Wenn |hr das voll-
bracht habt, kénnt |hr Euren Spielstand
abspeichern, damit er nicht nach dem
Ausschalten verloren geht.

Als Jack |l spielen

lhr miBt den Time Attack-Modus in 10
Minuten durchspielen und mit minde-
stens zehn Charakteren den Survival-
Modus Gberstehen.

Tekken Ball-Modus

Um Tekken Ball spielen zu dirfen,
muBt lhr das Spiel mit allen regularen
Charakteren durchspielen.

S




Als Ogre spielen
Den Arcade-Modus mit acht
Charakteren durchspielen.

Als Anna spielen
Den Arcade-Modus mit finf
Charakteren durchspielen.

Als Bryan spielen
Den Arcade-Modus mit sechs
Charakteren durchspielen.

Als Heihachi spielen
Den Arcade-Modus mit sieben
Charakteren durchspielen.

Als Doctor
Boskonovitch spielen
Schlagt den Tekken Force-Modus vier-
mal, indem |hr den bronzenen, den sil-
bernen und den goldenen Schlijssel
aufsammelt und diesen Modus noch
einmal durchspielt. Jetzt kénnt lhr
Doctor Boskonovitch im Arcade-
Modus anwdahlen und mit ihm

Tekken 3

Tekken 3-Theater-Modus
Um das Full Motion Video-Theater zu
aktivieren, muft lhr das Spiel mit allen
22 Charakteren durchspielen.

Tekken 3 -
Theater-Modus-Extras
Wenn |hr Panda, Gon, Doctor
Boskonovitch und Tiger aktiviert habt,
dann bekommt lhr zwei weitere Meni-
Punkte im Theater-Modus namens Disc
und Sound:

Mit dem Meni-Punkt Disc kénnt lhr
Euch, falls |hr im Besitz der beiden
ersten Teile von Tekken seid, die
Animationen ansehen.

Mit dem Meni-Punkt Sound kénnt lhr
Euch die Musiksticke anhéren.

Neue Intro-Sequenzen
Wenn |hr das Game mit allen zehn
Grundcharakteren durchgespielt habt,
dann seht lhr ein Intro, in dem die
Charaktere die Outfits des Zwei-
Spieler-Modus tragen. Um eine weitere

' CheatCard
rﬁh‘vk

Als Gon spielen

Es gibt zwei Moglichkeiten diesen
Charakter zu erhalten. Spielt den
Arcade-Modus mit Doctor Boskonovitch

Variante der Intro-Sequenz anzusehen,
solltet lhr das Spiel mit allen 22
Charakteren gemeistert haben.

Neue Outfits

Wenn |hr mit bestimmten Charakteren
so oft gespielt habt, wie in der folgen-
den Liste angegeben ist, diese mit dem
Cursor im Charakter-Auswahl-Meni
anwahlt und die START-Taste driickt,
dann erhalten sie ein neues Outfit:
Xiaoyu: finfmal

Jin: finfmal

Gunjack: zehnmal

Anna: 25 Madl

[STAGE 1 100°85700 35 ; E
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Pandemonium!

‘Platinum,

PaBworter

Die folgenden PaBBwérter gebt lhr im
PaBwort-Bildschirm ein, das lhr vom
Hauptmeni aus erreicht:

BORNFREE - Level-Anwahl.
HARDBODY - Mit diesem PaBBwort
seid |hr unverletzbar.

VITAMINS - |hr bekommt 31 Leben
gutgeschrieben.

CORONARY - Die Anzahl der
Herzen vergrofert sich.

TWISTEYE - Wenn |hr L1+1L2 haltet,
konnt Ihr mit Hilfe des Steuerkreuzes
den Bildschirm in jede beliebige
Richtung drehen.

INANDOUT - Wenn |hr das Spiel
verlaBBt, befindet lhr Euch nicht im
Hauptmeni, sondern auf der Uber-
sichtskarte wieder.

THETHING - Haltet L2, um den
Korper mutieren zu lassen, und L2+X,
um den Kérper wieder in den
Normalzustand zuriickzusetzen.
BODYSWAP - Wennn |hr A drickt,
konnt Ihr die Spielfigur in einem Level
wechseln.

OTTOFIRE - Bei den speziellen
Waffen geht die Munition nie aus.
TOMMYBOY - |hr kommt nach jedem
Level in die Bonus Stage, unabhangig
davon, welchen Score lhr erspielt
habt.

EVILDEAD - Die besiegten Gegner
erwachen sofort wieder zum Leben,
nachdem lhr sie besiegt habt.
CASHDASH - |hr kommt nach jedem
Level in das Speed Greed, unabhan-
gig davon, welchen Score |hr in der
vorangegangenen Runde erreicht habt.

Level-PaBwoérter
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San Francisco

Rush

Verschiedene Autos
Wahlt ein beliebiges Auto aus. Im
Bildschirm, in dem |hr Euch fir die Art
des Getriebes entscheiden mift,
driickt thr @, um zwischen verschiede-
nen Fahrzeugen, wie z.B. einem Bus,
einem Taxi oder einem Polizeiauto zu
wahlen.

Umgekehrte Strecken
Wenn |hr den Circuit-Modus schafft,
schaltet |hr die Option frei, diese
Strecken auch riickwarts zu fahren.

Stunt-Modus

Wenn |hr den Tournament-Modus
gemeistert habt, ist es Euch moglich
auf der Golden Gate-Strecke einen
Stunt-Modus zu selektieren.

Buggy-Modus

Um die Autos schrumpfen zu lassen,

solltet Ihr ein beliebiges Auto selektie-
ren und R1 solange dricken, bis das
Rennen beginnt.

Truck-Modus

Um das Auto in einen Truck zu verwan-
deln, selektiert lhr ein Auto und driickt
solange L1, bis das Rennen beginnt.

Versteckte Autos

Wahlt ein beliebiges Auto aus und
drickt R1+R2 solange, bis das Rennen
beginnt.

Das UFO

Im Auto-Auswahl-Meni haltet lhr
R1+R2+L1+L2 und wahlt ein Auto aus.
Haltet die Tasten weiter gedrickt und
driickt X im Getriebe-Auswahl-Meni.
Jetzt haltet lhr die A-Taste solange
gedrickt, bis das Rennen beginnt.

Level- und Raumauswahl

Wenn |hr als PaBwort HOUSE eingebt
und ein neuves Spiel beginnt, konnt |hr

mit R1 einen beliebigen Level und mit

R2 einen Raum, in dem lhr weiterspie-
len wollt, frei anwdahlen.

Bomberman World

PaBwort

Gebt 2203 als PaBwort ein, und lhr
konnt den letzten Endboss und alle vor-
herigen Stages anwdhlen.

Level-Anwahl

Als Ergénzung zu dem ultimativen
PaBBwort ,,SPOILT” aus der letzten
Ausgabe haben wir fir Euch in dieser
Ausgabe noch ein paar einzelne
PaBwérter herausgefunden, mit denen
lhr die gesperrten Wagen und eine
weitere Strecke individuell freischalten
konnt. Die folgenden Codes gebt Ihr
als Benutzernamen unter den Meni-
Punkt Optionen ein:

aktivieren:
1JAGX

Den Mercedes Benz
CLK GTR aktivieren:

AMGMRC

Den El Nino aktivieren:
ROCKET

Versteckte Strecke -

:
I
:
I
:
:
1
1
:
E Den Jaguar XJR-15
I
:
|
|
|
:
I
I
|
:
:

)

Im Hauptmeny drickt Ihr

LI R ANELORT LY.

Jetzt geht Ihr in das Mend, in dem |hr
Ever Spiel laden und speichern kénnt,
und wahlt einen beliebigen Level an.

Unsichtbarkeit
Im Setup-Menu drickt lhr
0,0,0,0,0,0,0,

Game Buster-Codes
Unendlich Fireballs
800C6CAOQ FFFF

Unendlich Razor-Spell
800C6CA4 FFFF

Unendlich Jetspell
800C6CAS8 FFFF

Unendlich grofie Razor-Spell
800C6CAC FFFF

Unendlich Arc of Power
800C6CBO FFFF

Unendlich War Pig
800C6CB4 FFFF

Zusatzliche
Kamerapositionen
aktivieren

Mit dem Benutzernamen SEEALL figt
lhr zu den Kamerapositionen
Stof3stange 1+2, Heck 1+2 und
Helikopter 1+2 die Perspektiven Seite
2+3, Kreisend, Verfolger, Zuschauer
und Rickwadrts 1+2 hinzu.

Burnout

Um einen Start mit qualmenden Reifen
hinzulegen, solltet lhr Euer Auto in den
Leerlauf schalten (N) und die Bremse
dricken. Jetzt gebt Ihr Gas und legt
den ersten Gang ein.

Hohe
Endgeschwindigkeit

Im Titel-Bildschirm gebt Ihr

Al R L R2: LY, R, RTRT,
R2, R2, R1, L1, L2, L2,0,00,X ein.
Wenn |hr diese Tastenfolge richtig ein-

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... -Kg
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Everglades: geben habt, fahrt jeder Wagen mit
4PND2 einer maximalen Spitzengeschwindig-
keit von 500 mph. >>>>>
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Unendlich Star-Spell
800C6CC FFFF
Unendlich Firefly
800C6C8 FFFF

Der silbernen Schlissel
800C6CFO O18E

Der rote Schlussel
800C6CF4 018E

Der goldene Schlissel
800C6CEC 018E
Unendlich Health Potion
800C6CC4 FFFF
Unendlich Antidote
800C6CC8 FFFF
Unendlich Starke
800C6CCC FFFF
Unendlich Geschwindigkeit
800C6CDO FFFF
Unendlich Charm of Icy Cool
800C6CD4 FFFF
Unendlich Warding
800C6CD8 FFFF
Unendlich Magic Charm
800C6CDC FFFF
Unsichtbarkeit
800C6CEOQ FFFF

Y CheatCard
PUAY STATIONMN =1=T= -3~

Unendlich Flame Lance
800C6C80 FFFF

Unendlich Bomben
800C6C7C FFFF

Unendlich Flammenwerfer
800C6C78 FFFF

Unendlich Granatenwerfer
800C6C84 FFFF

Unendlich Blunderbuss
800C6C88 FFFF

Unendlich Infernal Device
800C6C8C FFFF

Der magische Warhammer
800C6C68 0106

Das Venom-Schwert
800C6C64 0106

Das silberne Schwert
800C6C60 0106

Das schwarze Spirit-Schwert
800C6C5C 0106

Das rote Schwert
800C6C58 0106

Der Warhammer
800C46C50 0106

Need For Speed Il Hot Pursuit PRIy ChestCera_

Die Short Cuts der Strecken im Detail:

Atlantica:

Nachdem sich die Straf3e das zweite
Mal in zwei Abschnitte teilt, die auf
verschiedenen Niveaus verlaufen, fin-
det Ihr die Abkirzung auf der rechten
Seite, noch vor der ndchsten
Rechtskurve.

I

|

1

1

1

I

1

:

:

I

1

I

I

|

|

I

I

I

:

:

. Country Woods:

I{ Nach der zweiten Rechtskurve, wenn
| |hr aus dem zweiten Tunnel heraus-
. kommt, fihrt die Abkiirzung rechts in
|
1
i
i
:
I
I
|
I
I
1
1
I
:
I
I
1
I
1
I
:
1
a

den Wald.

Aquatica:

Nachdem lhr aus dem zweiten Tunnel
herauskommt, steigt der Strecken-
verlauf an. Die Abkirzung findet lhr
auf der Spitze der Steigung, rechts
neben dem Turm mit dem roten, blin-
kenden Licht.

Empire City:

Die erste Abkirzung findet lhr kurz
nach dem Beginn der Strecke. Ihr seht
sie auf der linken Seite, kurz bevor Ihr
den Kran seht. Als weiteren Anhalts-
punkt hilft Euch auch das StraBBenlicht,
welches sich am Eingang der Abkiir-
zung befindet.

Die zweite Abkirzung ist kurz hinter
der Linkskurve nach dem Kran. Hier
seht lhr ein paar Kisten, zwischen
denen sich eine blinkende Barrikade
befindet. Fahrt iiber diese hiniiber, um
durch die Abkirzung zu fahren.

Die dritte Abkirzung findet lhr hinter
dem beleuchteten Tunnel und den
leuchtenden Saulen. Kurz nachdem lhr
an den Saulen vorbeigefahren seid,
stevert |hr nach rechts in die beleuchte-
te Zone. Fahrt sie bis zum Ende und
brecht rechts durch die Bretterwand.

Als Enzo spielen

Im Haupt-Meni drickt lhr
0,0,0,0,01Ll1R1,0,00

und startet ein neues Spiel. Jetzt konnt
lhr mit dem Charakter Enzo spielen.

Energie wiederherstellen
Im Haupt-Meni driickt lhr
0,.1,0,0,0l1,R1,0,0,0.
Beachtet, daf3 |hr diesen Code nicht
zusammen mit dem folgenden Extra-

Schild-Code aktiviert.

Extra-Schild

Im Haupt-Menu drickt Ihr
OR1,0,0,012R2,0,0.

Ein Exra-Schild erscheint. Auch diesen
Code solltet lhr nicht zusammen mit
dem Energie-Code aktivieren.

Bonuslevel

Wenn lhr das Spiel durchgespielt habt,
wartet lhr so lange, bis das Titelbild
wieder erscheint. Geht in den PaBBwort-
Bildschirm und gebt 1TMORELVL ein.
Jetzt spielt Ihr einen kurzen, aber inter-
essanten Bonuslevel.



Powerboat Racing

Folgende Buchstabenkombinationen
muft lhr als PaBwort eingeben, um die
Cheats zu aktivieren:

CUP - Championship-Modus.

L.R - Slalom-Modus.

U.G - verminte Strecken.

MIN - Minno Catamarans.

IKE - Pike Catamarans.

CUD - Barracuda Catamarans.

Die folgenden Wérter gebt lhr als
Spielernamen ein, um Extras zu
erhalten:

COMPACT

lhr fahrt mit kleinen Booten.
ZOOOOOM

diese Kamera-Perspektive vermittelt ein
besseres Geschwindigkeitsgefihl.
SPEEEED

mit diesem Spielernamen werden Euch
schnelle Boote zur Verfigung gestellt.
DEFORMED

Big-Head-Modus.

Leistungsfahigere
Motoren

Wenn lhr als Spielername ,large”
eingebt, dann stellt Euch das Game
starkere Motoren zur Auswahl.

Mehr Licht

Wenn lhr in einer Hohle oder an einer
dunklen Stelle seid, dann verwendet
lhr das Quaken, um ein wenig mehr
Licht zu erzeugen.

Keine Autos und Laster
Wenn |hr in dem umgekehrten Level
keine Autos und Laster antreffen moch-
tet, geht lhr in den Pause-Modus und

drickt ©,O,R1,L1,R1,X.

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ‘7‘%
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99 Extraleben

Um eine stattliche Anzahl von
Extraleben auf Euer Konto gutschrei-
ben zu lassen, gebt lhr als PaBwort
den Namen des Programmierers des

Full Motion Videos
ansehen

Um alle Cut Scenes des Games anzu-
sehen, ohne es durchgespielt zu
haben, gebt lhr als PaBwort PLAY-

original Pitfalls (STEVECRANEME) in MOVIES ein.
der US-Version ein bzw.
LEBENSHUNGER in der deutschen 2D-Modus

Version ein. Um dem Game die 3D-Perspektive zu

nehmen, gebt lhr als PaBBwort
2DHARRY ein.

1

1

|

1

|

|

|

|

|

1

I

|

I

:

|

i Unendlich Extraleben
. Wenn lhr alle Sorgen beziglich Ever
E virtuellen Leben beseitigen wollt, so
| gebt |hr als PaBwort in der US-Version
i GIVEMELIFE ein.

I

I

:

i

I

I

I

I

I

I

|
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Mitwirkende
Wenn |hr die Cedits des Spiels sehen

Big Head-Modus Comic-Modus =
Wenn |hr wollt, daf Pitfall Harry mit Um die Cut Scenes von Pitfall zu )
einem riesigen Kopf durch die Gegend  sehen, gebt lhr als PaBwort o
lauft, dann gebt lhr als PaBwort PITFALLCOMIC ein.

BIGHEADHARY in der US-Version (4]

bzw. SUPERHARRY in der deutschen
Version ein.

PITFALLCOMIC

,...,...... P— T —

Das original Pitfall
spielen

Um das original Pitfall zu spielen, das
seinerzeit auf dem Atari 2600 ein rie-
siger Hit war, solltet lhr als PaBwort
einmal CRANESBABY ausprobieren.
Um dieses Mini-Spiel etwas reizvoller
zu gestalten, hat Activision auch hier
eine Hand voll Cheats integriert:

Die Kommentare

abstellen

Um die Kommentare von Harry
wdahrend des Spiels abzuschalten,
gebt |hr als PaBwort STOPTALKING
in der US-Version bzw. RUHEHIER in
der deutschen Version ein.
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mochtet, begebt lhr Euch in den
PaBBwort-Bildschirm und gebt dort CRE-
DITS ein.

Flug-Modus

Um Uber dem Boden zu schweben und
mit Leichtigkeit die Jump'n Run-
Passagen zu meistern, gebt Ihr vor
dem Start des Spiels als PaBwort
ZEROGHARRY in der US-Version
bzw. NULLGHARRY in der deutschen
Version ein.

e
ALl Sion

- Drisckt R1+R2, um den Kopf von

Harry mit dem Kopf eines
Programmiers des Spiels namens Gary
auszutauschen.

- Wenn Harry den Kopf der Tochter

dieses Programmiers namens Elvira tra-

gen soll, driickt Ihr R1+O.

- Um unendlich viele Leben zu aktivie-

ren, drickt lhr L1+L2.

- Wenn lhr das Krokodil ,Hi Mom”

sagen lassen wollt, dann driickt lhr
R1+A.

Wi

69 Extra-Leben beim
Endgegner

Wenn |hr folgenden Code als PaBwort
eingebt, findet lhr Euch beim
Endgegner wieder und seid mit 69
Leben geristet, um gegen ihn anzutre-
ten: LIYAPPKTUUJY.

Level 3 mit 56 Leben
Um im dritten Level mit 56 Leben zu
beginnen, gebt |hr als PaBwort

DISCOLIGHTSS ein.

Demo-Spiel

Wenn |hr ein Demo des Spiels
Vigilante 8 spielen wollt, das sich
noch in der Entwicklung befindet,
dann gebt |hr als PaBwort
VIGILANTE ein.

Level PaBworter -
US-Version

Level O1 - Training:
CAKEWALK.

Level 02 - City Of Shenrak:
METROPOLIS.

Level 03 - Underground Caverns:
DEEPDARK.

Level 04 - Moku Temple:
TEMPLEME.

1.Boss - Gladiator:
GEEHEISBIG.

Level 05 - Blister Fields:
HOTROCKS.

Level 06 - Desert Into Volcano:
GOINGDOWN.

Level 07 - Blazing Flood:
WOWTHATSHOT.

2.Boss - Kryll Thular:

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit dem Schummelmodul
Gamebuster. Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822/68545)
oder im gutsortierten Fachhandel.

Bushido Blade

Alle Moves ... ... 800A14DO0 FFFF
Continue Timer einfrieren

............. 800A14B4 O11F

............. 80030BE6 1062
Nicht im POV- und im Story-Modus verwenden!

Croc
Legend Of The Gobbos

999 weife Kristalle .80074BCO OFFF
Unendlich Leben . . .80075234 OOFF
6 Gobbos ... ... 80074BC8 0006
5 bunte Kristalle . .80074D24 001F
Unsichtbarer Croc .8007C486 0002
Unverwundbarer Croc
.............. 8007C486 FFF1
Levelanwahl
nur jeweils einen Code verwenden!
Level 1 - And so the Adventure Begins
............ 8007542C 0000
Level 2 - Underground Overground
............ 8007542C 0001
- Shouting Lava Lava Lava
............. 8007542C 0002
Level 4 - Lair of the Feeble 2
............. 8007542C 0003
Level 5 - The Curvy Caverns
............. 8007542C 0004
Level 6 - The Tumbling Dantini
............. 8007542C 0005
- Cave Fear :
............. 8007542C 0006
- Darkness Decends
............. 8007542C 0007
Level 9 - Fight Night With Flibby
............. 8007542C 0008
Level 10 - The Twisty Tunnels
............. 8007542C 0009
Level 11 - The Ice of Life :
............. 8007542C 000A
Level 12 - Be Wheely Careful
............ 8007542C 000A
Level 13 - Riot Brrrrr
............. 8007542C 000B
Level 14 - Chumlys Snow Den
............. 8007542C 000C



CODES

Legend Of The Gobbos

Level 15 - Chumlys Snow Den

............. 8007542C 000D

Level 16 - Clouds of Ice

............. 8007542C OOO0E

Level 17 - | Snow him so Well

............. 8007542C OOOF

- Say no Snow

............. 8007542C 0010

- Licence to Chill

............. 8007542C 0011

- Demon ltsy’s Ice Palace

............. 8007542C 0012

- Ice Bridge to Eternity

............. 8007542C 0013

- Lights Camel Action

............. 8007542C 0014

Level 23 - Mud Pit Mania

............. 8007542C 0015

Level 24 - Goin Underground

............. 8007542C 0016
Level 25 - The Deadly Tank of Neptuna
.............. 8007542C 0017

Level 26 - Arabian Heights

............. 8007542C 0018

Level 27 - Sand and Freedom

............. 8007542C 0019

Level 28 - Leap of Faith

............ 8007542C O01A

Level 29 - Life’s a Beach

............. 8007542C 001B

Level 30 - Cactus Jack’s Ranch

............. 8007542C 001C

Llevel 31 - Defeato Burrito

............. 8007542C 001D

1
:
|
|
I
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Die WM-Qualifikation :
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Auswartiges Team erzielt 20 Tore

.............. 8004F7B4 0014

AuBwartiges Team erzielt kein Tor

.............. 8004F7B4 0000

Heimteam erzielt 20 Tore

............ 8004F7BO 0014

Heimteam erzielt kein Tor

.............. 8004F7BO 0000

Pitfall 3D: Beyond The

BIGWORMGUY.

Level 08 - Cell Blocks:
JAILBREAK.

Level 09 - Life Extraction:
THUNDERDOMES.
Level 10 - Dark Vale:
MAGICGARDEN.

Level 11 - Crystal Matrix:
SPOOKYMESAS.
3.Boss - The Scourge:
BESTFORLAST.

Level PaBwaorter -
deutsche Version
Level O1 - Training:
KINDERSPIEL.

Level 02 - City Of Shenrak:
METROPOLE.

Level 03 - Underground Caverns:

TIEFSCHWARZ.

Level 04 - Moku Temple:
ZUMTEMPEL.

1.Boss - Gladiator:
RIESENKERL.

Level 05 - Blister Fields:
HEISSERSTEIN.

Unendlich Energie
8008 1794 OOFF
255 Kiristalle

8008 16D8 OOFF
Unendlich Bomben
800F 1AB8 0009

1.Boss:

Unendlich Energie
8005 2C18 0040
Unendlich Leben
8002 90C8 0000

Level 05:
Unendlich Energie
8007 F42C OOFF
Unendlich Leben
8002 4C4C 0000
255 Kristalle
8007 FADC OOFF
Unendlich Schild
800D BE24 0009

Level 06:
Unendlich Energie
8008 0514 OOFF

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ‘7‘3

Jungle

Level 06 - Desert Into Volcano:
UNTERGANG.

Level 07 - Blazing Flood:
HEISSESACHE.

2.Boss - Kryll Thular:
WURMKUR.

Level 08 - Cell Blocks:
AUSBRUCH.

Level 09 - Life Extraction:
UMSTURZ.

Llevel 10 - Dark Vale:
ZAUBERGARTEN.
Level 11 - Crystal Matrix:
TALFAHRT.

3.Boss - The Scourge
ENDSPURT.

Unendlich Leben
8002 66C0O 0000
255 Kristalle
8008 05CC OOFF
Unendlich Schild
800D C7FC 0009

Level 07:
Unendlich Energie
8008 5030 OOFF
Unendlich Leben
8002 6B14 0000
255 Kristalle
8008 50E8 OOFF

2.Boss:

Unendlich Energie
8005 ABC8 0040
Unendlich Leben
8001 CDC4 0000

Level 08:
Unendlich Energie
8007 E640 OOFF
Unendlich Leben
8002 55A0 0000

IB8AY; STATIG
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Die folgenden PaBBwérter akzeptiert
das Spiel als giiltige Codes. Leider
wissen wir aber noch nicht genau,
was sie bewirken. Probiert sie aus
oder wartet bis zur ndchsten Ausgabe,
in der wir hoffen, Euch mehr dariber
berichten zu kénnen.

Deutsche Version:

ICHBINMIRA, SPOTAN
US-Version:

MAKEMEMIRAT1

Game Buster-Codes
Level 01: Unendlich Energie
8007 B258 OOFF

e
| . 255 Kristalle
8007 EZ00 OOFF
©
— Level 09:
Unendlich Energie
0

8007 EFF84 OOFF
Unendlich Leben
8002 2450 0000
255 Kristalle
8007 FO3C OOFF

E Level 10:

; Unendlich Energie
| 8007 A5A4 OOFF

E Unendlich Leben

{ 8002 4CC8 0000

i 255 Kristalle

| 8007 A664 OOFF

Level 11:
Unendlich Energie
8007 7FBC OOFF
Unendlich Leben
8002 1E40 0000
255 Kristalle
8007 8078 OOFF

1Y CheatCard
D ¥ £ A
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Unendlich Leben
8002 1D58 0000
255 Kristalle
8007 B31C OOFF

8007 D740 OOFF
Unendlich Leben
8002 351C 0000
255 Kristalle

8007 D7CO OOFF
Unendlich Bomben
800D D8EC 0009

Level 03:
Unendlich Leben
8002 59D4 0000
Unendlich Energie
8007 FE?8 OOFF
255 Kristalle
8007 FF24 OOFF
Unendlich Schild
800D D4BC 0009

Level 04: Unendlich Leben
8002 70FO 0000

3.Boss:

Unendlich Energie
8005 CBD4 0040
Unendlich Leben
8001 CD94 0000

Atari 2600 Pitfall:
Unendlich Zeit
8003 6338 OOFF
Unendlich Energie
8003 6330 07DO0
Unendlich Leben
8003 632C 0002

Kleine Anmerkung zu den
Game Buster-Codes:

Aktiviert die Codes nur fir den dazu-

gehérigen Level oder Ihr riskiert, daf3
das Spiel abstirzt! Also beendet den
Level, deaktiviert den Game Buster,
sichert das Spiel, schaltet Eure
PlayStation aus und wieder an, und
gebt den ndchsten Level Code ein.

Level 02: Unendlich Energie

Street Fighter
Collection

Als Gouki in Super
Street Fighter 2X
kampfen

Wahlt den Versus-Modus an, bringt
den Cursor Uber Ryu und driickt
LT1+L2+R1+R2.

Als Evil Ryu kampfen
Um Evil Ryu in Street Fighter Alpha 2
Dash anzuwahlen, geht Ihr in den
Arcade-Modus und bringt den Cursor
Uber Ryu. Jetzt drickt lhr die START-
Taste dreimal.

Charaktere aus alteren
Versionen von Street
Fighter anwahlen

Um verdnderte Versionen von Ryu,
Ken, M. Bison, Dhalsim, Chun Lj,
Zangief und Sagat zu spielen, bringt
lhr den Cursor Uber die aktuelle
Darstellung des Charakters und driickt
die START-Taste.

Als Akuma kompfen

Um als Akuma in Super Street Fighter
Il Turbo zu spielen, begebt Ihr Euch in
den Versus-Modus, bringt den Cursor
Uber Ryu und driickt L1+L2+R1+R2.

Als Cammy aus Street
Fighter Zero 2 Dash
spielen

Im Arcade-Modus selektiert lhr Vega
und meistert das Spiel als Erster mit
mindestens 50.000 Punkten. Jetzt gebt
lhr als Initialen CAM ein. Selektiert
den Versus-Modus, bringt den Cursor
Uber Vega und driickt dreimal die
START-Taste.

Theme Hospital

Wenn Euch das Krankenhaus zu voll
wird, Euch der Mill iber den Kopf
steigt und Euch die Patienten die Bude
einrennen, dann speichert |hr einfach
das Spiel ab und ladet es wieder. Im
Nu sind Eure Probleme geldst, und lhr
habt eine neve Chance alles von Grund
auf besser zu organisieren.

Level-PaBworter

level 02: X,0,0,A,A,0,0,X
Level 03: O,0,A,%,X,A,0,A
Llevel 04: O,A,0,0,X,X,A,0
Llevel 05: O,A,0,0,X,A,0,0

Game Buster-Code:
Unendlich Geld
8013B338 FFFF



Mit diesem Player’s Guide geben wir eine grobe
Ubersicht zu allen Strecken von Colin McRae
Rally. Die Richtzeiten wurden mit dem Subaru
Impreza WRC im Time Trial aufgestellt, die
Reifen entsprechend dem Untergrund gewdhlt.
Ansonsten wurde das vorgegebene Setup beibe-
halten.

Die Richtzeiten sind selbstverstandlich nicht als
Bestzeiten zu verstehen. Wer einigermafien
ordentlich iiber die Kurse schlittert, sollte diese
Leiten unterbieten bzw. mindestens einstellen.

Streckeneinstufung

in finf Schwierigkeitsgraden

1 = sehr leicht

2 = leicht

3 = mittelschwer

4 = schwer

5 = extreme hardcore

Neuseeland

Wellsford - 3

Reine Schotterpiste, die in einigen unangeneh-
men, nach auflen abfallenden Kurven ihre
Schwierigkeiten hat.

Richtzeit: 2.25.00

Okahe - 2

Ebenfalls eine reine Schotterpiste, die ihren
Hohepunkt in der Fahrt durch einen Steinbruch
hat.

Richtzeit: 3.10.00

Makaru - 2

Wird bei Regen in der Abenddimmerung gefah-
ren. Der wechselnde Untergrund von Schotter
auf Matsch und umgekehrt verlangt nach unter-
schiedlichen Fahrstilen.

Richtzeit: 3.25.00

Glenbrook - 1

Strecke mit hohem Bleifuficharakter. Hier mufi
man den Wagen laufen lassen und nur selten die
Bremse benutzen.

Richtzeit: 2.35.00

Thames - 4
Ein wirklich boser Abschnitt. Regen, Schlamm
und viele haarige Passagen ergeben in der

Kombination reichlich Potential zum Fluchen.
Richtzeit: 2.45.00

Waihl - 2

Ein schdner Abschlufl der Neuseeland-Rallye.
Breite Straflen und viel Grip lassen einem viel
Freiraum fiir spektakuldre Drifts.

Richtzeit: 3.00.00

Plaver’'s Guide

Griechenland

Stanos - 3
Gleich die erste Stage gibt sich recht anspruchs-

voll. Auf staubiger Piste folgt Kurve auf Kurve.
Richtzeit: 2.55.00

Stagira - 2

Leichter als der Anfangsabschnitt. Reine
Hochgeschwindigkeitspassagen wechseln sich mit
Serpentinengeschldngel ab.

Richtzeit: 2.40.00

Embesos - 2

Geht auf recht breiten Strafien praktisch nur
bergab. Beim Bremsen muf mit bedacht werden,
daB der Wagen miichtig anschiebt.

Richtzeit: 2.20.00

Kariani - 4

Eine Stage mit so vielen Kurven und Spriingen,
dafl der Co-Pilot mit seinen Ansagen kaum nach-
kommt. Vorsicht ist hier besser als maximale

Geschwindigkeiten.
Richtzeit: 3.05.00

Avii - 2
Eine Kombination aus engen und normalen
Haarnadelkurven, die mit gekonnten

Handbremsturns das reine Vergniigen sind.
Richtzeit: 2.35.00

Krinides - 2

Erneut eine Strecke mit hohem Fun-Charakter.
Aus hohen Geschwindigkeiten stevert man zahl-
reiche Kehren an, die rechtzeitig angebremst
werden miissen.

Richtzeit: 2.35.00

Super Spedal Stage - 1
Richtzeit: 57.00

Charols - 4

Ein erster Vorgeschmack auf die Schweden-
Rallye. Im tiefen Schnee sucht man vorsichtig die
Ideallinie, um nicht in den hohen
Schneeverwehungen zv landen, die den Wagen

stark abbremsen.
Richtzeit: 3.20.00

Pradelle - 2

Die komplette Stage ist nur leicht mit Schnee
uberzogen, was durch die einfache
Streckenfishrung eine wunderbar zu kontrollie-

rende Rutschpartie zuldft.
Richizeit: 2.50.00

Serres - 3

Grafisch eher langweilig, entschiidigt der hohe
Grip ab der zweiten Hiilfte fiir die optische
Tristesse.

Richtzeit: 2.40.00

Sisteron - 4

Als Nachtfahrt deklariert, ist die Sicht dank
Vollmond sehr gut. Die Streckenfishrung ist aber
hammerhart und schrammt nur haarscharf am

sextreme hardcore”-Pridikat vorbei.
Richtzeit: 3.25.00

Riez - 3
Eine hollische Fahrt den Berg hinunter, die dank
Slicks mit grandiosen Kurvengeschwindigkeiten

zv bewiiltigen ist.
Richtzeit: 2.30.00

Broves - 3

Der Start filhrt wunderschon durch ein verschnei-
tes Bergdorf. Bis zum Ziel ist sauberes Fahren
erforderlich, um nicht links oder rechts von der
Strecke im Schnee zv versinken.

Richtzeit: 3.10.00

Broomehill - 2

Durch den tiefen Sand ist ein etwas anderes
Fahren von Noten. Weniger bremsen und friiher
wieder aufs Gas - nur so ist man schnell unter-
wegs.

Richtzeit: 2.35.00

Corrigin - 1

Eine wahrlich sehr einfache Strecke, die nahezu
ohne Probleme zu meistern ist.

Richtzeit: 2.25.00

Donnybrook - 2

Einzig beim letzten Sprung vor der Zieldurchfahrt
ist Vorsicht geboten. Ansonsten ist auch dieser
Abschnitt nicht sonderlich anspruchsvoll.
Richtzeit: 2.10.00

Wongan Hills - 3

Kaum ist es dunkel, werden auch die Strecken in
Australien schwieriger. Viele schnell aufeinander-
folgende Kurven veranstalten das niichtliche

Spektakel zur schweifltreibenden Angelegenheit.
Richtzeit: 2.50.00

Bluff Knoll - 3

Hier kann miichtig abgekirzt werden.
Weitliufige Kurven mit véllig freiem Terrain
dazwischen lassen diese Unfairnef zv.
Richtzeit: 2.45.00

.
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Moora - 4

Zum offiziellen Abschiufl der Australien-Rallye
wird vom Spieler noch mal alles abverlangt.
Richtzeit: 2.55.00

Super Spedal Stoge - 1
Richtzeit: 50.00

Filipstad - 3

Nur mit Spikes zu bewiltigen, ist die erste
Schweden-Etappe noch zum Einfahren gedacht.
Mit vorsichtigem, gefihlvollem Driften schafft
man es noch relativ problemlos iiber die Ziellinie.
Richtzeit: 3.40.00

Lilijendal - 4

Tiefer Schnee wechselt sich mit vereisten
Abschnitten ab, auf denen noch vorsichtiger
gefahren werden muf.

Richtzeit: 3.00.00

Vansbro - 4

Nun wishlt man sich ausschlieflich durch tiefen
Schnee. Die Kurven werden langsam enger, die
Kehren spitzer, die Schneeverwehungen haher.
Richtzeit: 3.05.00

Borlange - 4

Die schonste Stage der Schweden-Rallye wird
nachts gefahren. Ahnlich wie in einer Bobbahn
ist jeglicher Kontakt zur FahrbahnauBlenseite zu
vermeiden, will man das Fahrzeug nicht verkanten.
Richtzeit: 3.15.00

Ludvik - 5

Dieser Abschnitt ist definitiv kein SpaB. Zahllose
Schikanen und schwierige Passagen lassen einen
im Ziel jubilieren.

Richtzeit: 3.55.00

Rockesholm - 5

Aber zu frith gefreut, denn die letzte Stage setzt
nochmals ordentlich einen drauf. Rockesholm ist
ohne Zweifel der schwierigste Abschnitt im
gesamten Spiel!

Richtzeit: 3.20.00

Nonza - 3

Eine Serpentinen-Strafle at its best. Haarscharf
an Felswand und Maver vorbei jagt man mit
superviel Grip die Bergstrafie hinauf.

Richtzeit: 2.15.00

Luri-3
Jetzt geht es den Berg hinunter, und zwar mit
einem Affenzahn. Besonders die beiden ersten

Plaver's Guide

Haarnadelkurven kdnnen extrem schnell genom-
men werden
Richtzeit: 2.00.00

Campitello - 5

Gegen diesen Abschnitt sind die ersten beiden
Stages das reinste Kinderspiel. In diese Etappe
ist in der Kombination alles reingepackt, was
das Fahren schwierig gestaltet.

Richtzeit: 3.10.00

Sermano - 5

Von der Streckenfiihrung etwas einfacher als die
Etappe zuvor. Dadurch, dafl nachts gefahren
wird, aber trotzdem Gulerst anspruchsvoll. Bei
der Fahrt durch das Dorf miissen deutliche Slow

downs in Kauf genommen werden.
Richtzeit: 2.40.00

Evisa - 3

Sehr abwechslungsreich, ist es die schnelle Passage
in der Mitte der Strecke, in der man das Auto mit
Vollgas durch die weiten Kurven jagen muf.
Richtzeit: 2.15.00

Ajacdo - 3

What a ride! Die ersten zwei Drittel geht es mit
Hochstgeschwindigkeit den Berg hinunter. Aber
gerade dann, wenn man sich im absoluten
Geschwindigkeitrausch befindet, machen einem
enge Kurven das Leben bis ins Ziel nochmal sehr
schwer.

Richtzeit: 2.30.00

Super Special Stage - 1
Richtzeit: 55.00

-4
Ahnlich wie in Schweden macht einem hier statt
Schnee tiefer Sand zv schaffen. Zudem ist der

Streckenverlauf nicht immer offensichtlich.
Richtzeit: 3.10.00

Bohorok - 4

Wieder eine Strecke, die sich nicht entscheiden
kann. Superschnelle Passagen wechseln sich
stindig mit extrem langsamen
Kurvenkombinationen ab.

Richtzeit: 2.40.00

Prapat - 5

Mit der spektakuléirste Abschnitt im gesamten
Spiel. Wiihrend eines heftigen Gewitters rast
man an ungesicherten Abgriinden entlang und
dirigiert sein Gefdhrt vorsichtig durch sumpfiges
Geltinde.

Richtzeit: 3.55.00

Porsea - 5
Das Gewitter ist voriibergezogen, dafiir ist es
jetzt ordentlich dunkel und es regnet immer

noch. Die Indonesien-Rallye ist neben der in
Schweden definitiv die schwierigste.
Richtzeit: 4.00.00

Sukoajadi - 4

Ahnlich wie in der zweiten Stage geht’s mal sehr
schnell und dann wieder sehr langsam voran.
Zumindest ist die Strecke jetzt aber trocken.
Richtzeit: 2.50.00

Tanjungbalai - 4

Am Meer entlang fihrt man nun wieder auf tie-
fem Sand. Der Wagen schiebt miichtig nach
auflen und muB deswegen vor den Kurven friih-

zeitig angebremst werden.
Richtzeit: 2.30.00

New Castloton - 4

Leichter Schnee und viel Schlamm - hier macht
das Driften endlich wieder SpaB. In vielen
Kurven sind Baumstamme oder hnliches so pla-

ziert, daff man nicht rausrutschen kann.
Richtzeit: 3.55.00

Kielder Waters - 4

DaB in England oftmals ein richtiges Sauwetter
herrscht, stellt diese Stage unter Beweis. Schnee
und Schlomm lassen die gut vier Minuten

Fahrzeit nicht unbedingt wie im Flug vergehen.
Richtzeit: 4.05.00

-5
Eine 5, die miichtig viel Spafl macht. Einzig der
kurze Abschnitt, der gerade 1,5 mal so breit ist

wie der eigene Wagen, hiitte nicht sein miissen.
Richtzeit: 2.50.00

Greenhow Hill - 5

Eine 5, die zwar auch Spafl macht, aber nicht
ganz so viel wie Barningham. Gleich drei ver-
schiedene Untergriinde miissen gemeistert wer-
den.

Richtzeit: 4.20.00

Forest Of Bowl - 5

Die HaBstrecke schlechthin. Nebel beeintrichtigt
die Sicht erheblich, was exaktes Driften durch
den schlammigen Untergrund fast unmdglich
macht. Langsam ist man hier mit Sicherheit
schneller! :

Richtzeit: 5.05.00

Doligelau - 3

Trotz Regen und Dunkelheit behilt man auf die-
ser Stage jederzeit den Uberblick und hat auch
genug Grip, um schwungvoll driftend bis ins Ziel
zu gelangen.

Richtzeit: 3.55.00

Super Special Stage - 2
Richtzeit: 1.30.00
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Durch die Vernichtung der Hand des Nagash wurde der Weg zur dritten und letzten magischen Komponente, die sich in
Bretonia befinden soll, geebnet. Der Grofitheogonist Volkmar kann leider nicht mit genigend Informationen Gber den
genauen Aufenthaltsort aufwarten, gibt dem Hauptmann aber den Rat, sich zum Hofe des brefonischen Kénigs Louen
Leoncoeur zu begeben, um dort Naheres in Erfahrung zu bringen.

Axcscharcenpal durchqueren I

Um in die bretonische Hauptstadt Parravon zu gelangen, mu3 der Axtschartenpaf3 durchquert werden. Auf halbem Weg
wartet der Zwerg Azguz, dem man bereits bei der Zurickeroberung des Axtschartenpasses geholfen hatte, um sich der
Armee im Kampf gegen den Dread King anzuschlief3en.

Axcscharcenpal durchqueren 2:

g In einem schmalen Tal versucht

§ eine kleine Streitmacht der Un-

i toten, ein weiteres Vordringen

& von Hauptmann Bernhardt zu

§ verhindern. Der Angriff erfolgt

i nur durch Skelettreiter und Streit

wagen. Diese attackieren in drei

Wellen, wobei die erste durch

den westlichen Talabschnitt hin-

durch erfolgt. Um die schlag-

kraftige und vor allem teure Kavallerie nicht unnétig zu gefdhrden, wird

aus den Infanterieeinheiten ein Schild gebildet, das sich vor der Reiterei in

der westlichen Halfte der Aufstellungszone positioniert. Um fir die Kanone |

einen bestmoglichen Feuerwinkel in beide Talhdlften zu garantieren, sollte |

sie vor der kleinen Baumgruppe in Stellung gebracht und von den Arm- ‘
|
|
|

brustschitzen vor feindlichen Angriffen beschitzt werden. Die erste Welle
der Untoten muf3 mit aller Gewalt und so schnell wie mdglich vernichtet
werden, da sich die zweite Welle bereits auf den Weg macht und sehr
schnell in die offene stliche Flanke stirmt. Der dritte und letzte Untoten-
verband greift, genau wie die erste Welle, durch das westliche Tal an. Dem Feuermagier ist es durch

den Zauberspruch Purpurner Schwarm méglich, eine Einheit véllig handlungsunfahig zu machen, was
besonders in dieser Schlacht, in der die schnellen Untoteneinheiten kaum aufzuhalten sind, sehr von Nutzen ist.
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} Der Konig von Bretonia Louen Leoncoeur weigert sich, Informationen iber den schwarzen Gral herauszugeben. Die einzige
Unterstitzung, die er dem Hauptmann gewdhrt, ist eine Einheit Gralsritter und der Rat, sich in die Stadt Moussilon zu bege-

ben, da sich dort der schwarze Gral - was auch immer damit gemeint sein mag - befinden soll. Weiterhin sichert er Bern-
hardt eine zusdtzliche Einheit bretonischer Ritter des Kénigs zu, die in der Stadt Vingtiennes zur Streitmacht stoen werden.

Ocr (Ueg nach oussiton |

Nur wenige Kilomefer nach dem Verlassen kreuzt ein Waldelf, der sich als Elrod von Loren vorstellt, den Weg der Armee.
Er Gberbringt dem Hauptmann eine Nachricht von Orion und Ariel, dem Kénigspaar der Waldelfen. Demnach soll Bern-
hardt so schnell wie méglich zur Lichtung der Kénige eilen. Diesem Wunsch nachzukommen wiirde fiir die Armee einen
groen Umweg bedeuten. Die Entscheidung, ob man jetzt direkt nach Moussilon marschiert oder einen kleinen Umweg zum
Wohle der Waldelfen in Kauf nimmt, muB} jetzt getroffen werden.

Weg A: Uber Loren nach Moussiton. Weg B: Oireke nach (oussiton.

Entschlieft sich Haupt-
mann Bernhardt, dem
Volk der Waldelfen zu
helfen, trifft er schon
nach kurzer Zeit auf eine
Untotenstreitmacht, die
am Waldrand einen
Hinterhalt gelegt haben.
Unterhalb des kleinen

: Waldes stehen ein paar
vereinzelte BGume. Dort beziehen alle Truppen ihre Ausgangs-
positionen. Rechts neben den Baumen beziehen die FuBtruppen
Stellung, dicht gefolgt von zwei Kavallerieeinheiten. In dieser
Schlacht sollte man nur eine Kriegsmaschine mitfihren. Die Wahl
hierfir sollte, falls vorhanden, auf den Minenwerfer fallen, der am
besten hinter der Baumgruppe plaziert wird. Links daneben sollte R i LY
eine weitere Kavallerieeinheit aufgestellt werden, um gegnerischen Truppen in die Flanke zu attackieren. Nachdem die
Armee positioniert wurde und die Schlacht begonnen hat, sollte keine Einheit bewegt werden, da die Untoten auf die erste
Bewegung des Feindes warten. Die Regungslosigkeit sollte man schamlos ausnutzen und den Gegner mit Geschossen aus
dem Minenwerfer eindecken. Nach dem ersten Treffer setzen sich die knochigen Gebeine der Unioten langsam in Be-
wegung. Zum Gegenangriff erst Gbergehen, nachdem sie den kleinen Wald passiert haben! Je ein Kavallerie- und
Infanterieregiment missen die dstliche Flanke decken, von dort riicken im spéteren Verlauf weitere feindliche Einheiten nach.
Der Feuermagier sollte defensive Unterstiitzung bieten und vor allem mit Hilfe des Purpurnen Schwarms und des
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Flammensturms gegnerische Truppen in Schach halten. Elrod und seine Waldelfenkrieger diirfen nicht vernichtet werden,

da der Hauptmann seine Fihrer im verwilderten Wald von Athel Loren verlieren und dadurch zur Umkehr gezwungen
wirde.

ichcung der Nomige:

Der Avatar der Waldelfengottheit Orion heif3t den Hauptmann und seine Gefolgsleute in seinem Reich willkommen. Der

Kénig von Athel Loren gibt das Geheimnis um den schwarzen Gral preis. Hierbei handelt es sich um untote Gralsritter,

die um ihre letzte Ruhe beraubt wurden, um dem Dread King in den Kampf zu folgen. Durch das Wiederbeleben léngst

verstorbener Gralsritter wurde die Ehre des bretonischen Kénigs beschmutzt, und um seine Schande nicht noch weiter

zu vergrofBBern, hitet er dieses Geheimnis wie seinen Augapfel. Die Ritter des schwarzen Grals befinden sich zur Zeit in

Moussilon. Um der Gefahr, die von den Untoten ausgeht, Einhalt zu gebieten, iberlaBt Kénig Orion dem Hauptmann
ein Regiment seiner besten Bogenschitzen.

(oer Loren nach (Moussiion :

Ein uralter Baummensch bricht aus dem Unterholz, um Bernhardt um dessen Hilfe zu bitten. Untote sind im Begriff, den
heiligen Wald von Loren zu schanden. Jetzt besteht die Moglichkeit, dem Baummenschen zur Seite zu stehen oder
direkt weiter nach Moussilon zu ziehen.

7 L
Verceidigung von Loren:

Der Baummensch fihrt den
Hauptmann auf eine Klippe,
unter ihnen liegt ein kleiner
See, und an dessen anderem
Ufer haben die Untoten bereits
begonnen, sich zu formieren.
Der beste Platz fir die Kriegs-
maschine liegt am Felsrand,
direkt in der Mitte der Auf-
stellungszone.Die westliche Flanke wird von einer Kavallerie- und
Infanterieeinheit gedeckt, die kraftige Unterstitzung durch den
Feuermagier erhalten. Der Baummensch Gbernimmt zusammen mit
den restlichen Einheiten die ostliche Flanke. Theoretisch sollten es
zwei berittene Truppenverbande, die Waldelfenbogen schiitzen, und
die Grollbringer Infanterie sein. Die schnell herannahenden Untoten
trifft man mit seinem schweren Kriegsgerdt am ehesten, wenn man
nicht direkt auf die Einheit, sondern ein paar Meter vor ihre File
zielt. Der gegnerische Angriff erfolgt in zwei Wellen, wobei die
zweite erst losbricht, wenn sich die Einheiten in der Mitte des
Schlachtfeldes befinden. Es empfiehlt sich, einfach zu warten und
besonders den Durchbruch von Skelettreitern zu verhindern, da sie
es auf die Kriegsmaschinen abgesehen haben. Sobald die zweite
Flut der Untoten vernichtet wurde, stehen nur noch der Nekromant
und seine leibgarde, die aus einer Einheit von Verfluchten besteht, im Weg.

..oder Thr wdhic polgenden (Ueg...
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Ocr (Weg nach Moussiton 2:

Die Waldelfen kénnen sich um ihre
Probleme selbst kimmern. Auf hal-
bem Wege zur Stadt Vingtiennes,
in der Ritter des Kénigs auf den
Zusammenschluf} mit der Armee
des Hauptmanns wartfen, lavern
Untote, angefihrt von einem
Nekromanten, der Streitmacht auf.
Alle gegnerischen Truppen kom-
men Uber die kleine Insel. Den
Minenwerfer am besten hinter dem Busch, die Kanone dagegen direkt davor
aufstellen! Alle Ful- und Reitereinheiten beziehen direkt an der siidéstlichen !
Ecke der Aufstellungszone ihre Position, um sich anschlieend direkt vor der | sl
schmalen Furt neu zu formieren und auf die Gegner zu warten. Sobald feindli- | s :
che Einheiten den FluB Gberqueren, mit allen Truppen, auBer den Armbrust- | | ¢/ :
schitzen, angreifen! Der Feuermagier kann aufgrund der Feuerschwingen und || oo i
anderer deftiger Zauberspriiche ganze Einheiten ohne Probleme in Schutt und

Asche legen. Sobald die erste Welle der Untoten vernichtet worden ist, die Insel einnehmen und auf die restlichen Gegner
warten! Sowohl Einheiten, die sich am anderen FluBufer befinden, als auch Skelettbogenschiitzen sollten mit den Kriegs-
maschinen unter Beschuf3 genommen werden.

In der Stadt Vingtiennes warten die bretonischen Ritter des Kénigs bereits auf Euch. Diese kénnen sich Everer Armee aller-
erst dann anschlieBen, nachdem ein Dorf gegen marodierende Orks verteidigt wurde. Was in der Stadt Moussilon vor sich
geht, vermag sich niemand auszumalen. Allerdings kann eine weitere Einheit im Kampf gegen den Dread King und seinen
schwarzen Gral nicht schaden.

Kampr gegen die Orks:

Ein Bauernhof stellt diesmal
den Platz des Geschehens dar.
Die Truppen sollten méglichst
weit entfernt von den Orks auf-
gestellt werden. Im besten Fall
stehen vier Kavallerieeinheiten
zur Verfigung, die in zwei
Gruppen die kleine Scheune
von beiden Seiten umreiten sollten. Das Hauptgetimmel findet in der
Mitte des Schlachtfeldes statt. Deshalb sollte ein Infanterietrupp dicht
bei den Kriegsmaschinen hinter der Scheune verbleiben, um diese
vor spateren Ubergriffen der Orks zu schiitzen. Besonders wichtig
fir die Schlacht ist es, die Nachtgoblins so schnell wie méglich mit
Kanonenkugeln und Armbrustbolzen zu vernichten. Kommen sie zu
nahe, lassen sie ihre verriickten Fanatics frei, die mit ihren Stahlkugeln ganze Einheiten ohne Probleme ins Jenseits befér-
dern kénnen. Aber auch die restlichen Orks sind nicht zu verachten, da die Grinhéute nur mit Big Unz aufwarten und der
Schamane den FuB3 des Mork beschwdren kann, der die Einheiten einfach plattstampft. Den beiden Speerschleudern ist dank
des Feuermagiers und der Kriegsmaschinen sehr schnell Einhalt zu gebieten. Sobald die Schlacht gewonnen ist, schliefen sich
die Ritter des Kénigs der restlichen, noch iiberlebenden Streitmacht an.




Ocr (Weg nach Moussiion 3:

Eine Gruppe lebensmider Banditen, die von Stephan Weiss angefiihrt werden, will den Hauptmann und seine Streitmacht
Uberfallen. Allerdings entschlielen sie sich, doch lieber mit statt gegen Bernhardt in den Kampf zu ziehen.

Oer ((_]Cg nach (Moussiion Y-

Der Dread King gibt nicht auf. Ein

Nekromant und seine leblosen Unter-
tanen versuchen mit aller Gewalt den a1
Vormarsch des Hauptmanns zu stop- p

pen. Das Schlachtfeld wird durch einen H W

Weg in zwei Halften geteilt. Besonders ,_ NS

der westliche Teil weist Unmengen an | &% 4 fied 4p

feindlichen Truppen auf. Um einem j e
selbstmorderlschen GroBangriff zu entgehen, empfiehlt sich eine einfache Tak- | 3 | A, -y o
tik: den starksten feindlichen Part, in diesem Falle die westliche Flanke, einfach i ..
ins Leere laufen lassen! Hierfir bezieht die gesamte Armee hinter dem 6stlichen j‘x 1 SR } l
Hugel Stellung. Der Minenwerfer nimmt gleich von Anfang an das Schadelkatapult | 3’% Fod ; /i

und feindliche Bogenschitzen ins Visier. Die Kavallerie umreitet den kleinen . )\
Wald, um den Untoten in die Seite zu fallen. Bogen- und Armbrustschiitzen 765
marschieren den Higel empor, um gegnerische Truppenverbénde mit einem
Pfeilhagel einzudecken. Sobald die éstliche Flanke gesdubert ist, formiert sich
die gesamte Armee an der Windmihle neu. Nur die Armbrust- bzw. Bogen-
schitzen positionieren sich an der westlichen Windmuhle, um die Untoten von unten mit Bolzen einzudecken. Hat der
Feuermagier bereits den dritten Erfahrungsabschnitt erreicht, ist es ein leichtes gemeinsam mit ihm, dank der
Flammenfligel, die zwei restlichen Schadelkatapulte auszuschalten. Der Rest der Armee greift die Untoten, die jetzt in
der nordwestlichen Ecke des Schlachtfeldes eingepfercht sind, an. Jetzt steht Hauptmann Bernhardt bis nach Moussilon
nichts mehr im Weg.

(Doussiion:

Vor Euch liegen die schwarzen Stadt-
mavern von Moussilon. Die Schwarz- | |
gralritter erwarten Bernhardt bereits |

vor den Toren von Moussilon. Ein o
breiter Weg, gesaumt von kleinen '
Higeln und Mausoleen fihrt direkt |
zur Stadt. Die einzige Kriegsma- |
schine, die sich in dieser Schlacht
lohnt, ist der Minenwerfer, da er sowieso nur die wenigen regungslosen
Skelettbogenschitzen auf den beiden Higelketten erreicht. Die Kriegsmaschine
plaziert man am besten direkt auf der StraBe und soweit wie méglich nach
vorne, um eine akzeptable SchuBweite zu erreichen. Links und rechts von dem
Minenwerfer positionieren sich jeweils eine Infanterie- und zwei Kavallerie-
einheiten, um die westlichen und &stlichen Flanken zu decken. Die Untoten-
horden, die aus Skelettreitern und Ghoulen bestehen, greifen die beiden
Armeeflanken in 3 Wellen an. Besonders die langsamen Ghoule sind dem
Minenwerfer und den Armbrustschitzen ausgeliefert. Sobald sie vernichtet sind, sollten sich alle Truppen einem der ver-
bliebenen feindlichen Bogenschitzen annehmen. Kurz nachdem die Einheiten die Mitte des Schlachtfeldes Uberquert
haben, greifen die untoten Gralsritter an, die mit allen Einheiten gleichzeitig abgewehrt werden mussen! Der Feuer-
magier ist zwar in der Lage, Schwarzgralritter fur einige Zeit zu Iahmen, trotzdem erweisen sie sich als teuflisch harte

251

Gegner. Auch wenn eigene Einheiten aus dem Nahkampf ausbrechen sollten: Sobald sie sich wieder gesammelt haben,

wieder attackieren lassen! Nur mit vereinter Kraft ist dem schwarzen Gral Einhalt zu gebieten.

L unp
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Alcdorr 2:

Auf dem Riickweg nach Altdorf haben sich die Gralsritter wieder von der Armee getrennt, die Ritter des Kénigs dagegen ver-
bleiben bei Hauptmann Bernhardts Streitmacht. In Altdorf angekommen, begriiBt der Imperator Karl Franz Hauptmann Bern-
hardt und seine Mdnner in seinem Palast. Grotheogonist Volkmar hat durch intensive Nachforschungen den genauen Aufent-
haltsort des Dread King in Erfahrung bringen kénnen. Der Dread King haust in der schwarzen Pyramide im Land der Toten.
Ohne zu zégern stimmt der Hauptmann dem Versuch, den Dread King wieder ins Reich der Toten zu schicken, zu. Der Imperator -
sichtlich von dessen Mut begeistert - Gberreicht Bernhardt das Schwert von Drakawald, welches eines der letzten Runenklingen
darstellt, die der zwergische Runenschmied Alarg damals dem imperialen Reich geschenkt hatte.

Ore schwarze Pyramide:

] Grollbringer
: Eavallsrie

A L L FEVERE T >

Es war ein langer Weg. Hier, im Land
der Toten herrscht der Dread King und
wartet auf Hauptmann Bernhardt, um
sich ihm in der finalen Endschlacht in

Bargeld: o478068

i !
Shs i einem Kampf um Leben und Tod zu stel- A ; r [!‘”\"’
E _m”-ﬂ 4 len. Vor der Armee erstreckt sich ein f EA I —‘(r}*i
@sexmsanasinformadon 1§ gigantischer Platz. Sechs kleinere Py- B i .,
- ramiden flankieren den Weg bis zur P % ‘
schwarzen Pyramide des Dread King, | S
die sich bedrohlich aus dem Sand er- T{
hebt. In der Aufstellungszone sollten i LN

immer eine Infanterie- und Kavallerieein-
heit abwechselnd nebeneinander aufge-
stellt werden. Die Guf3eren Enden bilden
eine Kanone und ein Minenwerfer. Falls
es dem Hauptmann nicht gelungen sein
sollte, Manfred von Carstein, die Hand L | Lol
des Nagash oder die Ritter des schwarze Wy Y M ey
en Grals zu vernichten, warten die dunklen Vasallen hier, bei ihrem Meister auf
Bernhardt, um sich an ihm zu rdchen. Beide Kriegsmaschinen feuern ihre Salven am
besten von Anfang an auf die Skelettbogenschiitzen und ein Schéadelkatapult. In den
Reihen der Untoten befinden sich zwar zwei dieser firchterlichen Kriegsmaschinen, das
andere Katapult befindet sich allerdings selbst auBerhalb der enormen Reichweite, die
: : eine Kanone aufweist. Ganz wichtig ist es, nicht dem Gegner entgegenzustirmen, son-
-l &4 dern ihn kommen zu lassen und ihn anzugreifen, sobald er sich in sicherer Entfernung
MRS zu den Kriegsmaschinen der Untoten befindet. Die Bedienungsmannschaften der
Schddelkatapulte schrecken in keinster Weise davor zuriick, ihre eigenen Truppen zu beschieBen. Kurz nach der Schlacht tau-
chen aus den beiden ersten kleinen Pyramiden insgesamt vier Mumieneinheiten auf, von denen jeweils zwei die beiden
Flanken angreifen. Sind die Mumien und Bogenschitzen, die sich in SchuBreichweite befinden, vernichtet, nimmt man mit
den Kriegsmaschinen die Leibgarde des Dread King ins Visier. Es wird einige Zeit dauern, bis die Mumien zerstort sind, was
jedoch nicht weiter schlimm ist. AnschlieBend muf ein Reiterverband als Kundschafter Richtung Dread King ausgesendet wer-
den. Sobald die Reiter das Ornament im Boden iberquert haben, tauchen plétzlich vier weiter Truppenverbande der Mumien
auf. Die Scouts reiten jetzt wieder zuriick zur Armee und warten auf die mumifizierten Untoten. Sind vier Einheiten ebenfalls
vernichtet, erscheint der Dread King personlich auf der Bildfléche. Wéhrend der Herrscher aller untoten Heerscharen sich
langsam Hauptmann Bernhardt néhert, schadet es in keinster Weise, ihn mit defigem Kanonenfeuer einzudecken. Nachdem
der Dread King das Ornament passiert hat, muB man ihn mit allen Truppen gleichzeitig angreifen. Besonders der Feuermagier-
ist hier gefragt, da er immer wieder die tédlichen Zauberspriiche des Erznekromanten blockieren muf3. Die Runenklinge, die
man zuvor von Imperator Karl Franz erhalten hat, figt allen Untoten besonders viel Schaden zu. Nach dem endgiiltigen Tod
des Dread King, dessen lebloser Kérper explodiert, missen nur noch die zwei Einheiten von Skelettbogenschiitzen und das

Schadelkatapult ausgeschaltet werden. ]
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X-Men vs.
Street Figh,

AL — N R
Ein 8 Hit Combo gehdrt noch zu der kleineren Sorte.

Crossovers erfreuen sich nicht nur
in der Musik- und Comicszene immer
grofBerer Beliebtheit, auch der Video-
spielemarkt bedient sich immer mehr
der teilweise ungleichen Mixturen.

e —
unferteilt ist und Super-Mega-Killer-

Um zu den vielen Street Fighter- Combos und -Moves erlaubt. Ein neues
Versionen noch einen weiteren Teil zu Feature ist jedoch in Capcoms jing-
gesellen, treten Capcoms Vorzeige- stem 2D-Beat'em Up fiir die PlayStation
prigelknaben jetzt gegen Marvel ebenfalls enthalten. Nachdem der G
Comics’ X-Men an. Neun der beliebte- Hauptkémpfer gewahlt wurde, darf C— = i,
sten Street Fighter-Charaktere (Akuma, man noch einen weiteren Charakter Im Endkampf steht man nur Apokalypses Faust gegeniiber.
Bison, Charlie, Chun Li, Dhalsim, auswahlen, der seinen Kollegen
Cammy, Ken, Ryu und Zangief) missen wihrend des Fights tatkrdftig unter- schon seit einiger Zeit auf dem asiati-
sich gegen acht Helden aus dem X- stitzt. Die Teams konnen frei aus allen schen und amerikanischen Markt @p)
Men-Universum behaupten. Unter die Akteuren kombiniert werden, d.h. so- erhdiltlich und durfte auch einigen
paar Vertreter der eigentlichen X-Men wohl X-Men als auch Street Fighter Erfolg fir sich verbuchen. Die Aussich- @]
(Cyclops, Gambit, Rogue, Storm und dirfen miteinander kémpfen. ten des 2D Priiglers in Deutschland und
Wolverine) haben sich auch drei ihrer Ubersteht man im Arcade Mode ein ausfihrlicher Test folgen in der -3
Feinde (Magneto, Juggernaut und alle Stages, darf man sich dem eigent- néchsten Ausgabe der play.
Sabre Tooth) eingeschlichen. Das lichen Feind, Apokalypse entgegenstel- @
Spielprinzip ist mit dem aller anderen len. Allerdings ist der ible Oberwider- D
CapcomPriigler identisch. Durch sacher so grof3, daf3 man nur gegen :
Viertel- und Halbkreisdrehungen, die seine Faust antritt und danach auch -
mit einfachen Punchs oder Kicks kom- noch seinen eigenen Partner beseitigen
biniert werden, werfen die Prota- muf3. Neben Arcade stehen noch ein
gonisten Feuerbdlle, beamen sich von Survival-, Training und natirlich ein
einem Spielfeldeck ins andere oder Zwei-Spieler-Modus zur Verfiigung.
fihren dhnliche spektakulére Kampf- Die Figuren sind sehr schén gezeichnet
mandver aus. Wie aus einigen Teilen und sauber animiert. Der Spielablauf
der Street Fighter-Serie bekannt, gibt weist eine ungeheure Geschwindigkeit
es in X-Men vs. Street Fighter eine auf, wird aber in keinster Weise hek-
Power Up-Leiste, die in drei Stufen tisch. Die Automatenumsetzung ist

*

Spieler:

Hersteller: Virgin Interactive
Entwicklers ... ... ola o Capcom
Testmuster: . ... .. Virgin Interactive

Erhallichab: .. ... ... ... Juli
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NTSC-Import bereits erhdltlich f
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Im Monsterladen kann man die geziichteten
Tiere verkaufen.

| KEWNE chanted Flame Sword.
: {Shin’s attack
1 BLUME received 10 damage.

~ Erfolge von Suikoden und Vandal

- Hearts ankniipfen. Es verbindet klassi-
sche Rollenspielelemente mit der
Aufzucht von Monstern und dem
Ausbau der Stadt. Das 3D-Spielfeld
6Bt sich in alle Himmelsrichtungen dre-

Die Monsteraufzucht des Helden. hen, wobei auch Kamerawinkel und -
zoom - wenn auch nur begrenzt -
Unter der gleiBenden Sonne der wéhrend des Spiels verdindert werden
Wiiste liegt die Stadt Monsbaiya. Trotz kénnen. In der Stadt kann der Spieler
der gefdhrlichen Anreise wagen sich diverse Geschafte aufsuchen, um dort
immer wieder Abenteurer hierher, um z.B. Informationen zu erhalten oder
in dem riesigen Turm der Monster, der Waren zu kaufen. Auch aufBerhalb
die Ansiedlung drohend iberragt, ihrer Hauser und Geschaifte trifft man
nach Schétzen zu suchen. Als wertvoll- auf Einwohner der Stadt. Im Turm der
ste Beute gelten jedoch nicht Monster liegen neben Geld, Waffen,
Goldstiicke oder Edelsteine, sondern Ristungen, allerlei anderen nitzlichen
die Eier der Monster. Als Sohn des Gegenstiinden und vielen Fallen vor

besten Monsterbandigers von
Monsbaiya liegt die Aufgabe des
Spielers darin, den Turm zu durchsu-
chen und dabei mehrere Quests zu
erfillen.

Das dritte Rollenspiel von Konami,
Azure Dreams, beabsichtigt, an die

In der Stadt kinnen elnige Gegenstnde im Safe
deponiert werden.

IR
. b 3
Die wertvollste Beute - Monstereier.

Der Charakter mit seinen Begleitern.

aiv.

li‘ou feel lonely and want my

A help, don’t you?

In den Dn trifft man auch andere Abenteurer.

allem Monstereier verborgen. Hat man
eines gefunden, kann man es in seinem
Haus in der Stadt ausbriten lassen, um
die geschliipfte Kreatur anschlieend
entweder zu verkaufen oder wieder in
den Turm mitzunehmen, wo es dem
Spieler entweder mittels Magie hilft
oder sich direkt an den Kampfen
gegen die dort heimischen Monster
beteiligt. Ist man im Besitz mehrerer
dieser Kreaturen, so lassen sich diese
auch miteinander verschmelzen, um
komplett neue Monster zu erschaffen
oder die Fahigkeiten eines einzelnen
Ungeheuers zu verdndern. Im spéteren
Spielverlauf ist es aufBerdem maoglich,
unter Anwendung geeigneter finanziel-
ler Mittel verschiedene neue Gebéude,
wie z.B. ein Theater oder ein Kasino,
in der Stadt zu errichten oder die
bereits bestehenden Héauserkomplexe
zu erweitern.

Azure Dreams erscheint auf den
ersten Blick als eine sehr seltsame
Mixtur aus verschiedenen Genres, ver-
fugt aber doch iiber einen gewissen
Reiz. Ein Test in einer der
kommenden Ausgaben wird
die Details aufzeigen.

information

Spislent Sl S e 1
Herstellers ..« ovinnn ! Konami

®— Entwickler: ............ Konami

Testmbslers Sodam ey oo g o Konami
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by PEARLE

SPEED
DISTANCE

Seit Anfang der 90er Jahre ent-
wickelte sich Gremlins Premier Mana-
ger-Serie zu den erfolgreichsten Fuf3-
ballmanagern auf PC und Amiga. Bald
wird das englische Softwarehaus ihre

neueste Version auf den Markt bringen,

und das lange Warten auf Premier
Manager 98 sorgt bei den britischen
PlayStation-Besitzern bereits jetzt fir
schlaflose Nachte.

Das Erfolgsrezept eines jeden Ful3-
ballmanagers sind die exakten Daten
und Namen aller Spieler und Clubs.
Premier Manager 98 wird alle 92 Ver-
eine der vier englischen Divisionen und

o
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Player 1
LEEDS UNITED

Name
Mark Fish
Chris Coleman

. Dominic Matteo

Richard Hall
Stephen Carr
Michael Johnson
Jason Drysdale
Chris Marsh
Jason Barnett

Rating....
* k& A
rxAh R

Transfer Market

£ 2.2

Mark Liebold | -

PEED
n:sfnuca/

die wichtigsten europdischen Clubs und
Spieler beinhalten. Von der Richtigkeit
aller Daten, wie Geschichte, Titelge-
winne und Spielstatistiken aller Fu3ball-
vereine Uberzeugten sich Redakteure
des englischen FuBballmagazins Goal!
Als Manager eines FuBBballteams, sei
es Manchaster United oder irgendeine
drittklassige Mannschaft, steht jedem
Spieler eine Vielzahl an Optionen zur
Verfiigung. Die FuBballspieler kénnen
trainiert oder auf dem Transfermarkt
fir teures Geld verkauft werden. Aber
nicht nur die groflen Kickerstars muf3
man im Auge behalten, auch das restli-
che Personal, sei es der Teampsycho-
loge oder Platzwart, bedarf einiger
Firsorge. In der Kariere eines jeden
erfolgreichen Managers miissen natir-
lich auch Entscheidungen, wie die
Erhdhung der Eintrittspreise oder der
Bau eines neven Stadions getroffen
werden. Vor dem Spiel kann die Auf-
stellung und Taktik der Mannschaft
bestimmt werden. Genaue Statistiken
garantieren fir ein reales Spielergeb-
nis. Selbsiversténdlich darf auch das
Spiel des eigenen Vereins mitverfolgt
werden. Untermalt wird das Ful3-
baﬂspieL das durch die Acctua Soccer
2-Grafikengine in Form gebracht wird,

Mon 1 Jul
1897

Value Status Rating Range
E3, 700,000 Listed »
£3,300,000 Listed
£3,300,000 | Li
2,900,000
£2,900.000
£E2,500,000
£1.700,000
£1,400,000

~E,150, 000" L

- Make Offer For Player

Um den Kavf never Spieler kommt man bei Premier Manager 98 kaum herum.

BECKHAN

SPEED

DISTANCE
-

Wihrend des Siels werden alle ichtigen Informationen
(Geschwindigkeit des Balls, geschossene Distanz, Schiitze und
Flughahn) eingeblendet.

von dem englischen Kommentator
Barry Davids.

Die Manager Dave Bassett (Notting-
ham Forest), Harry Redknapp (West
Ham) und Joe Kinnear (Wimbledon)
durften bereits die Qualitaten von
Premier Manager 98 begutachten und
waren allesamt begeistert. Zumindest
im Heimatland des FuBBballs
herrscht eine wahre Premier g
Manager-Euphorie. Ob sich
die bundesligatreuen
Deutschen davon anstecken
lassen, bleibt abzuwarten.

Plager 1
LEEDE ONITED

Grafische Hilfestellungen machen das
Managen kinderleicht.

Genrey ' oiko 5o v FuBballmanager
Spielert L e 1

Hersteller: .. ... Gremlin Interactive
Entwickler: . . . . . Gremlin Interactive
Erhaltichab: . . .. .. ... 3. Oucrfcb
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Avusnahmetitel mit
1 o Referenzcharakier

play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das
Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und
heute die Méglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen
Vorlieben entsprechend zu selektieren. Das
Wertungsschema ist in Grafik, Sound/FX und Rating
gegliedert. Wahrend sich Grafik und Sound stets an

9
8
= | Uberdurchschnittiichor der Leistungsfahigkeit der PlayStation messen lassen
6
LS

—t

~npourbouowndo

Juni 1998/,,A

Herausragender Titel

Sehr guter Titel

e

: missen, ist das Rating nicht zwingend mit diesen
Titel e : o
Wertungen in Einklang zu bringen, sondern driickt
einzig und allein das Spielspaf3potential aus.
Hochklassige Software mit einem Rating von 9 oder

10 wird von play mit dem Best Buy-Prédikat belohnt,
Nur fir Sammler was einer konkreten Kaufempfehlung gleichkommt. M
Spiele, deren Schwierigkeitsgrad OR
4i 2| Finger we extrem hoch ausféllt, bekommen den
B g g ,Extreme Hardcore”-Stempel.

__ '--_;
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Genrefans testen an

Ay

JusFIEL i
S50 |

CKISSU

12/97

Player’s Guide
Discworld Il Vermutlich
Vermift...!? (Teil 1)
Final Fantasy VII (Teil 2)

FIFA o o8 K.
?ng-c&aﬁf‘mu _.'é& o FITIVE
N .

} oomiiieer NG NP Sronsaxel, U 01/98

3 i : e amcasy 1 4 Player’s Guide

BIORAN  cam® = e -v-_*..:_,_L e Broken Helix (Teil 1)

o g BT e \gememste | Discworld Il Vermutlich
Y = | e Vermit...1? (Teil 2)

peCTSO
1 SPECIAL EFFEC
DIE

3 2 \
M TES L uER 2 \ = {
TEL WL " conQV el \ { b =
FOPTI L & TEGHE - | D
MAANE, = CTRATE e \ . gl
o NTZET ST p | Seen PN e

casEY DEV RS o ue .

':mmwy. Sear . o > en Player’s Guide

" ar STOry- ===l a . -

Cover ° AREA 511 €5 ‘ Ay BIIIGI'S Fluch 2 "Eil 1)
e Bu DE

SsTARRING - of THo B ' FmarscH 00 Broken Helix (Teil 2)

R z : 03/98
. ._:Rg:‘;,ﬁ;‘:w = ais ” i ; : BNy GENP™ gals Pluyer's GUide
o “* ) vwrval Baphomets Fluch 2 (Teil 2)
R s | ' R T Strategy Guide
Warhammer Dark Omen

04/98

. _ Player’s Guide
w WOSPTTEL 5 - Riven The Sequel To Myst
ply 12/97 _] Pr0s/%8 ] pAdresse: pro _ e (Teil 1)
play 01/98 [ ] play 04/98 | | ee A\ & s | Warhammer Dark Omen
W 2 W\ ! \iil i)
lay 02/98 lay 05/98 Pt N\ X | i
oy et D Py 05/ D Name, Vorname ' : K iy B :
05/98
Strafle, Haus-Num T . : Player’s Guide
¥ -Nummer NS TEE!I_-
pro Heft 6,50 DM = | :I : gt QQE-'-';.{%EQM:% :IT:?; )The Sequel To Myst
LAINS == _us i \ts ueR DEN
- Porto PLZ, Wohnort T SPLAL T gy Warhammer Dark Omen
ab 3 Hefte 4, DN A (Teil 2)
ab : ::fra 7,-DM " A
Ausland: 8,- DM A

ab 3 Hefte 12,- DM
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
Gesamtbetrag: : mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
play PLAYSTATION - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg



Street Fighter-
Collection

....... Virgin Interactive ;

PLAYER SELEU]

Super Street Fighter 2 zeigte das erste mal neve
Charakiere.

Die Backgrounds wirken teilweise ziemlich schrill.

Was kann man iber den Urvater
der Beat'em Up-Welle noch erzéhlen?
Ahnlich zu Namcos Museum Collection
veroffentlicht Capcom gleich drei Street
Fighter auf einen Streich, oder besser
gesagt auf zwei CDs. Auf dem ersten
Medium befindet sich das klassische
,Super Street Fighter 2 mit den 16
original Kémpfern, zusammen mit
,Super Street Fighter 2 Turbo”, das die
ersten neuen Charaktere zeigte, wie
den Jamaika-Kickboxer Dee-Jay,
Cammy, den Bruce Lee-Verschnitt Fei
Long oder auch das Debiit des B&se-
wichts Gouki. Die zweite CD nimmt
ganz allein das sehr viel nevere Street
Fighter Alpha 2 Dash ein, das beson-
ders durch seine wundervoll gezeich-
neten Grafiken brilliert. Obwohl SF

- e

Dohlsim demonstriert Sakura seinen gefrchln
Yoga-Noogie.

IBCESA S C " e e N

Sven Liebold

Entwickler:.....Capcom = il

Testmuster:...Virgin Interactive g
i

{J- : - ——

Der fiese Rolento stammt aus dem alten Side Scroller
Final Fight.

Alpha 2 bereits erschienen ist, kénnen
wir Fans der Serie dennoch nahelegen,
einen Blick auf die ,Dash”-Variante zu
werfen, da sie neve Super Combos
und versteckte Charaktere bietet.
AufBerdem gehért SF Alpha 2 neben
dem neuen Street Fighter Vs. X-Men zu
einem der effekireichsten 2D-Kampf-
spiele Uberhaupt. Fir PlayStation-
Verhdltnisse verzichtete man sogar auf
eine schroffe Kiirzung der Animatio-
nen, was der insgesamten Optik sehr
zugute kommt. Jedoch fordern die
extrem langen Ladezeiten die Geduld
des Kampfsportfreundes, welche frap-
pierend an das Neo-Geo CD erinnern.

iz e - nses

Pr Sprtnmbn lassen sich schnelle Sthlugfln am
Gegner anbringen.

Cpositiv ) . ?)
e drei Spiele in einem
e unschlagbarer Nostalgiefaktor

negativ ®
* keine Extra Goodies
auf den CDs

Blankas Spezialitiit sind seine Elektroschocks.

B Die Spielbarkeit eines Street Fighter
ist immer noch unangefochten gut.
Gerade als Nostalgiker erhélt man
zwel Sp:'ele, die bis jetzt noch nicht fir
die PlayStation veréffentlicht wurden.
Schade ist allerdings, daf3 Capcom
génzlich auf das Beifiigen von histori-
schen Goodies verzichtete. Ein paar
Skizzen, Fotos oder sonstige Gimmicks
hétten den Wert dieser Compilation
deutlich aufgewertet. Nichtsdestotrotz
kann man allen Anhéngern von 2D-
Priiglern nur nahelegen, sich schnellst-
méglich ein Exemplar sicherzustellen.
Denn zwischen all den Tekkens, Bfooo‘y
Roars oder Dead Or Alives sollte man
nie vergessen, wo ein Teil der Wurzeln
dieses Genres liegen.

Features

8 6 6 1L
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Die Rallye Korsika ist gespickt mi Haarnadelkurven.

543121,los

Die Rallye Korsika - eine Veranstal-
tung mit Symbolcharakter fir den Ver-
gleichstest zwischen Ubi Softs Tommi
Mékinen Rally und Codemasters’ Colin
McRae Rally in dieser Ausgabe? Wohl
ia, wenn man die blof3en Ergebnisse
gegeniberstellt. Mdkinen schied in
Korsika bereits am ersten Tag aus,
wéhrend Colin McRae den fiinften Lauf
zur Weltmeisterschaft fir sich entschei-

Griechenland - Stage 5 - Avli - unterwegs mit play

FEATURES

il sy

MEMORY

o STRECKEN

ANALOG
CONTROLLER

den konnte und in der Gesamtwertung
nun in Fishrung liegt. Jedoch, ein direk-
ter Vergleich der beiden Titel wiire
etwas unfair. Tommi Mdkinen versteht
sich nicht als ernsthafte Simulation,
sondern ist klar als simpel zu handeln-
der Arcade Racer ausgelegt. Code-
masters dagegen legten ihr Hauptau-
genmerk auf eine méglichst realistische
Interpretation der Raserei Uber Stock
und Stein. In enger Zusammenarbeit
mit Colin McRae entstand ein Spiel,
das der Thematik entsprechend nicht
héatte konsequenter ausfallen kénnen.
Ohne Zweifel &ulBerst gewagt ist dabei
der Schritt auf jegliche direkten Kontra-
henten im Spiel zu verzichten. Man ist
grundsétzlich immer alleine auf der
Piste, l&f3t man den Zwei-Spieler-
Modus einmal aufBen vor. Als einziger
Gegner fungiert die Stopuhr. Wer nun
aber Langeweile befiirchtet, sieht sich

lange 3 links wird enger

2/, 4 B

[ ~ i '-M::-.s_l
hoarnadel rechts ™

dann 4 links

Codemasters

Codemasters

*-N‘_‘.

gewaltig im Irrtum, doch dazu spéter
mehr.

Nicht zur Pflicht erhoben, aber
durchaus sinnvoll ist die Rallye Schule,
in der die grundlegende Beherrschung
eines Rallyefahrzeuges zu erlernen ist.
Uber drei Schwierigkeitsgrade hinweg
sind die unterschiedlichsten Prisfungen

P TR S e <
Auf leichtem Schnee ist die Kontrolle schwieriger als
auf Schnee oder nur nasser Strafle, da es fiir diesen

Untergrund keinen speziellen Reifen gibt.

5 links
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Viel Kurven sind durch cine Maver oder dhnliches giésithert, s uﬂ man
diese schon mal etwas zu schnell anfahren kann.

Besonders nachts sind die Hinweisschilder und die
Ankiindigungen des Co-Piloten sehr hilfreich.

zu absolvieren. Vom einfachen im Kreis
fahren Gber kunstvoll in den Asphalt
radierte Figuren bis hin zu speziellen
Trainingskursen wird man von Colin
McRae héchstpersénlich in die hoheren
Weihen des Rallyefahrens eingewiesen
und erhdlt zudem jeweils eine Beurtei-
lung der eigenen Leistung. Bevor man
sich nun fur die Weltmeisterschaft, eine
Rallye oder bestimmte Stages entschei-
det, sollte man in den Options die vor-
gegebenen Soundeinstellungen etwas
verdndern. Von Vorteil ist es, einerseits
die Motorlautstérke minimal zu dros-
seln, um im Gegenzug die Stimme des
Co-Piloten etwas anzuheben, da des-
sen Kommandos im Spiel von enormer
Wichtigkeit sind und unbedingt ver-

€ WOW LOABMNG - € MBSTRALM
T

P PRONL maa
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Vier Special Stages sind im Spiel enthalten, bei
denen direkt gegen einen Gegner angetreten wird.

Der unterteilte Balken am rechten Bildrand zeigt die
Zwischenzeiten verschiedenfarbig an. Griin bedeutet

schneller als die Bestzeit, rot natiirlich langsamer.

enge Hoarnadel rechts
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standen werden missen. Die Wagen-
auswahl ist anfangs in zwei Gruppen
gegliedert. Die Fronttriebler von Re-
nault, Seat, VW und Skoda sind mit
ihrer niedrigeren Leistung fir Einsteiger
gedacht, wihrend die allradgetriebe-
nen und PS-starken Boliden der Marken
Subaru, Mitsubishi, Toyota und Ford
eher den Fortgeschrittenen zu empfeh-
len sind. Die versteckten Wagen von
Audi, Ford und Lancia, die gleichbe-
deutend mit dem Expert-Schwierigkeits-
grad sind, werden erst nach dem kom-
pletten Durchspielen der Welimeister-
schaft zugénglich. Diese umfaf3t acht
Léufe. Von Neuseeland ausgehend fin-
den die weiteren Veranstaltungen in

00:58.72

Der Toyota fihrt sich direkter als der Subaru, ist
aber insgesamt auch etwas nervéser.

3 rechts dann eckige links

o s f -

Im Zwei-Spieler-Modus ist das Auto des Gegners jeweils transparent darge-

stellt. Zusammenstofe sind nicht moglich.
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Griechenland, Monte Carlo, Australien,
Schweden, auf Korsika, in Indonesien
und Grof3britannien statt. Die Rallyes
sind in grafischer Hinsicht dem jeweili-

gen Austragungsort detailverliebt nach-

empfunden. In Australien fihren die
Stages Uber weitléufiges, flaches Gebiet,
tiefer roter Sand mindert den Vortrieb
erheblich und wirft gewaltige Staub-

wolken hinter dem Fahrzeug auf. Hier

Colin McRaes Rallye-Schule

Bild rechts: Das Fahren um die
Pylonen zihlt noch zu den
einfachsten Ubungen. [
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Bild lin

ks: Nach einer Priifung werden

die Fahrleistungen in den unterschied-
lichsten Kriterien bewertet.
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eine Verschonerung, sondern auch eine Gefuhrenquelle darstellen.

Mt r T2l

Am Streckenrand sind zahlreiche 0I:|ekte plaziert, die allerdings oftmals nicht nur
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Indonesien ziihlt einerseits zu den ubweslungrelt sten, andererseits aber auch zu den
schwierigsten Rallyes

02:28.55
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Beim Fahren im Schlamm verdreckt der Wagen mit der Zeit immer mehr. Auf
das Fahrverhalten wirkt sich das aber nicht aus.

wirkt es sich zum Vorteil aus, daf3 man
mit seinem Wagen auch weit abseits
der eigentlichen Strecke fahren darf,
wodurch fleiig abgekiirzt werden
kann. Im krassen Gegensatz dazu ist
man speziell auf Korsika in seinen
Ausweichméglichkeiten extrem einge-

03:08.25

In den superengen Haarnadelkurven neigen sich manche der PS-
Boliden gefahrlich zur Seite.

uber ku ne dann 5 rechts

eckige rechts
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Schweden ist eine einzige Driftorgie. Gefihlvolles
Fahren hat hier oberste Prioritiit.

enge haarnadel rechts

schrénkt. Auf sehr schmalen Berg-
strecken schléngelt man sich zentime-
tergenau an Felswénden und Schutz-
mavern entlang, will man den Wagen
nicht allzu sehr demolieren.

Jeder Crash hinterléft Spuren, ein
Uberschlag zerstort praktisch alles, was
am Fahrzeug auf3en montiert ist. In un-
regelméaBigen Absténden ist es aber
mdglich, die aufgetretenen Schaden zu
reparieren. 60 Minuten haben die Me-
chaniker Zeit, um Probleme an Elekirik,
Motor, Fahrwerk, Bremsen und Getrie-
be zu beheben. Zudem ist es erforder-
lich, das richtige Setup fiir die einzel-
nen Stages zu finden. Angefangen bei
der Art der Reifen iber die Aufhdn-
gung bis hin zur Getriebeabstufung

Die Rallyes im
Sympa",hle-rl.lberbluk

1. Korsika
2. Griechenland
3. Australien
4. Neuseeland
5. GroBbritannien
7. Indonesien

8. Schweden

haarnadel links

wird die optimale Abstimmung, sofern
man im Time Trial nicht nur eine Stage
bestreitet, dadurch erschwert, daf3 teil-
weise bis zu drei Etappen direkt hinter-
einander bei unterschiedlichen Wit-
terungseinflissen gefahren werden
missen, was insbesondere der Wahl
der Reifen eine Uberaus entscheidende
Rolle zukommen l&ft. Es gilt, jeweils
die Lénge sowie die Streckenfihrung
der einzelnen Stages gegeneinander
abzuwéigen.

P> Was Codemasters mit TOCA
Touring Car Championship andeu-
tungsweise offenbarte, zeigen die briti-
schen Entwickler mit Colin McRae Rally
nun in Vollendung. Technisch wie spie-
lerisch brillant, katapultiert sich der
Titel mihelos in den Olymp der elitéren

& RESTART STAGE

Nach einem Lauf wird die komplette Fahrt aus zahl-
reichen Blickwinkeln wiederholt.
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Streckenobjekte besonders schin.

Die Hires-Grafik wik ndﬁ durch Lichteffekte und schemenhaft zv erkennende
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Den Audi Quattro mit einer Leistung von 600 PS auf der Strafle zu halten, ist
nicht unbedingt die leichteste Aufgabe.

gebaut und werden auler Wertung gefahren.

Die Super Special Stages sind durchweg ihnlich auf-

02:59.18

Bei den Wasserdurchfahrten spritzt das Wasser
seitlich am Wagen hoch.

Rennspiele. Vorausgesetzt, man nennt
einen analogen Controller sein Eigen,
denn der ist fiir den maximalen Spiel-
spaf3 zwingend erforderlich, verweist
die Rallye-Simulation nahezu alles in

die Schranken, was momentan fir die

PlayStation erhdiltlich ist: In Sachen rei-
nem Fahrspaf3 schlieB3t Colin McRae

Rally sogar mihelos zu Sonys Uberflie-
ger Gran Turismo auf. Dies ist wohl der
intensiven Mitwirkung von Colin McRae

ebenso wie auch der detailbesessenen
Programmierung von Codemasters zu
verdanken. Wagen- und Streckende-
sign sind - mit Verlaub - schlicht und
ergreifend phénomenal! Aus 450
Polygonen bestehend, den Originalen

POSITIV
e vorbildlicher Spielaufbau

exakt nachempfunden, raubt es einem
oftmals den Atem, mit welcher Urge-
walt sich die PS-Boliden férmlich iiber
die Kurse peitschen lassen. Haarnadel-
kurve auf Haarnadelkurve fordern vom
Spieler oftmals alles, der aber auch lie-
bend gerne dazu bereit ist, wirklich
sein Letztes zu geben. Den Ankiindi-
gungen des Co-Piloten folgend, der
vom kleinsten Steinchen iber nicht zu
schneidende Kurven bis hin zur
Wasserdurchfahrt wirklich alles nur
Erdenkliche absolut korrekt und vor
allen Dingen immer rechtzeitig genug

* brillante Streckenfilhrung

e GuBerst abwechslungsreiche Grafik

* realistische Fahrphysik

5 ST
~ Kontrolle Pflich
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"Die Kurvenradien werden in den Stufen von 1 (weit) bis 5 ng} angesagt.

ansagt, treibt man sich und den
Wagen stets am Limit fahrend von
einer Bestzeit zur néichsten. Denn die
eingangs aufgefiihrte Sorge, ein
Rennspiel ohne Gegner miisse langwei-
lig sein, kénnte unbegriindeter nicht
sein. Das Gegenteil ist der Fall. Colin
McRae Rally ist die ultimative Rallye-
Simulation, birgt ein immenses Sucht-
potential in sich und iberzeugt bei der

|
Wer V-Rally mochte, der wird Colin McRae Rally vergdttern -

das ist fiir uns so sicher wie das

0%1:15.95

men in der Kirche.

ersten Probefahrt auch die dirgsten
Kritiker. Kein Rennspielfan der play-
Redaktion, der nicht innerhalb kiirze-
ster Zeit in den Bann des Spiels
geschlagen wurde. Kein Redakteur, der
nur unter Androhung von roher Gewalt
dazu veranlaf3t werden konnte, den
Controller an seine Kollegen weiterge-
ben zu miissen. Wer V-Rally mochte,
der wird Colin McRae Rally vergéttern
- das ist fir uns so sicher wie das
Amen in der Kirche.
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Die Kontrahenten beweisen ihr fahrerisches Konnen.
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Pech im Rennen - Pech im Spiel, so
kénnte man derzeit die Situation des
zweimaligen Rallye-Weltmeisters
Tommi Mékinen beschreiben. Europress
konnte den Namen des finnischen
Fahrers fir das Spiel Tommi Makinen
Rally an Land ziehen und hofft
dadurch, nicht nur die Aufmerksamkeit
der Motorsportbegeisterten zu gewin-
nen.

Leider konnte das Spiel nicht die
qualitativ hochwértigen Fahreigen-
schaften seines Namensgebers aufwei-
sen und ist vielmehr als ein schneller
Arcade Racer zu verstehen, dessen ein-
ziges Highlight ein Streckeneditor ist,
mit dem sich der Heimpilot recht ein-
fach selbstgezimmerte Kurse anfertigen

S STRECKE WAHLEN
' CUSTOM
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Rennspiel

Hersteller:

Entwickler:

Testmuster:...

kann. Trotz der vielschichtigen Spiel-
varianten, die neben einem Arcade
Mode, einer Meisterschaft, einem Time
Trial und Zwei-Spieler-Duellen auch die
Maglichkeit beinhaltet, gegen den
Meister selbst in einem Head To Head
Match anzutreten, mag in dem neuen
Rennspiel keine richtige Stimmung auf-
kommen. Die iber die ganze Erdkugel
verteilten Rallyekurse zéhlen zwar
immerhin beachtliche 60 Strecken,
jedoch unterscheiden sich diese kaum in
der Streckenfilhrung und sind in einem
zwar schdnen, aber sehr monotonen
Grafikstil gehalten. Hinzu kommen
unschéne Pop Ups, gepaart mit wahren
Clippingorgien, die besonders bei
Tunnelfahrten auffallen.

Erfreulicherweise ist fast jedes be-
kannte Rallye-Team mit von der Partie.
Unter anderem kann der Spieler aus
dem reichhaltigen Wagenangebot von
Mitsubishi, Subaru, Ford, Peugeot oder
VW auswihlen, welches auch optisch
ganz manierlich in Szene gesetzt
wurde. Um das richtige Car Setup fiir
das jeweilige Terrain zu finden, stehen
dem PlayStation-Piloten vor jedem
Rennen verschiedene Fahrzeug-
modifikationen zur Auswahl, wie z.B.
die Einstellung von Federweg und
Bereifung des Boliden. Die Auswirkung
auf das Renngeschehen sind allerdings
nur geringfiigig.

Der Wettbewerb selbst findet auf
Rundkursen statt, die in einem Feld von
vier Mitbewerbern bestritten werden
miissen. Bereits nach der ersten Runde

ES 4 B!CCH'JAN‘
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Europress
Strange Productions

Ubi Soft

Wer sich dem Meister gewachsen fulllt kunn per-

sonlich gegen Tommi Mikinen antreten.

merkt man den Kontrahenten an, aus
welchem Holz sie geschnitzt sind -
ndmlich aus duBerst dinnem. Die
Wagen rempeln hemmungslos aufein-
ander los. Viele der Crashs sind auch
nur sehr schwer nachvollziehbar, da
sich der eigene Wagen nach kurzer
Berilhrung von einem Mitstreiter auf
das Dach legt. Das Fahrverhalten ist
zwar akzeptabel, liegt aber immer
noch weit hinter dem jefzigen
Standard. Gerade das smoothe Driften
des Hecks iber die felsigen Gesteins-
klippen am Fahrbahnrand ist fragwiir-

dig.

’ Alles in allem scheint sich Europress
nicht ganz Uber die harte Konkurrenz
auf dem Rennspielsektor bewuf3t zu
sein - da hilft auch kein Tommi
Mdkinen. Mit etwas mehr Sorgfalt und
Feinschliff hétte man zumindest einen
ansprechenden Arcade-Renner
entstehen lassen kénnen,
so aber sollten nur
absolute ,Rallye-
Narren” einen -
Blick auf dieses Stiick

POSITIV

* Streckeneditor

| NEGATIV

NEEE O, 11 e monotoner Streckenverlauf
N ﬂ ...E e liebloses Fahrverhalten

EosiSAMEE O .
Ein funktionierender Streckeneditor ist ein seltener F}“ il ki Sou-ndeﬂekt.e
o starke technische Mdngel

Anblick in einem Rennspiel.

Software werfen.
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Tommi Mékinen Rally luden uns die
Franzosen zu einem Trip auf die sché-
ne Insel Korsika ein, auf der eine der
acht Weltmeisterschaftsldufe des World
Rally Championships stattfand. Un-
glicklicherweise muf3te sich der Finne
Mékinen bereits am zweiten Tag ge-
schlagen geben, da Feuchtigkeit in die
Elektronik seines brandneuen Wagens
eindrang und einen Motorschaden ver-

ursachte. Etwas angefressen, aber den-

noch sehr freundlich begriif3te uns
Tommi in einem Hotel am Rande der
schénen Hafenstadt Ajaccio, um der
Présentation des neuen Arcade Racers
beizuwohnen, auf das wir in Form
eines Tests in dieser Ausgabe noch
ndher eingehen.

Team bereits einen Tag vor dem letzten
Lauf verabschiedeten, wollten wir uns
das Finale dieses Motorsport-Ereig-
nisses nicht entgehen lassen. Todesmu-
tig wagten wir uns an den Fahrbahn-
rand eines Abschnitts der zweiten
Wertungspriifung, an der die PS-
Boliden um jede Millisekunde kémpf-
ten. Trotz der wundervollen Landschaft
in Korsika ist die Rallye auf der
Mittelmeerinsel fir die wohl vertrackte-
sten Stages der ganzen Welt bekannt.
Klaustrophobische Haarnadelkurven,
gepaart mit brutalen Steigungen und
Gefdllen auf sehr unebenem Asphalt,
verlangen von den durch die starken
Kurvenfliehkrdfte gebeutelten Piloten
und Navigatoren uneingeschrénkte

Konzentration. Es ist schon sehr beein-
druckend einen Wagen zu beobachten,
der mit 200 Sachen auf eine scharfe
180 Grad-Kurve zurast, um dann mit
einem gekonnten Drift sauber wieder
herauszubeschleunigen. Besonders der
Brite Colin McRae begeisterte die
Menge, indem er seinen Subaru spek-
takuldr beinahe tber den Kurs ,schwe-
ben” lief3.

Ahnlich der Formel 1 setzt die iber
drei Tage andauernde Rallye sehr viel
Streckenkenntnis voraus. Da die
Rennstrecke aber kein Rundkurs ist,
sondern sich in verschiedene Etappen
untergliedert und sich Uber eine Distanz
von 400 km erstreckt, kann sich der
Pilot unméglich sémtliche Kurven oder
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Tommi Mkinen: Ich gab den Entwicklern lediglich ein paar
Tips in puncto Fahrverhalten. Besonders das Driften der
Fahrzeuge ist sehr schwer zu simulieren.

-

Tommi Miikinen: Ich bin leider kein grofer Experte in diesen andere markante Stellen einer Stage gniccia Region auf der &stlichen Seite
Dingen, deshalb fallt mir ein Urteil sehr schwer. Ich hatte aber merken. Darum sitzt an seiner Seite der Insel. Dort wurden die Piloten-
viel Spafl damit, einmal ohne Riicksicht auf Verluste iber die Kurse der Navigator, welcher dem Fahrer Teams mit den fordernden Straf3en
zu fahren. Wenn hier mein Wagen crasht, ist es viel harmloser. sémtliche Details einer Strecke tbermit- rund um die Stadt Corte konfrontiert.

telt und so den Wagen sicher durch Am Ende war es der Brite Colin
die Rennabschnitte fihren kann. Dem McRae, der mit seinem Beifahrer Nicky
Tommi Mikinen: Kleinere Crashs passieren eigentlich dau- Rallye-Team stehen zwei Tage fir die Grist die begehrte Siegestrophéie
ernd. Ich habe mittlerweile aufgehirt alle Unfiille zu zéhlen. sog. ,Reconnaissance” zur Verfiigung, ergattterte und sich somit an die Spitze
Besonders hart war es jedoch letztes Jahr in Korsika, als wir mit in der sich der Fahrer und Co-Pilot mit der Tabelle setzen konnte. Bleibt abzu-

160 km/h iber eine Anhdhe sprangen und im selben Moment derm Kirsverirautmacher: Jadock
eine Kuh auf die Fahrbahn lief. Der Wagen rammte das Tier, SN DS VST TSMNATRCHER, J006

iberschlug sich und fiel eine 40m tiefe Boschung hinab. darf eine Stage nur héchstens dreimal
Gliicklicherweise ist diese Sache fiir mich und meinen Copiloten dUFChFUhr?f‘ Wefde”-
sehr glimpflich ausgegangen. Da natiirlich jede Rallye andere

warten ob ihm das néchste Rennen in

Anspriiche an den Wagen stellt, steht
Tommi Makinen: Erfreulicherweise pflegen wir einen sehr auch das Team hinter dem Fahrerge-
freundschaftlichen Umgang. Da man im Rallyesport zeitverzogert spann mit jedem Rennen vor einer
startet, befindet man sich so gut wie immer véllig alleine auf der neven Herausforderung. Es missen
Piste. Aggressionen, die sich durch etwaige Rempeleien aufstau- Materialtests durchgefiihrt werden, um

en, sind also von vornherein ausgeschlossen. das Setup dem Terrain des jeweiligen

Landes perfekt anzupassen. Gerade in
diesem Jahr erhdhten sich die Anspriiche

Tommi Miikinen: Im Rallyesport liegt der Schwerpunkt etwas G‘lj‘F dos.Mcferld wmeRs, da einige
mehr auf dem Fahrer bzw. seinem Copiloten. Natiirlich kann man Lc:nd_er ihre Kurse Versc}‘“’:ﬁ haben. In
auch hier ohne gutes Material keine gute Plazierung erwarten, Korsika behielt man zwar in der ersten
jedoch sind die Unterschiede unter den fihrenden Teams nicht und dritten Etappe die Routen siidést-
sehr gravierend. Ich hatte erst vor kurzem die Chance in einem lich von Ajaccio bei, jedoch verlegte
Williams Formel 1-Wagen zv fahren. Leider drehte ich mich mit man die zweite Etappe in die Casta-
240 km/h einige male um die eigene Achse. Ich hiitte wohl auf o
diesen einen Kurvendrift verzichten sollen (lacht).

L] Der Zieleinlauf wurde dicht von den Fans umla-
| gert. Ob der Gendarm an einer Geriiuschpegel-
messung inferessiert ist?




Souveriine Sieger: Colin McRae und Nicky Grist
halten jubelnd die Pokale empor.

Argentinien genauso gut gelingen
wird. Mdkinen liegt derzeit kurz hinter
McRae, und die Rallye-Saison davert
noch bis zum Jahresende. Ungleich zur
Formel 1 herrschen bei den verschiede-
nen Teams keine gravierenden
Materialunterschiede. Laut Mékinen lie-
gen die Teams von Subaru, Mitsubishi,
Toyota und Ford nahezu dlle auf dem
gleichen Level, was das Fahrerkénnen
ungemein in den Vordergrund stellt.
Alles in allem kann man jedem, der
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die Chance hat einen solchen Event zu
besuchen, nur raten, dies in die Tat
umzusetzen. Allein der ohrenbetduben-
de Lérm der Rallyemotoren ist ein
Erlebnis fir sich. Beobachtet man aller-
dings die Fahrkiinste der Rallyepiloten,
kommt der Zuschaver aus dem Staunen
nicht mehr heraus. Bleibt zu hoffen,
daf3 sich der Rallyesport irgendwann
derselben Beliebtheit erfreut wie die
Formel 1, denn an Dramatik ist diese
Sportart kaum zu iberbieten.

1)

Der FIA Rally Weltmeisterschafts-Terminplan 1998

Angespannt versucht Tommi Miikinen mit dem Joypad
den richtigen Drift zu finden.
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O Runde 1
© Runde 2
© Runde 3
O Runde 4
© Runde 5
© Runde 6
O Runde 7

O Runde8 A

O Runde 9 Rally New Zealand .......................25.-27. Juli
O Runde 10 Neste Rally Finland ....................21.-23. August
O Runde 11 Gudam Garam Rally of Indonesia .. ...18.-20. September
O Runde 12 Rally Sanremo ........................12.-14. Oktober
O Runde 13 API Rally Australia ....................5.-8. November
O Runde 14 Network Q RACRally ................22.-24. November

Rally Automobile Monte Carlo . ..........19.-21. Januar
International Swedish Rally ..............6.-8. Februar
Safari Rally Kenya . ...............28. Februar - 2. Mirz
tap - Rally du Portugal ..................22.-25. Mirz
Rally Catalunya Costa Brava .............20.-22, April
TourdeCorse ...........ccoovnvvvvvnnen.. -6, Mai
Rally Argentina . .........................20.-23. Mai
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GoLDEN GOAL 98

—MATTHAUS

Der Torwart von Paraguay fihrt alle torgefihrlichen Freistofe aus.

s
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ken :ie! rnn o sten direkt auf den orwurl.

Das Entwicklerteam von Z-Axis
beschrénkte sich beim Spielaufbau auf
die allernotwendigsten Elemente einer
FuBballsimulation. Mit Freundschafts-
spiel und Weltmeisterschaftsturnier
wurden gerade mal zwei Spielmodi
implementiert, was im Vergleich mit
den anderen in dieser Ausgabe gete-
steten Soccer Games die geringste
Anzahl an Spielmaglichkeiten darstellt.
Die 54 zur Auswahl stehenden
Mannschaften sind den fiinf Gruppen
Europa, Stidamerika, Nordamerika,
Afrika und Ozeanien zugeordnet. Der
Schwierigkeitsgrad ist in den Stufen
Jugend, Profi und International varia-
bel, ein Spiel davert zwischen 4, 10,
20 und 30 Minuten und wird entweder
tagsuber oder nachts ausgetragen.
Zudem darf man sich fir oder gegen
die Abseitsregel entscheiden. Das
besondere Feature von Golden Goal

S MUELLER
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Die Gesichtstexturen laden zum Schmunzeln ein. :

\ :
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Situationsabhiingig 1Bt der Schiri Vorteil gelten.

ist, daf3 man auf den tblichen Kommen-
tator verzichtet hat. Stattdessen sind die
Stimmen der Spieler sowie die des
Referees zu héren. So fordern die
Mitspieler beispielsweise lautstark ein
Anspiel oder mit einem unmifversténd-
lichen ,Hau ihn um!“ das brutale
Umsensen des anstirmenden Gegen-
tbers, worauthin der Schiedsrichter bei
solch einem Vergehen mit energischem
Ton zur Vorsicht mahnt. Mit Franzoé-
sisch, Deutsch, Englisch, Spanisch und
ltalienisch sind fiinf verschiedene
Sprachen einstellbar. In spielerischer
Hinsicht offenbart die Steuerung kein-
erlei Uberraschungen. Flacher und
hoher Paf3, SchuB3, kurze Sprints und
natirlich die obligatorische Blutgréit-
sche sind wohl Pflicht. Uber je eine
weitere Taste |3t sich die Taktik fur
Angriff und Verteidigung éndern, oder
man massiert dem Gegenspieler die

Kinnlade mit einem herzerfrischenden -

Ellenbogencheck; letzteres zieht nahezu
immer eine rote Karte nach sich. Das
Turnier ist vom Ablauf her der immer
néher riickenden Weltmeisterschaft
nachempfunden. In acht Gruppen zu je
vier Teams wird jeweils um die ersten
beiden Plétze gekampft, will man die

— KLIEMEINGER = BEY

Ein bulgarischer Spie{r liegt vor Schmerzen
gekrimmt am Boden.

Qualifikation fir das Achtelfinale errei-
chen, um sich dann nach dem K.O.-
System erfolgreich bis ins Finale zu
spielen. Beendet man das Turnier als
Sieger, erhélt man eine Tastenkom-
bination fiir ein verstecktes Superteam.
Zwischenstéinde werden auf einer
Memory Card festgehalten.

} Golden Goal war fiir uns keine
Liebe auf den ersten Blick. Die Poly-
gonkicker sind zwar recht ansprechend
animiert, wirken aber aus der Néhe
besehen durch ihre iGbergrofen, fast
schon schaufelartigen Hénde und eine
stets leicht gekrimmte Kérperhaltung
so, als hdtten sie die eine oder andere
Epoche der Evolution verpaf3t. Witzig
dagegen sind die Gesichtstexturen, die
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e MUELLER

Flache Schiisse stellen den Torhiiter vor graflere Probleme.

fast durchweg ihren realen Vorbildern
nachempfunden und daher fir einige
Lacher gut sind. Sieht man einmal
davon ab, daf3 bis auf Oliver Bierhoff,
Andreas Képke, Marcel Desailly,
Gianfranco Zola, Didier Deschamps
und Roberto Di Matteo keine weiteren
Originalspielernamen in Golden Goal
auftauchen und dieser Umstand auch
nicht iber einen Namenseditor ange-
glichen werden kann, so gleichen die
PolygonfuBBballer zumindest annéihernd
ihren realen Vorbildern. Aus deutscher
Sicht sind es speziell Kliensinger
(Jirgen Klinsmann) mit seinem schein-
bar einzementierten Grinsen und
Muellers (Andy Méller) arg ibertriebe-
ne Mundpartie, die immer wieder zum
Schmunzeln anregen. Von den finf
Kameraperspektiven haben wir uns

Leder von Spielstation zu Spielstation.
Effet, nicht einmal andeutungsweise, ist
in Golden Goal ein Fremdwort.
AuBerst gewdhnungsbediirftig ist die
SchufBtechnik. Uber dem Kasten des
Gegners ist eine kleine Zielscheibe pla-
ziert, die fiir ein paar Zehntelsekunden
nach dem Tastendruck in die gewiin-
schte Ecke verschoben werden muf3,
um den Ball im Netz zu versenken.
Dies erweist sich als umso schwieriger,
da man das Tor nicht immer im
Blickwinkel hat und demzufolge oft rein
nach Gefihl zielen muf3, was nicht sel-
ten haarstrdubende Fehlschiisse zur
Folge hat. Abhéingig von der
Spielstérke der gewdhlten Mannschaft
landet der Ball mehr oder weniger in
der Néhe der anvisierten Torecke.
Insgesamt wirkt der Spielablauf etwas

letztendlich fiir die Tor-Variante ent-
schieden, die das Geschehen sanft dre-
hend immer von der Halfte des angrei-
fenden Teams aus recht Gbersichtlich
einzufangen vermag. Die Steverbefehle
werden prompt befolgt, das Ball-
verhalten ist nicht unbedingt realistisch.
Wie an der Schnur gezogen und nicht
sonderlich dynamisch wandert das

Pés 30SITI f.tm-%;jﬁ‘ﬁ‘@rﬁv VAULLY
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* simple Steverung
* innovative Sprachausgabe
e individuelle Spieler-Moves

NEGATIV

® nur zwei Spielmodi

* Geschwindigkeitsprobleme bei
Fallriickziehern

* keine spielerischen Finessen
® kein Intro
* keine Siegesfeier nach Turniersieg

Ein Abschlag Richtung AuBenlinie landet immer beim

Kiig:m‘;mézn
b

Die deutsche Mannschaft beim kollektiven Jubeln,

wihrend man als versierter Solo-
Zocker der CPU-Konkurrenz, egal in
welchem Schwierigkeitsgrad, nach nur

|

Insgesami wirkt der Spielablauf etwas statisch oder -

anders ausgedrickt - nicht vnnétig verkompliziert,
| wodurch sich Golden Goal gerade i
| fir Neveinsteiger empfiehlf.

statisch oder - anders ausgedriickt -
nicht unnétig verkompliziert, wodurch
sich Golden Goal gerade fiir Neuein-
steiger empfiehlt. Insbesondere im
Zwei-Spieler-Modus sind auch auf léin-
gere Sicht spafBige Stunden garantiert,

s GER 1

1 09:03,

S=PATCHKOW

eigenen Mann.

kurzer Zeit meist haushoch iberlegen
ist. Golden Goal ist bis auf die ibli-
chen Torwartschwéichen, die allerdings
erst einmal herausgefunden sein wol-
len, trotz des simpel gestrickten
Spielablaufes und des ziemlich érmli-
chen Drumherums ein durchaus unter-
haltsamer Genrevertreter. Soccerfans

mégen diesen Titel wohl in die engere
Wahl ziehen.
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SPIELER
Moous

WORLD LEAGUE

Wie Take 2 Interactive scheute auch
Eidos fiirr World League Soccer 98 die
Kosten einer teuren Lizenz und infe-
grierte die Weltmeisterschaft ebenfalls
nur rudimentér. Deutlich umfangreicher
allerdings présentiert sich der gesamte
Spielaufbau. Aus den neun nationalen
Ligen von Amerika, Holland, England,
Frankreich, Deutschland, Italien, Japan,
Schottland und Spanien sowie zwei
internationalen Gruppen mit Natio-
nalmannschaften, wobei in der ersten
die fir die WM qualifizierten Mann-
schaften zu finden sind, gilt es, sein
favorisiertes Team zu bestimmen. Je
nachdem, welche und wieviele Teams
ausgewdhlt wurden, entscheidet man
sich nun fir einen. der zahlreichen
Spielmodi. Neben dem obligatorischen
Freundschaftsspiel kdnnen eine natio-
nale Liga, deren Meister anschlieBend
gegen die besten Mannschaften aus
den restlichen Ligen‘im ,Pokal der
Meister”-Wettbewerb antritt, und eine

Flanken lassen sich wunderschon direkt weiterleiten.

98

n.!l'i \.‘.Im. l’ '
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Die WLS-Grafik ist sehr schon geworden.

Entwickler:.....Silicon Dreams

Tstmuster:...Eidos Interactive

Welt-Liga bestritten werden, deren
Teilnehmer natiirlich auf die National-
teams beschrénkt sind. Ein individuelles
Starterfeld ermdglicht die Eigene Liga,
in der mindestens vier Mannschaften in
einer Hin- und Riickrunde um die
Tabellenfishrung kémpfen. Der Arcade-
Modus entspricht in etwa den Europa
Cup-Wettbewerben. Nur der Sieger
einer Paarung erreicht die néichste
Runde. Ahnlich der Weltmeisterschaft
ist der Internationale Pokal, in dem
Nationalmannschaften tber Gruppen-
und Ausscheidungsspiele um die
Weltkrone wetteifern. Der Turnier-
Modous ist im Austragungsmodus zum
Internationalen Pokal identisch, nur
daf3 hier ausschlieBBlich Vereinsmann-
schaften zugelassen sind. Finally darf
man auf dem Trainingsplatz ohne
stérenden Gegner Eckstof3e, Einwiirfe
und Elfmeter perfektionieren. Unter den

Freistofle oder Ecken werden iiber einen Pfeil
gestevert.

Optionen finden sich die Gblichen
Parameter fiir die Konfiguration des
Controllers - World League Soccer 98
unterstitzt auch die analoge Variante -
und fiir die Spielregeln, in denen u.a.
die Art der Verldngerung (30 Minuten
oder Sudden Death) und die Spiel-
daver festgelegt werden. Die Wahl von
Stadion, Wetter und Tageszeit stehen
frei oder werden von der CPU getrof-

ol .F.’LIIT_._? 9
| RSN} |

Taktische Finessen sind in WLS praktisch nicht vor-

handen.
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Viele Fernschiisse gleii durch die Finger der
Keeper.

fen. Um der fehlenden Lizenz entge-
genzuwirken, hat man einen
Spielereditor integriert, iber den die
Originalnamen dank &hnlich lautender
Vorgaben schnell hergestellt sind. Diese
Anderungen kénnen wie auch erzielte
Ergebnisse selbstredend auf einer
Memory Card abgespeichert werden.

B Eine FuBlballsimulation ir alle hatte
uns Eidos mit World League Soccer 98
angekiindigt, eine Freak Game ist es
geworden. Alleine die SchuBmechanik,
die auf jegliche Automatismen verzich-
tet, die Schuf3richtung also einzig in
die Hand des Spielers legt, wird defini-
tiv nicht jedermanns Sache sein. Dies
kennt man zwar von einigen friheren
FuBballspielen, aber Back To The Roots
muf3 nicht immer von Vorteil sein.
Ebenfalls nicht hundertprozentig
gefallen hat uns das Verhalten der
CPU-gesteuerten Teams. Spiel-
starke Mannschaften beherr-
schen das direkte Kurzpaf3-
spiel par excellence, was
einem in der Defensive
gegen diese Teams

meist erst ab
dem

T JUVENTUS i |

Jedes Abseits wird in der Wiederholung verdeutlicht.

. R

Bombensicher pfliickt der Keeper den Ball herunter.

—
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eigenen Strafraum Abwehrméglichkei-
ten eréffnet. Erschwerend kommt hfnzu,
daf3 beim Grétschen das Timing hun-
dertprozentig stimmen muf3, will man
nicht stéindig vom Schiedsrichter
zuriickgepfiffen werden. Wéhrend die
Konsolenkicker dies wiederum in
Perfektion ausiiben, werden dagegen
die eigenen Versuche das Leder zu
ergattern zu einem Grof3teil als Fouls
bewertet, was nicht immer nachvoll-
ziehbar ist. Direkte Freistéf3e aus relativ
kurzer Entfernung zum Tor kénnen

man sich mit der Spielmechanik erst
einmal angefreundet, sieht man bei
mehreren menschlichen Teilnehmern
gerne iiber die aufgefihrten
Schwiichen hinweg. World League
Soccer 98 findet seine Highlights in
spektakuléiren Direktabnahmen und
raffinierten Schlenzern, geféllt durch
seine wirklich hiibsche Grafik und die
tobende Zuschauerkulisse. Witzige klei-
ne Details, wie z.B. ein Schuf3 in den
Unterleib, der den Getroffenen mit
schmerzverzerrtem Gesicht zu Boden

| World l.oc ve Soccer 98 findef seine H ghllﬁhh in

akuléren Direktabnahmen lm

Schronzom, gefdlly

nicht flach auf den Kasten gezogen
werden. Will man vermeiden, das
Leder unausweichlich in die Wolken zu
donnern, bleibt einem nichts
anderes (ibrig, als die gute
SchuBBméglichkeit sausen
ZU fossen, um stattdessen
den Ball zu einem
Mitspieler zu passen.
Aber, trotz der
umfangreichen Kritik
zdhlt World League
Soccer 98, zumindest
in dieser Ausgabe, ein-
deutig zu den besseren
Soccer-Simulationen. Hat

B

¢ hilbsche 3D- Groﬁk

7 » spektakulére Direktabnahmen

NEGATIV

* verkomplizierte Steuerung

durch seine
und die tobende Zuschaverkulisse.

inierfen

riklich hiilbsche Grafik

schickt, lassen das Spiel insgesamt
recht lebendig wirken. Die vorbildliche
Présentation mit einer Vielzahl an
Mannschaften und Spielmodi ist eben-
falls ein Pluspunkt, der nicht auBen vor
gelassen werden sollte. Wichtigster und
entscheidender Aspekt bei einem
Sportspiel ist aber natiirlich die
Steuerung, und die spricht wie ein-
gangs schon gesagt-eher die Freaks
unter der FuB3ballfreunden an. World
League Soccer 98 braucht einiges an
Ubung, will man die Finessen der
Steuerung vollstéindig ausloten. Dann
aber sind ohne Zweifel spaBige
Stunden garantiert, insbesondere bei
mehreren menschlichen

Teilnehmern
gleichzeitig.
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Features

ADIDAS POWER SOCCER 98

:

.« . . . .Sportspiel
Hersteller: Acc|0|m Entera‘cunmenr

Entwickler: .

.Cranberry Source BRZEIES

Testmuster:Acclaim Enfertainment m
Erhaltichals = . Juni S
.ca. 109,- DM

a0
S

Ob nah oder lern - Super Match Soccer spwh
niemand gern.

Ware es nicht so traurig, kénnte
man Uber Super Match Soccer fast
schon wieder lachen. Was Chill unter
den Snowboard-Simulationen darstellt,
darf Super Match Soccer im Fu3ball-
bereich fir sich in Anspruch nehmen.
Zumindest in grober Form erinnert der
Titel tatséichlich an eine FuBballsimula-
tion. 22 Spieler jagen einem recht run-
den Ball hinterher, zwei Tore finden sich
ebenfalls auf dem Spielfeld, in denen
sich die Kugel ab und zu sogar versen-
ken l&fBt. Geht man jedoch ins Detail,
offenbaren sich unsdgliche Schwochen,
die erneut die Frage aufwerfen, wie
solch ein Spiel durch Testphasen und

Vorbildlicher Spielaufbau, elend
langweiliges Gameplay - die Vorgén-
ger von adidas Power Soccer 98 konn-
ten sich durchweg nur in den unteren
Wertungsregionen plazieren. Und auch
die 98er Version kann keine entschei-
denden Verbesserungen vorzeigen. Es
finden sich wie bisher Originalteams
aus elf Ligen und eine Vielzahl an
Nationalmannschaften auf dem Silber-
ling, die in 20 verschiedenen Wetthe-
werben um Punkte und Siege kémpfen.
Vor dem Anpfiff wahlt man Arcade
oder Simulation, bestimmt Halbzeit-
|é':r|ge, Schiedsrichtersirenge, Austra-
gungsort, Wetterverhdlinisse und die
Taktik des eigenen Teams. Die vier

Qualtétskontrolle flutschen kann? Das
Scrolling nur als ruckelig zu bezeich-
nen, wdére eine unverschdmte Unter-
treibung, denn lénger als 10 Minuten
mag man das Gezuckel seinen Augen
nicht zumuten! Die Polygonkicker ent-
sprechen von ihrer Statur her in etwa
einem Schuhkarton mit Kopf und Bei-
nen, wodurch sich vielleicht die &rmli-
chen Animationsphasen erkldren lassen.
Die Schwierigkeitsgradabstufung ge-
schieht einzig iber die Spielstarke der
Teams und bietet das gesamte Spek-
trum an CPU-Intelligenz. Mannschaften
wie Wales oder Japan haben schein-
bar tberhaupt keinen Bock aufs

Genre:
Hersteller:
Entwickler:

Kameraperspektiven kénnen per -
Tastendruck in der Hohe verdndert
werden. In technischer Hinsicht vermag
sich das Update nicht von seinen Vor-
bildern abzuheben. Slow downs, recht
kantig wirkende Polygonfiguren, die
zudem mit nur wenigen Animations-
phasen Gber den Rasen stolpern, und
die ungenaue Kollisionsabfrage lassen
den Titel wahrlich nicht zeitgemaf wir-
ken. adidas Power Soccer 98 ist nach-
wievor ein hdchst arcadelastiges Ge-
kicke ohne jeglichen spielerischen Tief-
gang. Da die Spieler in ihren Eigen-
schaften extrem differieren, kommt
den spurtstarken Akteuren die Rolle
eines Alleinunterhalters zu. Einmal

3) LA LAV
b e a it
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Aus ﬁde-r.n Gewiihl heraus is!-sthnell ein T:;r erzielt.

. Sportspiel
.Psygnosis

Mitspielen und beobachten véllig teil-
nahmslos, wie man ihnen einen Balll
nach dem anderen im Kasten versenkt.
Gegen starke Teams wie Brasilien oder
England dagegen geht man aufgrund
der Uberaus schwammigen Steverung
meist sang- und klanglos unter. Schade
nur, daf kein Blut in Super Match
Soccer enthalten ist, so daf’3 wir wohl
auf eine Indizierung seitens

der BPjS nicht
hoffen

dirfen.

GRAF/
Testmuster: . . . . .Psygnosis
Erhillichab: - . = = Jun
i .ca. 99,- DM

angespielt, wuselt man mit diesen wie
wild durch die Abwehrreihen des
Gegners und Uberlistet den Torhiter mit
einem satten Vollspannschuf3. Ubrigens
sollte grundsétzlich ohne Abseitsregel
gespielt werden, da beide Seiten sonst
pro Spiel unzahlige Mal durch démli-
ches Stellungsspiel in die Abseitsfalle
tappen. Selbst Freaks sollten adidas
Power Soccer 98 ausfihrlich
probespielen!
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NINTENDO | | PIE]YS[E]IIOI'I

compcng,/ y

7

0221-240 88 00

0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89

***NINTENDO'

Bormbeman (Acfion).....

BloSH G [ACHON) i i oot s citiss 99,90
Dicche Kong ERachg.. ki s 89,90
bBieme G (Racing)........ 12990

NHL Breckaway 98 {Emockey]

SnowboardKids  (Spars)..... 99.90
Star Wars (Aciion)..... e 119,90
Woyne Gretzky Hockev ’98 [Emockey} ......... 139,90
WCW vs. NWO (Whesting)..... e 149,90
Wetrex (TUftel).....

Yoshis Story [J\mp’n Rt.n]

Controller-Verangenung.......cocee i 49,90
Shaker Pack incl. Memory (6 Faben)......... 39,90
Memory Cards Ti-Pack (6 Faoen) ... 49,90
== | PlayStation
518 781 (01] 0 p RA s e S s 299,00
PlayStation+2.Conir. +Mem.Card.......... 333,00

Acon Replay (Mogel Modu)..............89.90
Anclog/Digita-Confroler DuakShock. {Sorm....se,%

Anclog  Fiight  Sfick.... 119,90
Confroller (Exony - 6 Faben] 29,90
Confroler (Sony - grau, sdwm weﬁ] 44,90
Confroller NeGcon.... .......89,9{)
GunconBQ‘?U
Memory Card  (SOMY)...ovvueesresiccmsacssos 39,90
Memory Card TRIPACK (3 Stck) 79,80
Mouse, 9,90
TR (10107101070 00) (= KON 39,90
Linkkobel (verbindet 2 PaySiations)............ 29,90
RGB-Kobel (fUr beste Bidouaital)......c...... 29,90

RGB-Kabel+Stereo-Audio-Out+Video-Ouf...44,90
. RGB  Umschattoox  (4-FaCh)........mmmmeeeeeeonn

'S0 7o | rA e I R e T e 39.90
- dauert ca. 20 min. 89,90
'y Stofion-Umbau kannst Du auch die

% A R
Inf:% 6%2%;?0 ::? ""’3 %
Preislis x %dg" c&‘ %

Ab sofort liei. ¥ e:?’#.;@;’%
Annahmeverwelg % 6%
é“%*'%"’fq,,

sind vorbehalten. Es @
ausgeschlossen. Defek.

«»"‘z,e’

W
Praystation

PlayStation

Abes Odyssee (Action Jump' n mwn)...99.90
Ace Combat I (Flugsimulation/Action)99,90

Alundra  (ROenspiel)........oorveierermeneierns 99,90
Atari Arcades Greatest Hits 2 (Coll)............ 99,90
Ayrton Senna Kart Duel 2 (Race).................89,90
Baphomets Fluch |l [AdvenTure} ............. 9,90
Batrman & Robin (Action).... i 1,0 0]
Bloody Roar (3D-FIGhfing)e..s.c..ssecmseinmsnnn: 99,90

Breath of Fire 3 us (Rollenspiel - 20498] 129,90

Bugriders (3D-Shooter).... R b B
Bushido Blade {SD‘Fighting] ..................... 99.90
Bust a Move 3 (TUftelspiel).........onrvirrns89.90
Castievania (Action Jump’ n Run).......... 99,90
Clock Tower (AQVenture)...........d 109.90
Cool Boarders 2 (Snowboard-Sim).........29.90
C&C I Red Alert M’or—Sirnuloﬁon]. 99,90

Crash Bandicoot 2 (3D-Jumpn run],....“

99,90

Croc: (3DJUMD’  NLIUR.:eseviaischsasinunsris 99,90

Dak Omen (Shategie). ...
Deathfrap Dungeon  (Adventurig)............

Discworld Il (Adventure).......ccocciiniiierin..89,90
DIODIO [SICHEOIR) ikt ot ssiins 99,90
Dodgemn Aena  [ACHON)....cioriinieees 99,90
Breamss [Ump DRI o oo 99,90
FCH OB BN v fiv bt 109,90
Fighting - Force  (Rghting)..ceeeveesmsirmessines 109,90
Final Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD's).......109,90
Final Fantasy Tactics us {Rollenspiel} 129,90
Forsaken  (3D-Action).... 109,90
Frankieich '98 [FuBbolJ} 99,90

G-Police (3D-Shoofer -

2CD5]

Gex 3D (JUMP'NRUN)..ociineinirerins 109,90

Ghost in the Shell us (3D-Shooter).........
Gran Toursmo (3D RACE)....c.cieiiiviiinans
Kionoa (Jumpn RUN).cn i

99,90

e e D SRS 89,90

Lost Vikings Il us (JUump’ N N

69,90

Lost Word:Jurassic Park Il (Jump 'n un)...109,90

lucky Luke [UMPNRUN)..ovw.

109,90

Marvel Super Heroes (Fghting)........uis 99,90

Massters of Ter@s KaSk... i
Mega Man X3 (Jump’ N N
Midway Arcade Greatest H‘rts.1f2.....,...,..
Namco Museum V (KIassker).....ov.
Nascar Racing 98 [RACE)...oiviiniis
NBA Live ‘98 (Basketball)........cewiiveciiians
Need for Speed 3 (RACE)...wmsmnn
Newman Haas Racing [Rc:ce},...,
NHL '98 (Eishockey)....

NHL Foce Off '98 [Esshockev]

109,90
99,90
99,90
89,90
109,90
99,90

NHL Powemplay Hockey [Elshockey] .......... 9990

Nightmare Creatures uncut (Homor).........

/63| SOUNDTRACKS

518 7o jtn ol o NN e pvalimares Bl
Hnal FOmIasy A6 Gt it
Final Fantasy Ml (4 CD'S)....cocviiiiviviiins
Fncl: Fantasy TOCHos: it

>1-Gebiihr

69,90
79.90
109,90
79.90

<-|PlayStation

Playstation

Riven (Grafik Adventure- auf 5 CDs}.......m
Rockman Dash (Action).....
Rood Rash 3D {Bﬂeﬂcoe]
Saga Fontier us (Rollenspiel)......coon..
Shadow Master (Shoot'm Up}‘.,.,...
Sign of the Sun [Advenue]

Snowl?coer%{smrts]

Spawn  (3D-Fghting).....
Soice Word........
Steel Reign (kSMUCHON) e 89,90
Stesfigher Colection (3D-AGHING)............ 99,90

5"‘99“'3 fer EX pius Apha us (3D-Fghting). 99,90
Super Puzze Fighter (TUfE]).............n.. 89,90
Teken Il us (3D Fghing)

Tomb Raider Il.[Ad»enM“ €).....

Told NBA 98 (Basketbal....
Treasures of he Deep [Adva‘rhxe}
Uik (AGVEIIUIS) . coviveii v sissnmnsssmsrsrssnianini

VERAIY  (ROCE)...oonesecmsaresinissesisinnces
Versus (3D AGHNG)....vomece

Wid Ams us (Rollenspiel)..... o
X-Men Chidren of Afom [Beofem Up] ...... 99,90

Crosh  Bandicoot (Jm-p‘n Run]
Fomel 1 [Race).... e L 49,90
Micromachines V3 [Rooe] ..........
Pandemonium  (Jumphn Run)....

Porsche Challange (Race) 49,90
Rayman [Jumipn RUN).c. s, 49,90
Ridge Rocer Revoldion (RACE)...wmiimnn 49,90
Rockn Rol Rocing 2 (RACE)..mmin 49,90
Sotlclade ' (IR0 oot 49,90
Soviet Stike  (HEACHON)..........ccoerneenriisennen 49,90
Tekken I [SDFJghi‘ng] ....... 49,90
Tomb Raider [Adverrh;e] ....... 49,90
Wipe Out 2097 (Race).... 49,90

12990

129,90
King of Fighters 07 ,mr 'HVbﬂ RAM 13990/15990
Vampire Saviour /mit AMoit RAM......139,90/159,90

‘ergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 05 33 - anrufen und gewiinschte
(‘ 'txtl) oder per frankierten DIN A5-Riickumschlag!

Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet
Ql*ﬂdenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Druckfehler, Irrtimer und Preisanderungen

srmommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch

*ten unsere AGB.
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PlayStation

3 Wonders jo (Shooter/NR/PuzzE] 129,90
Amoered Troopers jp (3D Shooter)...............129,90
Biohczard 2 jp (Homor Adventure).........ce
Bushido Bladle 2 (3D-AGhting).......eecusmurmminein

129,90
129.90
129,90
129,90
129,90

Chocobo’s M. Dungeon o (RPG).....cvvvivrnvr. 119,90
Kiayman Klayman jp [Advenue]..,................139,90
Cookin' Fighters jo (3D-Fighting).... e 129,90
Cowboy Beebop jp (3D S?mier] 139,90
Einhander jo (Shooter).... ,,.129.90
Elermenta Gearbolt [Shoo’rerl Gunoon} 119,90
Enigma jo (3D Action).... & 149,90
Fronimission Alfemative Jp [Shdege] 113990

Fronimission 2 jp (Stategie).... ; “«‘.‘139,90
G-Darius [Shoo1er]12990
Gradius Gaiden o (Shooter).....mmiii 129,90
Gran Tuismo jp (Race).... it 109,90
Guardian Recdl jp {ﬁrrlﬂo‘l‘mﬂ?PG] «.149,90
Image Fight & X-Mutliply jo {Shoofeﬂ ............. 129,90

King of Fighters 97 (FGHtING)......ueeeumecsenie 129,90
Kitchen PAnicC 1o (ACHON)....oveveeereseeee 119.90
Lunar he Siverstar i (ROKNSDISN. ... 139.90
Metal Slug D (JUMP’ N ShOOM..cvvevrvcoerce 129,90

Namco Anthologies 1 jp (Collection).............119,90

Neon Genesis Evangelion jp (Anime-Adv,)....139,90
Nectais jp (Shategie) 129,90
Parasite Eve o [ACHON)...c.vviimeninnn 139,90
Paro Wars jp (Strategie)............ . 129,90

e 129,90
e 149,90
a1 29,90
+.129,90
..139,90
] 39,90

Pism Land Story jo (Puzzie)....
Roma jp (Adventure)....
R-Types [ShooterCodlecnon} v
Samurai Spirts 4 Special jp (Flghﬂng]
Sarmurai Shodown | & I [Becﬂ’m Up}
Séidnershield [Srraiegy]
Soukaig jo (Action).... 139,90
Space Invaders {Kurr] ...69,90
Star Ocean The 2.nd Srcmp [Rdlermell 139,90
Tail Concerto jp (3D JumpNRun).... e 139,90
Tenchu jp [3D-ACTbn-AduennJre}..,,..,,...,,,..,,...l39,90
Tekken Il jo [3D—Fighﬁng}......‘,.....,.........,..,.......,139.90
Teradiver jp (Shooter).... 129,90

Thunderforce § jp [Shoo1ef} 129,90
Twinbee RPG.... b g 20
X-Men vs. Sheelﬁgmec p (Elgwlmg] 129,90

Xenogeam 15 [Rolenspiel)..... 139,90

Zul
D - 50674 Koln-Cit
Tel.: 0221-240 88 0
Fax: 0221-240 00 81

icher Str. 17

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht
Resellers welcome



Frankreich 98
Die Weltmeisterschaft

\
jo, lang

nein

World League

i lang

Soccer ‘98

adidas Power
Soccer 98

T T e

Super Match Soccer

Spieler
Modi

komplette WM-Lizenz Oliver Bierhoff nein FIFA-Lizenz
Andreas Kapke adidas als Sponsor
Marcel Desailly
Gianfranco Zola
Didier Deschamps
Roberto Di Matteo
1-8 1-2 1-4 1-4 1-8
4 2 20 22 5
Freundschaftsspiel Freundschaftsspiel Freundschaftsspiel Trainingsmodus Freundschaftsspiel
Trainingsmodus WM-Turnier Trainingsmodus Weltcup 98 WM-Turnier
WM-Turnier WM-Turnier Champions League Weltliga
History-Modus Weltliga Cup der Pokalsieger Mikro Pokal
Eigene Liga UEFA Cup Mikro Liga
Arcade Pokal Copa America
Internationaler Pokal Copa Libertadores
11 Nationale Ligen Afrikanische

Turnier
Saison

Champions League
Afrika Nationencup
Top 30

11 Nationale Ligen

32 Nationalmannschaften

54 Nationalmannschaften

44 Nationalmannschaften
10 amerikansiche Teams
18 holléindische Teams
20 englische Teams

18 franzdsische Teams
18 deutsche Teams

18 italienische Teams

17 japanische Teams

10 schottische Teams

20 spanische Teams

111 Nationalmannschaften
31 englische Teams

32 franzdsische Teams
32 deutsche Teams

32 spanische Teams

32 italienische Teams

8 holldndische Teams

8 belgische Teams

7 brasilionsiche Teams

8 portugiesische Teams
8 schottische Teams

11 schweizerische Teams

23 Nationalmannschaften

Optionen

Kamera-
perspektiven

Analog Controller
Namen Editor
Soundsystem
Kommentator

Grafik

Schwierigkeits-
grade .

Witterungs-
einfliisse

CPU-Intelligenz

Torhiiter

Ballverhalten

Spielbarkeit

Stiirken/
Schwiéchen

- schwacher Torhiiter
- wenige Spielmodi

- nur zwei Spielmodi
- schwache CPU-Gegner

- vertrackte Steverung

umfassend wenig umfassend umfassend ausreichend
8 5 3 + Zoom 4 + Zoom 6 + Zoom
ja nein ja ja nein
jo nein ja nein nein
Dolby Surround Stereo Dolby Surround Stereo Stereo
Wolf Dieter Poschmann nein Peter Breckley Marcel Reif nein
Werner Hansch dafiir Spieler- und
Martin Siebel Schiedsrichterstimme(n)
Polygongrafik Polygongrafik Polygongrafik Polygongrafik Polygongrafik
avfwendige Spieleranimation ansprechende Animation ansprechende Animation holprige Spieleranimation Animation praktisch nicht
ruckeliges Scrolling fliissiges Scrolling fliissiges Scrolling Scrolling mit heftigen vorhanden
Slow downs superruckeliges Scrolling
3 3 1 3 1
ja nein ja jo nein
hoch mittelmiifig sehr unterschiedlich mittelmifig dumm & diimmer
besser als in FIFA 98, aber immer | bei flachen Schiissen auf der Linie ein Teufelskerl, ohne nennenswerte Schwiichen | bei solch einem Spiel sind die
noch mit gravierenden Schwiichen | und Ecken schwach, aber bei Fernschiissen oft dusselig Torhiiterqualitaten nicht
hiilt fast alle Fernschiisse entscheidend
| recht realistisch ohne Effet unrealistisch, arcadelastig unrealistisch unrealistisch
hervorragend sehr gut gut ausreichend mangelhaft
+ professionelle Priisentation + einstiegsfreundlich + liickenlose Priisentation + ansprechende Priisentation | + 222
+ iiberragende Spielbarkeit + detailverliebte + hiibsche 3D-Grafik + iiberragende Auswahl an
+ offizielle WM-Lizenz Inszenierung + spektakuliire Spielziige Mannschaften und Spielmodi
+ stark spielende Gegner + innovative
Sprachausgabe

- langweiliger Spielablauf
= keine nennenwerten
Verbesserungen zu

den Vorgiingern

= technisch armselig
- spielerisch armselig




Titel des Monats

| | Juni (PSX):
G‘ame It' Gragnll'ou rismo
\ 89,99

—_\fen iebol |
- U180/ 922 5300 Knallhart Kalkuliert
' 0831/57 51 57
Ir lefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
[ |

Internet: http:\\www.gameit.de
email info@gameit.de PSX TOP 10
; - T-Online: *Gameit# E
(XTI T L YA NIl Testmuster: . . . . Funsoft ) 54 Game It! - D-87488 Betzigau

I S cr e e n
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-«.‘rﬂ“;"be:?k\rlr-eﬂ enm'er‘er‘ war .'Je Jbrbe‘\‘en_.ngmode.'emr Nichen Fl 97 89,99
oy .
‘IFinal Fantasy 7 89,99
Und wieder tritt ein b EhdeThv GTA 79 99
neuer Vertreter der : wm%mg%%ggmmnabwm fei Lucky Luke 89’99
. Vorkasse / Scheck !
beliebten Sportart rund y
. Preise Stand 13.4.98 Need for Speed 3 89.99
um das Snowboard in ¥ pochnich v Pah 13.4. ’
das Rampenlicht d A o~ . Nightmare Creatures 79,99
as Rampenlicht der N = Neu! P = Preisanderung ;
PlayStation-Arena. Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = 0Sch |One 84,99
Anscheinend will ieder Unsere asterreichischen Kunden b&stelmhaa':
in Stitekeh & Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 2
ein Stuckchen von dem Versand erfolgt mit dsterreichischer Post undf Tomb Raider 2 89,99
profitablen Trendsport- wird in OSch bezahlt Kosten wieinD.
Kuchen abhaben, SONYPSX ERERTN Ml i
. . . Abe's Qdd 77,99 | Spieleberat
jedoch scheint kein Abe's deﬁSS 2 7538 NN Hseum S g P e P oo Gear boa Wh.. |30mer Maris, 22,99
; " Ace Combat 2 84,99 EA Fast Break 69,99 164,99 N|Yoshi's Story 22,99
TINE LIMIT 4% 22 «f| Hersteller gewillt zu sein, Actua Eishockey 8999 |NBA Hangtimes  84.99 |Link Kabe 19'95 " [Aero Fighter Ass. 134:90N
B : : i a Golf 2 %3,93 A ¢ 99 |Memory Card Sony 15'§[ot [Aero Grange 139,99 N
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Armored Core® 79,99 Extréeme 114,
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enden Clippings zerkliftet, wéhrend sich die restliche Landschaft Boast Wars 7433 |Pandemonium _ 42:98 [in€l Memory Card u, Con- 1800 N
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ood oar a ars
- 2 P 8499 |RGB Kabel 19,89
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3 b ea q ro Pinball Times ; meS
das erste Trickmandver Clocktower 84,99 |pulse (Depth)*  74.99 ~hamplon§h-p ?9.39 ole osmon 124,39
o ; Colony Wars 79,99 |Rage Race 8499 |Riscworld €2, Rampage 6 124,99
ausfihren will, sollte & 8499 |Raffye Cross ~ 69/99 |Pragon force gg-gg Robotraned 124 §3
b sohloun; &C2 . 8358 |Rastal 8299 |Eighters Megamix 79,98 |Ran Francisco RushBd:gg
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Der PlayStation-Rennstall steht nicht
still. Konnten wir in der letzen Ausgabe
noch iber die zwei PS-Giganten Gran
Turismo und Need for Speed Ill berichten,
versucht sich nun Gremlin Interactive im
heiBumkampften Rennzirkus der Play-
Station. Die schwedischen Entwickler
Digital lllusions, welche vor allem durch
ihre Flipper-Serie Pinball Dreams be-
kannt wurden, stellen uns nun ein futu-
ristisches Autorennen vor, das in punc-
fo Présentation ein wenig an Psygnosis’
wipEout erinnert.

Nach einem schén gerenderten Intro
findet sich der Spieler in dem ersten
Auswahlmeni wieder. Neben drei
Schwierigkeitsgraden stehen sowohl
ein Zwei-Spieler-Modus als auch die
obligatorischen Time Trial und Quick

TOTAL TIME
S:I08:70
LAP TINE
0D:37:16
BEST LAP TIME
121536
LAP
=23
POS
araes

TOTAL TitE |._ RiSsaiOn

D:3as | o:ano

GERR = o:En:7e e P N DR
i » 2 2 AR -
BEST LAP TINEy -a_:;; "
— LN

: BHe88 SHTHMN
POS. | “BBOSE Barbie %
R rd “ARDL00 Roiara -

Statt nervigen Pop Ups taucht die Grafik sanft aus
dem Nebel.

Race-Méglichkeiten zur Auswahl.
Dreh- und Angelpunkt ist jedoch der
Liga Mode, in dem man sich in insge-
samt vier Divisionen beweisen muf3.
Gewinnt der Pilot eine Meisterschaft,

werden jeweils zwei neue Strecken frei-

geschaltet, die in die néchste Liga mit-
einbezogen werden. Selbiges gilt fir
den Fuhrpark: Kann man sich am An-
fang noch zwischen drei Fantasie-Fahr-
zeugen entscheiden, kommen bei dem
Sieg in der jeweiligen Division noch
drei zusditzliche Boliden hinzu. Inklu-
sive Bonusfahrzeug zahlt der Rennstall
am Ende zehn Vehikel, die allesamt in
Beschleunigung, Bodenhaftung und
Geschwindigkeit variieren.

Sofort nach der ersten Runde auf
dem Parcours féllt einem die sehr flis-
sige und schnelle Grafik auf. Die PS-
Monster heizen mit stattlichen 50
Frames pro Sekunde iber den Bild-
schirm und kénnten sich somit durch-
aus auch in der Spielhalle sehen las-
sen. Durch einen Né4-ghnlichen
Nebeleffekt werden geschickt lastige

TOTAL TINE
0: :

Genre:.....Rennspiel

¥ Hersteller:......Gremlin Interactive

Entwickler:.....Digital lllusions

Testmuster:.. Gremlin Inh_e_r_odive

Erhaltlich ab:..... :

SEBABE Radical

Fiir jeden Sieg erhiilt man wertvolle Punkte in der
Renn-Tabelle.

Pop Ups kaschiert, indem die Prog-
rammierer die Objekte sanft aus dem
Dunst auftauchen lassen. Da der gesamte
Stil der Grafik aber ohnehin sehr dis-
ter und ,Blade Runner”-ahnlich gestal-
tet ist, fallt diese ,Nebel-Technik” nicht
weiter auf, sondern integriert sich er-
freulich gut in das Gesamtbild der steri-
len Optik. Besonders durch den Einsatz
von vielen Lichteffekten schafft Motor-
head seine ganz eigene Atmosphdre.
Leider beschrénkt sich das Ver-
folgerfeld bei 50 fps auf drei Kontra-
henten. Wem das zu wenig Wagen auf
der Strecke sind, kann die Fahrerriege
optional auf sieben aufstocken, wobei
dann allerdings die PlayStation ihre
Motoren auf 25 fps drosseln muf3. Wer
jedoch ein paar Runden in der smoo-
then Variante gedreht hat, wird ohne
Frage auf die drei zusdtzlichen Gegner
auf der Piste verzichten wollen, da ein
gesunder Geschwindigkeitsrausch ein-
fach mehr Laune macht als noch ein
paar zusdtzliche Autos zu iberholen.
Obwoh| Motorhead ein reinrassiger
Arcade Racer ist, bedarf es einiger
Zeit, sich mit dem Fahrverhalten anzu-
freunden; denn wer lediglich mit Voll-

Die Alternative:
Porsche Chalienge SCEE

——

a—-«gm‘ ‘m- A

die zweite

FAi. "'?ﬂ ".T Nach Total NBA ‘96

Eigenentwicklung von

Sony Computer

Entertainment Europe:

48! Doas realitétsnahe
Fahrverhalten, das
unglaublich echf wir-
kende Polygonmodell des Porsche Boxsters und die

Bei Motorhead wurde besonders viel Wert auf stim- interaktiven Strecken sorgen fiir Fahrvergniigen pur.
mungsvolle Beleuchtung gelegt.

Der Grafikstil ist zwar etwas monoton, aber dennoch ansprechend.




TOTAL TINE
2I4Gl149
LAR TINE
D33 956
BEST LAP. INE
(ARG s ]

Mit 50 fps kinnte Motorhead auch in der Spielhalle
eine gute Figur machen.

TGTAL TINE

Bei siehen Mitstreitern und 25 fps stellt sich das futu-
ristische Autorennen weitaus weniger spektakuldr dar.

gas durch die insgesamt acht Tracks
driftet, wird vergeb|ich einen Platz auf
dem Siegertreppchen suchen. Scharfe
Kurven miissen angebremst sowie der
richtige Winkel gefunden werden, um
am Scheitelpunkt sauber herauszube-
schleunigen. Gute Streckenkenntnis wie
auch eine analoge Steuerung in Form
eines neGcon Pads oder eines Sony
Analog Controllers sind ebenfalls ein
absolutes Muf3, wenn man nach Siegen
in hoheren Divisionen strebt. Da im
Liga Mode auf eine ,Catch up”-Funk-
tion verzichtet wird, gerét man némlich
schon bei den kleinsten Fahrfehlern
sehr schnell ins Hintertreffen und kann
dann trotz berragender Fahrkunst kei-
nen Anschluf3 mehr an das Feld finden.
Im Gegenzug ist es ebenfalls realisier-
bar, sich - vorausgesetzt man liegt in
Fihrung - vom Pulk abzusetzen. Hat
man alle drei reguléren Divisionen ge-
knackt, geht es in einem letzten Rennen
mit dem Grand Champion und seinem
Superwagen in einem Zehn-Runden-
Marathon auf die Piste.

Einige unschéne Mankos bleiben
jedoch zu finden: Die computergesteu-

Hat man die letzte offizielle Division gemeistert,
geht es in einem letzten Rennen auf den Parcours
mit dem Grand Champion. ,

-9:88:38
oBEis Aniara
O8B8 SATAN

Ist man erst einmal vom Pulk abgeschlagen, bleiben

nur noch wenig Chancen auf eine gute Plazierung.

erten Fahrer rempeln ohne Gnade, und
wie bei fast jedem Rennspiel ist es nicht
maglich, den Gegner selbst aus der Bahn
zu katapultieren. Zum anderen ist die
kiinstliche Intelligenz der gegnerischen
Wagen oft nicht ganz nachvollziehbar.
Bis auf zwei oder drei Strecken heizen
alle Computerpiloten mit einer derarti-
gen Perfektion um den Rundkurs, daf3
man wirklich ins Schwitzen gerdt und
sich bemihen muf3, mit den gegneri-
schen Flitzern Schritt zu halten, wéh-
rend die Kontrahenten auf den ande-
ren Strecken hingegen fast um den
Kurs schleichen. Besonders bei der At-
lantika-Strecke sind Vorspriinge von bis
zu 50 Sekunden keine Seltenheit. Auch
konnte der Soundtrack nicht unbedingt
iberzeugen. Wenn ein Spiel schon
Motorhead heif3t, hétte man doch auch
mal bei Lemmy Kilmister und seinen
Bandkollegen nachfragen kdnnen, ob

positiv_} 9)

® sehr schnelle und flissige Engine
e gutes Fahrverhalten

* eintdniger Soundtrack

. Ge%nerintelligenz nicht immer
nachvollziehbar

&

TOTAL TINE
AISDI64a
LAP TINE
D:30:38
BEST LRP TME

Barbhie
RadiCal
Aniara

SATAM

Geriit der Wagen ins Schleudern, verliert der Fahrer kostbare Sekunden.

T0TAL TIME
=2 1:a =24
LREAINES
o:astea;
BEST LRP TIME
1:15:36

B Alles in allem lcBt sich Motorhead
als kurzweiliges Rennspiel einstufen,
das gerade wegen seiner bahnbre-
chenden Geschwindigkeit den Spieler

Die PS-Monster heizen mit stattlichen 50 Frames

pro Sekunde iiber den Bildschirm und konnten sich somit
durchaus auch in der Spielhalle sehen lassen.

sie nicht das eine oder andere Stiick
beisteuern hatten konnen. Mit ,The Ace
of Spades” iiber den Kurs zu brettern,
wire eine echte Offenbarung gewesen
- 50 jedoch beschréankt sich die Musik
auf recht einfallsloses Techno-Geplétscher.

Der Split Screen Mode sorgt fiir spannende Zwei-
Spieler-Duelle.  © .

U @ 8 J 9 g [EEEE-I]

sofort in seinen Bann zieht. Per Split
Screen kénnen auch zwei Spieler
gleichzeitig ihre Fahrkiinste unter
Beweis stellen. Wer an Ridge Racer
Gefallen fand, und wem Porsche
Challenge zu einfach war, wird bei
Motorhead sicherlich gut aufgehoben

sein.
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Everybody

Bildschirm.

Sind Schlugstirke und -richtung optimal, erscheint ein ,Nice Shot” auf dem

(0]
Em
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CARD
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Die neven Charaktere erspielt man im Vs-Modus.

Die einen erheben Golf zur
Wissenschaft, die anderen finden die-
sen Sport zum Géhneri langweilig.
Wer’s niemals selber ausprobieren
konnte, erhalt nun die Maglichkeit,
zumindest in virtueller Form den klei- -
nen weil3en Ball Gber mehrere hundert
Meter hinweg in ein winziges Loch zu
schlagen. Anfangs stehen in Every-
body’s Golf zwei Golfer zur Wahl, mit
denen sich im Vs-Modus bis zu acht
neue Charaktere mit unterschiedlichen
Stérken und Schwiichen erspielen las-
sen. Golfneulinge lehnen sich zundchst
zuriick und studieren die verschiedenen
Unterrichtsvideos, in denen einem die
Steverung in allen Feinheiten néher
gebracht wird. Auf der Driving Range
und dem Putting Green wechselt man
von der Theorie zur Praxis, um dann
als Amateur sein erstes Turnier zu star-

188y
5 f

Wahlen Sie Schiager

rnit"t‘\ und F{'i.w

Uber spezielle Videos wird man in die Steverung eingewiesen.

ten. Das Erreichen einer bestimmten
Punktzahl vorausgesetzt, die fir
Plazierung und besonders gute Schlage
vergeben werden, erdffnen sich mit
fortlaufender Spieldaver weitere Golf-
plétze, z.B. in Japan und auf Hawaii.
Ziel des Spiel ist es, seine Figur in die
Stufe fiinf zu fihren und sich der damit
verbundenen ultimativen Herausforde-
rung zu stellen. Fiirs kleine Match zwi-
schendurch empfiehlt sich der Minigolf-
Modus.

B Everybody’s Golf impliziert iber
den vielsagenden Titel eine Simulation
fir alle Spielerschichten, was allerdings
nicht ganz der Wahrheit entspricht.
Trotz typisch japanischer Knuddelgrafik
mit Charakteren, deren Kopf weitaus
grc'J'Ber als der gesamte Kérper ist, ten-
diert das Spiel letztlich doch eher in
Richtung einer arcadelastigen Simula-
tion. Der Schwung muf3 perfekt ausge-
fiihrt, die Schlagstéirke optimal bestimmt
und der stéindig wechselnde Wind in
die Schlagrichtung korrekt miteinbe-

- rechnet werden, ansonsten landet die
kleine weif3e Kugel sfter im unwegsa-
men Terrain als einem lieb ist. Die
Griins sind mit einem einfachen Gitter-
raster versehen, dessen Héhenunter-
schiede sich auf Knopfdruck etwas
deutlicher darstellen lassen. Die
Schwierigkeit der Kurse steigt mit
zunehmender Spieldaver deutlich an.
Sandbunker, Baume und Wasser-
gréiben miissen iiberwunden werden,
um nicht unnétige Strafschlidge zu kas-
sieren. Optisch bewegt sich

s sehr schc'ine‘ Grafik
* kaum Ladezeiten

e kann sich nicht fir Arcade oder
Simulation entscheiden

NI J01 1818 101 1000 DICRA | 011 A1) 111§
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Der Minigolf-Kurs ist vortrefflich zum Uben des
Puttens geeignet.

Die Driving Range ist zwar nur zum Uben gedacht,
allerdings lassen sich hier auch kleinere Wetten, wie
bspw. der lingste Schlag, ausspielen.

Everybody’s Golf trotz Bitmapgrafik auf
recht hohem Niveau. Ladezeiten sind
praktisch nicht vorhanden, jede Bahn
ist innerhalb von nur einigen Sekunden
auf dem Schirm. Dank stufenloser
Zoomfunktion und Bahniibersicht ist
zudem praktisch jeder Winkel vor
einem Schlag einsehbar. Everybody’s
Golf ist eine gelungene Alternative zu
EAs etwas ernsthafterem PGA 98. Fiir
Solospieler auf Daver nach dem
Durchspielen zwar zu einténig, eréffnet
der Titel sein volles Spielspaf3-Potential
erst beim Zocken in der Gruppe.
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fiir nur DM 1,90
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ersonliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
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MASTER SERVICE
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1. Gran Turismo 89,85 11. Final Fantasy Tactics US 99,85 [
2. Tekken 3 US 99,85 12. Dead or Alive US 109,85
3. Forsaken 84,85 13. Bloody Roar 79,85
4. Need for Speed 3 79,85 ‘ 114, Tomb Raider 2 89,85
5. One 79,85 {15, Warhammer 2 - Dark Omen 79,85
6. Deathtrap Dungeon (Living.) 84,85 | 116. Ninja Tenchu JP 124,85
7. Diablo 79,85 | |17, Luckyluke 89,85
8. FIFA 98 - WM Qualifikation 74,85 | 18, Pitfall 3D 84,85
9. Gex 2 - Enter the Gecko 84,85 | )y 119, Saga Frontier US 99,85 | Jy/
10. Theme Hospital 79,85 |20. Rascal 8985 |/
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Psx Crime Killer 89,85 L. Silver Star Story JP  *
Dead or Alive * Plane Crazy 89,85
Adidas P. Soccer 98 1 Dodge de Ball JP * Road Rash 3D 89,85
Aironauts b Down Hill Snow JP bl S. Francisco Rush 84,85
Alundra 89,85 Dreams 89,85 Shadow Gunner 79,85
Armoured Core 89,85 Dynamite Boxing JP * Spice World 49,85
Atari Arcade G. H. . 74,85 Everybody's Golf % S. Match Soccer 79,85
Baby Universe ® FIFA 98-Frankreich 79,85 Tennis Arena 2 79,85
Batman & Robin 84,85 Formel 1 96 49,85 Thunder Force 5 JP *
Billiard Master JP * Forsaken 84,85 Total NBA 98 79,85
Breath of Fire 3 84,85 Ginga Hero Leg. JP * Treas. of the Deep 84,85
Breath of Fire 3 US Golden Goal 79,85 Viglante 89,85
Bubble Bobble2 79,85 Gran Turismo 89,85 War Games 89,85 |
CART World Serie 84,85 Heart of Darkness 94,85 W. G. 3D Hockey 98 69,85 |
Cirquit Brakers 84,85 Hugo 89,85 WCW Nitro 89,85 | |
Cooking Fighter JP . J. McGrath Superc. 84,85 W. Leag. Soccer 98 74,85
Cowboy Bebop JP ¥ Klonoa 89,85 World Rally Champ. 79,85 ‘
MINTENDO®* |
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n n g e h 0 I e Spieleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

PlayStation”

PSX Tomb Raider 1 44,85 Porsche Challenge 49,85

B B. A. Toshinden JP 49,85 Destruction Derby 2 49,85
Iron Man /XO US 29,85 Descent 49,85 Courir Crisis 49,85
X2 34,85 Grid Run 49,85 Ridge Racer Rev. 49,85 |
The Hive US 39,85 Int. S.S. Soccer 49,85 Stadt der Ver. Kind. 54,85 |
Bubsy 3D US 39,85 Konami Open Golf 49,85 Bust-a-Move 3 59,85 |
Vandal Hearts 39,85 N. W. Olympics 98 49,85 Revolution X 59,85 |
Alien Trilogy 44,85 Robo Pit 49,85 Atari Arc. Gr. Hits 64,85 |
Bust-a-Move 2 44,85 Steel Reign US 49,85 Batman For. C.U. 69,85 |
Casper 44 85 Tail of the sun US 49,85 Puzzle Bobb. 3D JP 69,85 |
Crow - City of Ang. 44,85 Tekken 1 49,85 Puzzle Fighter 2 69,85
Int. Track & Field 44 85 Beast Wars US 49,85 Chill - Snowboard. 69,85
Lost Vikings 2 44,85 Bedlam 49,85 Motor Mash 69,85
Micro Machines V3 44,85 Bug Riders US 49,85 Namco Mus. Vol.5 69,85
VR Baseball 97 44 85 Slamscape 49 85 Breakpoint Tennis 74,85
Fifa Soccer 96 44,85 Tekken 2 49 85 Fifa 98 - WM-Qual. 74,85
PGA Tour Golf 96 44,85 Sentient 49,85 Titan Wars 74,85
Soviet Strike 44 85 Air Combat 49 85 Bug Riders 74,85
Thunderhawk 2 44 85 Machine Hunter 49,85 Explosive Racing 74,85
True Pinball 44,85 Pandemonium 1 49,85 Skull Monkeys 74,85
Worms 44 85 Adidas P. Soccer 1 49,85 Spawn-The Eternal 84,85
Bust-a-Move 2 44,85 Wipeout 2097 49,85 NBA Live 98 74,85

Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
ab 3 Spielen Portofrei - Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werdgg am selben Tag
versandt - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein
Problem - Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise
kénnen abweichen - Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mit erscheinen diese
Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giiltigkeit.

Filiale Oberhausen (ca. 200m?)
Havensteinstr. 46-48, 46045 Oberhausen, Tel: 0208-20518-33/
Zentrale Karlsruhe (ca. 300m?)

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe, Tel: 0721-93357-10/11
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 20:00 / Sa. 9:00 - 16:00 .

Sie mochten auch einen “GAMERS POINT" eroffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

E=E=RiSWE HOTLINE

Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Telefax: 0721 -9335_7 28 - Telefon Hﬁp_@l_er: 0721-93357 _2?
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"Die Tikistatuen auf Maui lussen sich sogar als Worfgeschosse mifibrauchen, vor-

avsgesetzt sie spucken gerade keine schwarzen, explodierenden Kugeln avs.

Vier Kontrahenten liefern sich in
einer Arena einen unbarmherzigen
Schlagabtausch. Ob Felsbrocken, Rake-
ten oder andere Mitspieler - alles, was
auf dem Boden liegt, kann aufgehoben
und auf die Gegenspieler geworfen wer-
den. Klingt bekannt? Kein Wunder, denn
Konami orientiert sich in der Grundidee
des Spiels sichtlich an Hudson Softs
Bomberman, ohne deshalb auf eigen-
sténdige Ideen zu verzichten!

Ein Vergleich mit Hudson Softs
Aushéngeschild bietet sich férmlich an.
Dem Story Mode, einem in Bomber-
man stréflich vernachlassigten Spiel-
modus (zu einfach und zu kurz), kommt
in Poy Poy eine sehr wichtige Bedeu-
tung zu; und das nicht etwa, weil
Solospieler auf die drei darin enthalte-
nen Cups angewiesen sind - der Battle
Mode &t sich auch gegen CPU-
Gegner bestreiten. Vielmehr erhdlt der
Spieler hier némlich fir jedes erfolgrei-
che Scharmiitzel ein Preisgeld, das sich

Features
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Die zoomende Kamera riickt das Spielgeschehen ins rechte Licht.

nach Beendigung eines Cups in neue
Gloves bzw. deren Updates anlegen
l&Bt. Einmal via Memory Card gesi-
chert, lassen sich diese Spezialattacken
auch im Multi Player Mode zum Einsatz
bringen. Dies sollte fiir jeden Spieler
genigend Anreiz darstellen, sich auch
einmal an den Cups zu versuchen.
Aber erst im Multi Player Mode
kommt so richtig Schadenfreude auf.
Noch vor seinem Gegeniiber eine fette
Rakete zu erwischen und sie ihm mit
einem diebischen Grinsen entgegenzu-
schleudern, wihrend man sich hastig
aus dem Explosionsradius zuriickzieht,
hat schon einiges fir sich. Oder einen
Feind von hinten zu packen, emporzu-

(111
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Die Siegesposen kdnnten fast einem Priigelspiel ent-
lichen worden sein.

wirbeln und ihn eine Zeitlang hilflos in
der Luft herumzappeln zu lassen, um
ihn anschlieBend wegzuschleudern -
solche Aktionen bringen einem selbst
zwar nicht sonderlich viele Skill-Punkte
ein, bereiten aber durchaus einen
Heidenspaf3.

Wer, nebenbei bemerkt, glaubf, als
Letzter auf dem Schlachtfeld Gbrigzu-
bleiben wéire fir einen Sieg ausrei-
chend, t&uscht sich gewaltig. Diese
Regel mag zwar im Falle von Bomber-
man zutreffen, in Poy Poy verhdlt es
sich jedoch wiederum ganz anders.

In der Wiiste macht einem eine Windhose zv schaffen.

Die Party Game-Alternative

| ,Das ultimative Multi-
Player-Rennspiel” fir
bis zu acht Spieler:
Spielmodi, Vehikel
und Tracks ohne Ende,
begleitet von einer kin-
derleichten Spielidee

' = und einer kinderleich-
ten Steuerung; im Gegensatz zu Poy Poy ist Micro
Machines V3 selbst fir Solospieler bedenkenlos zu
empfehlen.
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Die Robots Stage zihlt zu den detailliertesten Kampfschauplétzen. Wiihrend im Vordergrund die Schlacht tobt,
wird im Hintergrund das Geschehen auf GroBleinwiinden priisentiert. Ein Roboter in der Mitte des Bildschirms

schliigt nach allen Richtungen hin aus und setzt die Spieler im wahrsten Sinne des Wortes unter Strom.

Die CPU vergibt némlich je nach der
Zeit, welche man in der Arena Uber-
lebt, der Anzahl der direkten Treffer
und dem Glisck (1) der einzelnen
Spieler Punkteboni, d.h. wer sich
geschickt anstellt, kann, auch wenn er
von einem Mitspieler in einer Runde
aus dem Feld geschlagen wurde, trotz-
dem noch in der Endauswertung nach
Punkten gewinnen. Gekéampft wird in
der Regel Uber drei Runden hinweg auf
acht Schaupléitzen, die allesamt recht
zweckdienlich, aber sehr cartoon-artig
aufgezogen wurden.

All dies sollte einen aber nicht zu
dem Trugschluf3 verleiten lassen, daf3

PLAYER ENTRY

"WIZE STEEL

positiv._} 9)
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® sehr erfrischende Spielidee
* Vier-Spieler-Modus
negativ ®
* keine Anhdhen und Gefille
* keine Beschleuniger-Taste

* ausgeschiedene Spieler sind
zum Nichtstun verurteilt

es nicht auch Raum fir Verbesserungen
geben wiirde. Beispiele geféllig?
Anhdhen und Gefdlle im Landschafts-
bild wiirden mehr Taktik in die Schar-
miitzel bringen. Wiinschenswert wéren
dariber hinaus eine Tastenfunktion, um
Attacken geschwind ausweichen zu
kénnen, eine numerische Energie-
anzeige Uber den Kopfen der Gegner
und die M&glichkeit, im Falle eines
Ausscheidens weiterhin Einflu3 auf das
Spielgeschehen nehmen zu dirfen. In
Bomberman World steht es dem
Spieler frei, vom Rand der Arena aus
Bomben in das Spielfeld zu beférdern.
Poy Poy hingegen verurteilt ausgeschie-
dene Spieler dazu, dem weiteren
Treiben tatenlos zuzusehen. Oder wie
wdre es mit einer Unferstitzung von
Sonys Dual Shock Analog Controller,
um die Charaktere noch préziser dia-
gonal stevern zu kdnnen?

P Als Partyspiel schléigt Poy Poy die
PlayStation-Fassung von Bomberman
um Léngen. Trotz der angedeuteten
3D-Ansicht in den Arenen und der
zoomenden Kamera bleibt die Uber-

A

»Mit Poy Poy zaubert Konami letztlich eine ;
erstaunlich spritzige Variante der Bomberman-Thematik
ut hervor, Solospieler soliten von

|dem play Rating aber einen Punkt abziehen.“‘

aus dem

sicht fast stets gewdhrleistet, die
Kollisionsabfrage ist durchaus fair und

CX YT ITT PET ERT TRY TR LT TN Yy T Ty EET TTT IT)

Wer den Master Cup ohne den Verlust eines Confinues
beendet, gelangt in eine Bonus Stage, nach der als
Belohnung das beste Poy Poy-Glove winkt.

In dem Nachtlevel verwandelt sich ein unscheinbarer Felshrocken in einen alles
verschlingenden Dinosaurier.

X

Vor dem Spielstart lassen sich die einzelnen Gloves auswihlen.

Die iber 70 Gloves stellen im Grunde aber Augenwischerei -
dar, beinhalten diese doch siimtliche Ausbau- o
stufen der einzelnen Spezialattacken.

die Gloves sind wohl durch-
dacht. Ebenso gut ausgear-
beitet ist das Spielprinzip, das
wohl kaum unkomplizierter und
einsteigerfreundlicher hdtte aus-
fallen kénnen. Mit Poy Poy zaubert
Konami letztlich eine erstaunlich

h

spritzige Variante der Bomberman-
Thematik aus dem Hut hervor,
Solospieler sollten von dem play Rating
aber einen Punkt abziehen.
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Besonders in Las Vegas wimmelt es von Lens Flares und Lichtreflexionen.

Irgendwo in der Wiiste Nevadas
liegt Site 4, eine geheime Base des
amerikanischen Militérs. Hier werden
die geheimsten und neuesten Waffen
der Army gelagert. Genau die richti-
gen Mittel, damit Sid Burn sein derzei-
tiges Vorhaben, den wirtschaftlichen
Niedergang der USA einzuleiten, in
die Tat umsetzen kann. Nachdem die
Kojoten”, Terroristen, deren Anfihrer
Sid ist, in die Site 4 eingedrungen sind,
um sich der geheimen Waffentech-
nologie zu beméchtigen, werden sie
von den Vigilentes, einer militanten
Birgerwehr, die es sich zum Ziel
gesetzt hat, die ,Kojoten” mit allen
Mitteln aufzuhalten, angegriffen.

In Vigilante 8 schlipft man entwe-
der in die Rolle eines wilden Verkehrs-
rowdies, der den ,Kojoten” angehart,
oder Eure Wahl fallt auf einen der
Vigilantes, die das Gesetz lieber selbst
in die Hand nehmen. Jedes Team
besteht aus sechs Mitgliedern, von
denen am Anfang allerdings nur
jeweils vier zur Verfigung stehen. Die

Features
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Mit Hilfe des kleinen Radarschirms kann Dave eine
Horde UFOs herbeifunken, die seine Gegner gnaden-
los angreifen.

& Vigilante 8

- i ¥ -’h 4
Im Zwei-Spieler-Modus kann ein horizontaler oder

vertikaler Split Screen gewiihlt werden.

restlichen Charaktere werden freige-
schaltet, sobald der Quest Mode erfol-
greich durchgespielt wurde. Fiir einen
schnellen Kampf allein oder zu zweit
gibt es einen Arcade- und Zwei-
Spieler-Modus. In Letzterem darf
gewdihlt werden, ob man via Split
Screen mit- oder gegeneinander féhrt.
Der Quest Mode ist in vier Abschnitte
unterteilt, in denen primér alle Autos
der gegnerischen Partei zerstsrt und
terticir Geb&ude oder andere
Einrichtungen vernichtet bzw. beschiitzt
werden missen. Um der feindlichen
Ubermacht gewachsen zu sein, geht
jeder der zwdlf Akteure mit einem
dicken Muscle Car, das den Charakter
und Hintergrund von jedem Fahrer
genau wiederspiegelt, an den Start.
Von Molos monstrésem Schulbus bis zu
Sheilas flinkem Strandbuggy sind in in
Vigilante 8 alle Wagenklassen und
Gattungen vertreten, wobei mehr Wert
auf das Blubbern eins V8 Big Blocks
als auf Endgeschwindigkeit gelegt
wurde. Zwar ist es anfdnglich nur még-
lich, sich mit einer MG zur Wehr zu

In der Egoperspektive wird zusiitzlich ein Lenkrad
eingeblendet, das ldssig mit einer Hand gefiihrt
wird.

Mark Liebold

setzen, dafir befindet sich in den
Leveln eine Vielzahl unterschiedlichster
Waffen-Upgrades. Jedes Fahrzeug
kann mit bis zu drei verschiedenen
zusatzlichen Waffen bestiickt werden,
die sich aber nur an einer bestimmten
Stelle des Vehikels plazieren lassen.
Deshalb muf3 man sich meist entschei-
den, ob der Mehrfachraketenwerfer
oder der Mérser effektiver im Kampf
gegen den Feind sind. Alle Waffen
besitzen zwei Specials, die durch
Tastenkombinationen aktiviert werden.
Leider haben sie auch ihre Vor- und
Nachteile. Der Einsatz der langsamen
Bruiser Cannon sollte nur auf stehende
Ziele beschrankt werden, dafir

Das abschaltbare Head-Up-Display zeigt den sowohl
die verwendete Waffe und ihren Munitionsvorrat,
als auch die Energie und Position der Gegner an.




Ist der Feind zerstort, bleibt von i nur n ein .
ausgebranntes Wrack iibrig.

duchrschlégt sie mit ihrer enormen
Feuerkraft mit Leichtigkeit selbst die
dickste Panzerung. Bei manchen
Waffen, die Gber einen extremen
Rickstof3 verfiigen, bricht der Wagen
mitunter leicht nach links oder rechts
aus. Weiterhin verfigt jeder Charakter
Uber eine Spezialwaffe, bspw. kann
Beezwax radioaktive Killerbienen
gegen die Vigilantes schicken, die
Androidin Houston 3 dagegen ver-
sucht, ihre Gegner mit einem
Laserstrahl zu pulverisieren. In den
Leveln befinden sich auch andere
Extras, wie Schutzschilde oder Stor-
sender, die aber nur eine zeitlich
begrenzte Wirkung haben.

Die zehn grof3en Kampfarenen rei-
chen von Colorados nérdlichen
Skigegieten bis hin zu den Orangen-

QUEST ROUTE =

Not completed

Die Quest Route erstreckt sich tiber vier Stationen
und ist bei jedem Fahrer anders.

Olraffinerien explodieren hesonders schan.

T e s t HRCIC-EIE

plantagen Kaliforniens. Desweiteren
kénnen in allen Gebieten samtliche ort-
liche Gegebenheiten zerstsrt werden.
Deshalb zéhlen zerborstene
Briickenkdpfe, Baumstimpfe und
Hauserruinen sehr schnell zur Umge-
bung, in der man mit seinem Muscle
Car ums Uberleben kémpft. Manchmal
kénnen auch Einrichtungen wie Seil-
bahnen genutzt werden, um sich
schneller tiber das Schlachtfeld zu
bewegen. Aber nicht nur die
Landschaft wird in Mitleidenschaft
gezogen, auch das Fahrzeug bewegt
sich nach einem heftigen SchuBwechsel
ziemlich demoliert durch das Spielfeld.
Gesplitterte Scheiben und zerbeulte
Karosserien gehdren schnell zum
gewohnten Landschaftsbild. Leider
wirkt sich der Schaden, den die Fahr-
zeuge erleiden, nicht auf deren Fahr-
verhalten aus.

Vigilante 8 bietet tolle Grafik, super Sound
und garantiert einen enormen Spal.

L positiv _J o)

* gelungene Grafik
* grooviger Sound

¢ grofler SpaBfaktor

» relativ schnell durchgespielt

(WL

P Vigilante 8 spielt in den 70er
Jahren. Um das zu verdeutlichen, wur-
den nicht nur die Outfits der Charak-
tere dieser Zeitepoche angepaf3t, auch
die Musikeinlagen spiegeln alle Stilrich-
tungen der wilden 70er wieder.
Wéhrend das Spiel in vollen Géngen
ist, kann ausgewdhlt werden, ob die
StrafBenschlachten von funky Disco-
beats oder harten Rockrhythmen
begleitet werden sollen. Bei der
Gestaltung der grafischen Elemente
sind Luxoflux einige Highlights gelun-
gen. Lens Flares und Echtzeitre-
flexionen kénnen an allen Ecken und
Enden bewundert werden. Die Areals
sind groffléichig und wurden mit vielen
Kleinigkeiten ausstaffiert. Das Spiel

& Game Status
Mamory Card

Contrblier 2

L i
Soraan -

Mit der Zeit wird die Auswahl der spielbaren Charaktere
immer grofler, am Ende erhiilt man sogar das Alien.

geht ohne Slow downs vonstatten, nur
im Zwei-Spieler-Modus missen diese
ab und zu ertragen werden. Neben
dem Deformations-Feature wurden den
Vehikeln auch eigene Fahreigen-
schaften verpaf3t. Man kann deutlich
den Unterschied zwischen dem quirli-
gen Jeep und dem schwerfdlligen LKW

merken, der dafir in Sachen Panze-
rung die Nase vorne hat. Der Dual
Shock Analog Controller verbessert das
Fahrfeeling, da jeder Treffer in Fleisch
und Blut Gbergeht. Vigilante 8 bietet
tolle Grafik, super Sound und garan-
tiert einen enormen Spaf3. Wer sowohl
Shooter als auch Rennspiele mag,
wird an diesem Spiel nicht
vorbeikommen.
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Wer nicht horen will, muf} fiihlen!
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Das Motorrad-Priigelspiel mit
Tradition kehrt zuriick. Ohne grofe
Vorankiindigung 1t Electronic Arts
erneut seine gemeinen Biker Uber die
Strafen fegen. Angefangen bei Segas
Mega Drive, konnte man schon fast auf
jeder namhaften Konsole eine Version
der schlagfreudigen Zweiradfahrer
bewundern. Auch auf der PlayStation
feierte der Titel bereits sein Debit.
Nach einer kompletten Runderneve-
rung hievte man nun das sonst nur
2,5D-Rennspiel vollends in die polygo-
nalen Welten der Rennspielkonsole Nr. 1.

In typischer EA-Manier wird der
Spieler von der ersten Sekunde an von
der exzellenten Présentation in den
Bann gezogen. Mit einer Unmenge an
Videoclips, stimmungsvollen Bildern
und nicht zuletzt der brillanten Ge-
réuschkulisse wird das ,Biker-Ambien-

Die Fahrer wurden mit Motion Capturing lebensecht
animiert.

te” perfekt unterstrichen. Das Grund-
prinzip des Games hat sich jedoch
nicht veréndert: Als Mitglied einer
Gang versucht man, mdglichst als
Erster Uber die Ziellinie eines abge-
steckten Kurses zu gelangen. Wer sich
nach einer kurzen Spritztour etwas mit
dem Fahrverhalten angefreundet hat,
konzentriert sich dann auf die Meister-
schaft, welche die eigentliche Heraus-
forderung im Spiel darstellt. Nachdem
man sich in der Namensliste verewigt
hat, stehen dem Fahrer vier verschiede-
ne Arfen von Motorrédern zur
Auswahl. Dabei reflektiert jede Klasse
eine besondere ,Gang”. Da hdtten wir
die durchgeknallten DeSades, die sich
auf den RATs am wohlsten fishlen. Die
Dewley schwéren hingegen auf schwe-
re StraBenkreuzer im Harley Davidson-
Stil. Als Kaffe Boy ist man mit modifi-

Besonders im Tunnel kommen die hervorragenden
Sourroundeffekte zur Geltung.

Sven Liebold

Per Button-Druck konnen verschiedene Waffen
gewihlt werden.

zierten Wettbewerbsmotorréidern unter-
wegs, wihrend die Techgeist sportliche
Zweiréder aus Europa bevorzugen.
Jede Rennklasse bietet drei unterschied-
liche Modelle, die man sich allerdings
hart erarbeiten muf. Um an bare Miinze
zu gelangen, muf3 das frischgebackene
Gangmitglied im angesprochenen Liga-
Modus méglichst bei jedem Rennen
unter den drei ersten Fahrern ins Ziel
gelangen. Je mehr Geld gescheffelt
wird, desto bessere Maschinen warten
auf den Straf3enrowdy.

Besonders beeindruckte das Straf3en-
system, durch das sich die sehr langen
Kurse ziehen. Das Areal, in dem sich
die Fahrer bewegen, konnte namlich
ohne jede Schwierigkeiten véllig frei

Die grofle Weitsicht erlaubt vorausschavendes

Fahren. :

Der robuste Cruiser ist nur schwer von der Strafle
7v driingen.
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Mit dem Nitro-Boost kann das Bike noch einmal kurzfristig beschleunigt werden.

durchstevert werden. Durch eine aus-
gekligelte Streaming-Technik ladt die
PlayStation withrend des Rennens Teile
der Strecke immer wieder nach, um so
die lllusion eines riesigen Straf3en-
netzes zu schaffen. Ebenfalls gut gelun-
gen ist das zwar dufBerst gewdhnungs-
bedirftige, aber dennoch nachvollzieh-
bare Fahrverhalten der unterschiedli-
chen Flitzer. Trotz der hohen Geschwin-
digkeit ist Road Rash 3D jedoch kein
,Vollgas“-Titel. Viele der harschen
Kurven gi|t es, sauber anzubremsen.
Gleichzeitig neigt man das Bike per
Knopfdruck auf die Seite, um dann
rasch wieder beschleunigen zu kénnen.

Wie bei allen anderen Road Rashs
bleibt es auch hier nicht bei simplen
Rempeleien. Per Kreis-Button kann der
Spieler seinen Kontrahenten mit Faust-
und FuBschlégen ordentlich zusetzen.
Desweiteren stehen beliebte Hilfsmittel
wie Nageleisen, Kniippel, Baseball-
schléger, Ketten usw. zur Verfiigung,
die den anderen Fahrern allerdings
erst aus der Hand gerissen werden
mussen.

P Alles in allem hat sich Electronic
Arts ordentlich ins Zeug gelegt, und

Je schneller das nlorrud, desto weiter die
Spriinge.

Wird man von den Cops erwischt, ist das Rennen
sofort mit Bufigeld beendet.

setzt erneut die MefBlatte in Sachen
Préisentation ein Stiick héher. Das
Streckendesign léf3t keine Wiinsche
offen und ist mit ca. 40 Kursen sehr
umfangreich ausgefallen. Die Polygon-
modelle der Motorréider und Fahrer
sind defailliert gestaltet worden.

9 DU

Uber flache PKWs kann mit einem , Wheelie” gefahren rderl.

Lediglich die Framerate sinkt oft bedenk- Wie bei allen Vorgéingern legten die
lich in den Keller, was zwar den Entwickler hier einen deftigen
Spielablauf nicht gravierend beeinfluf3t, Schwierigkeitsgrad vor, der ungeiibten
aber leider oft unangenehm auffdllt. Rennfreaks einige Kopfschmerzen
Auch verzichtete man wieder auf eine bereiten wird. Entschédigt wird man
Unferstiitzung von Namcos neGcon dafiir mit musikalischen Leckerbissen
Pad, was aber durch die gut gelungene von Bands wie CIV, Kid Rock, Sugar
digitale Steverung verschmerzlich ist. Ray oder The Party, die mit den pas-

Alles in allem hat sich Electronic Arts ordentlich ins Zeug |
gelegt, und setzt erneut die MeBlatte in Sachen
Prasentation ein Stiick hoher.

senden Rocktunes das Herz eines jeden
Bikers hoher schlagen lassen. Road
Rash 3D fesselt wirklich von der ersten
Minute an. Wer noch nie etwas mit
Bikergangs zu tun hatte, wird sich spd-
testens nach diesem Spiel dem ndéich-
sten Motorradclub in der Umgebung
anschliefBen. Von einer Nachahmung
der Road Rash-Protagonisten ist jedoch

Autsch! Hoffentlich landet man nicht allzu weit von aus gesundheitlichen Griinden
seinem Motorrad entfernt. e

Cpositiv_} =)

* sehr lange Kurse

¢ makellose Prasentation
e treibender Soundtrack

* storende Slow Downs
® sehr hoher Schwierigkeitsgrad
* keine neGcon Pad-Unterstiitzung

N

Ein Rennen auswahlen:

Urboss Country
26,4 km
Sanf te Hugellandschaf ¢

und Yorarte
Wenig Verkehr

Ende am Kaffe Kama

RENNEN STARTEN

_______ > B
1 | ]
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Im Cafe der jeweiligen Gangs bekommt man marki-
ge Kommentare aus dem Bikerleben zu hdren.

runp
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AM 1. AUGUST EINEN RIESIGEN CYBALL ZONE-EVENT, HAUPTSPONSOR IST NATURLICH
DER HERSTELLER DES TiTELS GT INTERACTIVE. IN BEZUG AUF DIESE VERANSTALTUNG
PRASENTIEREN WIR IN ZUSAMMENARBEIT MIT GT INTERACTIVE DIE

CyBAaLL ZoNE-COMPETITION.

Im RAHMEN DEF.' ISPD 98’ w MUNCHEN VERANSTALTET DAS MAGAZIN PIF?ANHA d

Dlgendes-miiBt Thr tun. : i:ts‘ﬁufgehstet ﬁndgf; Ihe.sechs Teilnehmer; ..

— N ——1 die stellvertretend fiir ein Team n und auf dg m Event g¢:'.-gvc—:';rr.‘smlnr.sundcs'r‘“-""'h =

e antreten werden. Eure Aufgabe ist es nuim,~den S:egar dieser Veranstaltung
zu tippen. Seid Ihr im richti f, warten super Pre:se ‘auf Euch

1. PrREIS

(3 Programme, Bild und Ton in (iberragender Qualitat)

2.-3. PREIs| AIRBRUSH-PLAYSTATION
miT CyBaLL Zone-MoTiv + C_BALL ZJNEFP:EL

4.-10. Preis|CyBALL ZONE-SPIEL -

+ T-SHIRT
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DIE TEILNEHMER SIND ALLESAMT RENOMMIERTE

FUNSPORT-

GROBEN, MIT AUSNAHME VON EX-SPORTLER UND PIRANHA-
REDAKTEUR PEDRO BOKER, DER DEN EVENT ORGANISIERT HAT.

lay unterhielt sich

mift Christian Southgate,

dem Producer undg Lead Programmer
von CyBall Zone, Gber die

Enfsfehungsgeschichfe dieser
futuristischen Sporisimulation.
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Schickt eine Postkarte mit Eurem Tip an:
play PLAYSTATION

Stichwort: ,,CyBall-Competition®
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluf3 ist der 31. Juli 1998,
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

die Gewinner werden in der nachsterreichbaren Ausgabe bekanntgegeben.

oder macht Faxen unter:
0931/4069123

oder per Elektropost:
cypress@mainfranken.de

Christian Southgate: Mit den Sportlern in der Zukunft liegst Du genau
richtig. Als wir Striker ‘96 machten, kamen viele Leute auf uns zv und
meinten , Wow! lhr konntet doch auch ein wirklich cooles Spiel im Stil von
Speedball auf die Beine stellen”. Wir kamen zu demselben Schlu und ent-
schieden uns dafiir, Speedball nicht bloB zu kopieren, sondern ein eigenstin-
diges Spiel zv verwirklichen, das Ghnlich gut spielbar wie Speedball sein
sollte, aber in einer zeitgemifien Aufmachung.

Christian Southgate: Wir haben dem Design und der Spielbarkeit von
Anfang an die hdchste Prioritit eingerdumt. Natirlich ist es sehr wichtig,
viel Arbeit in die Engine zu stecken, gerade was die Polygoncharaktere und
die grafischen Effekte betrifft, aber ich glaube, daf Spiele, die in erster
Linie auf ihre Grafikengine setzen, oft oberflichlich und steril wirken.
Spielerische Tiefe und ein herausforderndes Gameplay kann man nur dann
realisieren, wenn das Design okay ist. Die Engine ist selbstverstindlich
auch ein wichtiger Bestandteil eines Spiels, aber ohne Gameplay und Tiefe
ist sie nur eine Demo der Hardwaremaglichkeiten.

Christian Southgate: Urspriinglich sollte der Management-Teil noch
anspruchsvoller ausfallen. Wir sahen uns jedoch dann gezwungen, auf einen
Teil davon zugunsten der Spielbarkeit zu verzichten. Wir wollten CyBall
Zone Tiefe verleihen und den Spieler ermuntern, auf sein Team und seine
Spieler achtzugeben.

Christian Southgate: Die meisten futuristischen Sportspiele sind ziemlich
bescheiden, da sich die Entwickler nicht dessen bewufit sind, daB sie eine
villig neve Sportart erfinden. Bei populiren Sportarten hat es Jahre gedau-
ert, bis sie professionell und kommerziell wurden. Die CyBall Zone zu erfin-
den war auf jeden Fall die groBte Herausforderung fiir uns. Unser Ziel war
es, uns eine glaubwiirdige Sportart auszudenken, die man auch fast heute
spielen kannte, vorausgesetzt, der schwebende Ball wiire schon erfunden!

Christian Southgate: Masmune Shirow und Simon Bisley firbten zwar
anfangs etwas auf uns ab, aber im Lauf der Zeit entwickelte das Projekt
seinen ganz eigenen grafischen Stil. Wir lieflen uns letztlich von allen magli-
chen Quellen inspirieren.

Christian Southgate: Nicht so viele Fragen auf einmal! Zuerst sitze ich
vor einem leeren weiflen Blatt Papier, kratze mich am Kopf und schlirfe
Kaffee. Nach einer Weile fange ich an, mir grobe Stichpunkte zu notieren
und diese in Gedanken weiterzuverfolgen. Das Ganze hnelt eigentlich sehr
der Arbeit, aus einem grofien Steinblock eine Skulptur zv machen. Das ist
zum einen sehr gewagt, weil man nicht genav weifl, womit man anfangen
soll, zum anderen wird aber auch das gesamte Team in diesen Prozef mit-
eingebunden. Jeder von uns stevert Ideen bei, wirft Fragen auf und gibt
seine Meinung kund. Wenn ich das Spiel ganz allein designt hiitte, wiire es
nicht anncihernd so gut wie es jetzt der Fall ist.



September 1995 wohl nicht ganz so reibungslos verlaufen. Kaum ein anderer Publisher reizte bisher das Potential der
Hardware derartig konsequent aus wie diese Firma aus Liverpool. Nach den beiden Debuttiteln wipEout und Destruction
Derby sollte ein Jahr spater Formel 1 die Marktposition dieses Softwarehauses untermauern.

Das ‘98er Lineup fillt u.a. mit Action-Adventures, Echtzeit-Strategiespielen und einem RPG deutlich differenzierter
aus als die Arcade-orientierten Titel der ersten Jahre. play liefert einen Vorgeschmack auf die Spiele, die zur E3-Messe
vorgestellt werden sollen, und unterhielt sich mit den Producern von Colony Wars 2 Vengeance und Blast Radius iiber
ihren Einstieg in die Videospielebranche, ihre derzeitigen Projekte, spielerische Neuerungen und Genrerivalen.
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1 Formel 1°98

Wurden die beiden ersten
Formel 1-Versionen noch von
Bizarre Creations entwickelt,
entschied sich Psygnosis, fir die ‘98er
Edition auf die Hilfe von Visual Sciences
zuriickzugreifen. Neuves Regelwerk,
neve Fahrzeuge und die neven
Profilreifen - Formel 1 ‘98 soll dank
offizieller FIA-Lizenz so akkurat wie
méglich umgesetzt werden. Mit einer
Vier-Spieler-Link/Splitscreen-Option,
durch Rickspiegel, Aktivititen am
Streckenrand und einer grafischen
Frischzellenkur soll Formel 1 in die
neue Saison gehen.

Ob ber verwisteten Planten oder

. tief im Herzen verwinkelter Minensys-

teme - in Lander wird man mit Ge-
schicklichkeitstests und exakten
Flugmanévern konfrontiert. Ahnlich
den Oldies Thrust (C64) und Oids

strategischen Stabstruppe ULTRA, die
via Satellit politische Krisenherde mani-
puliert und beabsichtigt, die Welt-
herrschaft zu Gbernehmen; wenn es
nicht die World Order Enterprise
geben wiirde, die genau das gleiche
im Schilde fihrt. Die Waffen, die
einem im Laufe des Spiels zur Verfi-
gung stehen, reichen von Raketensilos,
U-Booten, Schlachtschiffen und
Bombern bis hin zu Waffentechnologie
bis weit ins 21. Jahrhundert. Ein Editor
soll es dem Spieler ermdglichen, auch
eigene Missionen zu erstellen.

N

Global Domination

Eliminator

In Eliminator kémpfen
Kriegsgefangene des néchsten
Jahrtausends in riesigen Arenen um
das nackte Uberleben. Als
Versuchskaninchen in einem
Testkomplex steht einem hier lediglich
ein wendiger Gleiter zur Verfigung,
um aus dem Inferno zu entfliehen. 16

verschiedene Events,

Martin Weidner _

Uber 30 unterschiedli-
che Gegner und ein
Zwei-Spieler Split
Screen-Modus zdhlen
neben dem futuristi-
schen Soundtrack zu
den wichtigsten
Features.

PFA Soccer

(Atari ST) gehorcht Euer Frachter den
Gesetzen der Schwerkraft, wéhrend lhr
versucht, Kapseln aufBerirdischer Her-
kunft einzusammeln und diese unbe-
schadet durch die insgesamt 40 Level
zu bugsieren, wéhrend Euch eine Viel-
zahl an Gegnern unter Beschuf3 nimmit.
Lander soll zu zweit gleichzeitig spiel-
bar sein.

Global Domination

Manager

Psygnosis’ FuBBballmanager entsteht
in enger Zusammenarbeit mit der eng-
lischen Spielergewerkschaft PFA. Als
Président, Manager und Trainer fihrt
man hier seinen Verein zu nationalen
Ehren. Spielertransfers, Finanzen,
Training, Zuschauerzuspruch,
Terminprobleme - angehende
Manager stehen unter hohem
Erfolgsdruck. PFA Soccer
Manager soll dariber

hinaus die
In dem Echtzeit-Strategiespiel PlayStation-Maus
Global Domination Gbernimmt man die unterstitzen.
Rolle Uber einen Rekruten der taktisch-
Alle Titel im Uberblick X
TITEL GENRE  VEROFFENTLICHUNG'
Adidas Power Soccer ‘98 Sportspiel Juni &2
Adventures Of Alundra Action-RPG Juni
Blast Radius Shooter Juli
Sentinel Returns Strategie Juli
Eliminator Rennspiel, Shooter Oktober
Global Domination Echtzeit-Strategie Oktober
0.D.T. Action-Adventure Oktober
_ Colony Wars 2 Vengeance Space Opera November
Formel 1 ‘98 Rennspiel November
PFA Soccer Manager FuBBballmanager November
Psybadek Rennspiel November
| Kingsley Action-Adventure 1. Quartal ‘99
G-Police 2 Shooter 2. Quartal ‘99
Lander Shooter 2. Quartal ‘99




Im Gesprach mit Lol Scra

g, dem
Producer von Colony

ars 2 Vengeance

play: Wie kam es zu Deinem
Einstieg bei Psygnosis, Lol?

Lol Scragg: Ich arbeite bereits seit
Anfang 1994 bei Psygnosis. Damals
befanden sich unsere Biiros noch im
Hafenviertel von Liverpool. Davor hatte
ich in einem Supermarkt finf Jahre
meines Lebens verplempert!

play: An welchen Titeln hast Du
bisher mitgewirkt?

Lol Scragg: Das erste
Spiel, an dem ich gearbei-
tet hatte, dirfte,

wenn ich mich
recht entsinne, Flink
auf dem Mega Drive

oder Armageddon Il fir

% den Amiga gewesen sein.

&8 Damals war ich aber noch als
technischer Assistent ange-

stellt. Lifeforce: Tenka war der

erste Titel, bei dem ich die Rolle
des Producers Ubernahm.

play: Wann habt Ihr die Arbeit an
Colony Wars 2 Vengeance aufgenom-
men?

Lol Scragg: Etwa zur gleichen Zeit
als der erste Teil fertiggestellt wurde.
Am Anfang ging es uns aber in erster
Linie darum Ideen fir das Sequel zu

SEITE DEN LETZTEN SCHLIFF ZU GEBEN.*

|

sammeln, denn es lag nicht in unserer
Absicht, einfach eine Missions-CD zu
produzieren. Wir wollten einen Schritt
weiter gehen.

play: Mit welchen Intentionen seid
lhr das Projekt angegangen?

Lol Scragg: Unser Bestreben war es,
den Plot des ersten Teils aufzugreifen
und so das Colony Wars-Universum
auszudehnen. Was das Design anbe-
langt, gab es in der originalen Version
einige Punkte, Uber die wir nicht gliick-
lich waren und von denen wir glaub-
ten, sie noch verbessern zu kénnen - es
gab aber auch einige Features, die wir
im ersten Teil aus unterschiedlichen
Grinden nicht mehr in die Tat umset-
zen konnten. Vengeance gab uns die
Méglichkeit, an die Storyline anzu-
knipfen und dem Design und der tech-
nischen Seite den letzten Schliff zu
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geben. Es erwies sich fur
unser Team aber als ein sehr
schwieriges Unterfangen,
einen deutlichen Schritt
nach vorne zu unternehmen
und gleichzeitig an dem
Grundgedanken, der Colony Wars
derartig erfolgreich werden lief3, fest-
zuhalten.

play: Wieviele Leute arbeiten an
Colony Wars 2 Vengeance?

Lol Scragg: Momentan besteht
unser Team aus 17 Mitarbeitern, von
den Musikern und den Leuten, die fijr
die Soundeffekte verantwortlich sind,
ganz zu schweigen.

play: Befinden sich darunter auch
einige Teammitglieder des ersten Teils?

Lol Scragg: Was den Kern des
Entwicklerteams anbelangt, ist im
Grunde alles beim alten geblieben.
Hinzugekommen sind eigentlich blof3
Dave Crook als never Art Director und
ich als never Producer. Daves Stil geht
in eine etwas andere Richtung, weicht
aber nicht zu sehr vom ersten Teil ab.
Unabhéngig davon, wieviele neue
Gesichter wir zu dem Projekt hinzuzie-
hen, wiirde uns das Kernteam doch
immer wieder auf den Boden der
Tatsachen zuriickbeférdern, falls wir zu
sehr von der Grundidee des Originals
abschweifen sollten - aber eigentlich
liegen wir alle auf derselben
Wellenléinge.

play: Wiirdest Du uns kurz die
Storyline schildern, Lol?

Lol Scragg: Vengeance greift den
finften Abspann des Vorgéngers auf.
Der Liga gelingt es nicht die Imperiale
Navy auf ihrem Heimatsystem Sol zu
schlagen. Die Freien Welten kommen
darin Uberein das Warploch zu
schlieBen und schneiden die Navy

» WAS DAS DESIGN ANBELANGT, GAB ES IN DER ORIGINALEN VERSION EINIGE PUNKTE, UBER DIE
WIR NICHT GLUCKLICH WAREN UND VON DENEN WIR GLAUBTEN, SIE NOCH VERBESSERN ZU
KONNEN - ES GAB ABER AUCH EINIGE FEATURES, DIE WIR IM ERSTEN TEIL AUS UNTERSCHIEDLICHEN
GRUNDEN NICHT MEHR IN DIE TAT UMSETZEN KONNTEN. VENGEANCE GAB UNS DIE
MOGLICHKEIT, AN DIE STORYLINE ANZUKNUPFEN UND DEM DESIGN UND DER TECHNISCHEN
Lol Scragg, Producer Colony Wars 2 Vengeance, Psygnosis UK

dadurch unvermittelt von ihrem
Nachschub an Ressourcen ab. Das
Schicksal des Imperiums scheint besie-
gelt. Birgerkriege flammen auf, und
rivalisierende Clans versuchen, die
Macht an sich zu reifen. Unter der
Fihrung des Clanmitglieds Kron verei-
nigen sich schlieBlich die einzelnen
Fraktionen, und Kron fangt an, die
Navy schrittweise zu reformieren, um
sich vom Sol System |6sen und die Liga
der Freien Welten ein fir allemal zer-
schlagen zu kénnen. Der Spieler
schliipft in die Rolle
des Veteranen
Mertons, der in der
Zeit der Kolonial-
kriege bittere Erfah-
rungen gesammelt hatte
und jetzt mit vielen ande-
ren Piloten seinen fanati-

""""

schen Glauben an ihren Anfishrer Kron
teilt. Dies ist nur der Ausgangspunkt
der Geschichte. Im weiteren Verlauf
des Spiels werden sich viele unvorher-
gesehene Wendungen ergeben, die ich
aber zum momentanen Zeitpunkt noch
nicht preisgeben méchte, um Euch die
Uberraschung nicht zu verderben.

play: Colony Wars stellt im Grunde
einen vereinfachten Ableger des
Klassikers Elite dar, der dem Spieler
damals duBerst viel Freiraum lie und
Handelselemente in den Vordergrund
stellte. Legt Ihr Ever Augenmerk in
Colony Wars 2 wieder in erster Linie
auf den Action Part oder wére es
moglich, daB wir uns diesmal auch
auf einige etwas andere Missionen,
wie z.B. das Einsammeln von Treibgut,
Warenhandel oder kleine, verzweigte
Geschichten freven diirfen?

Lol Scragg: Ich persénlich wiirde
Colony Wars mit Elite genauso verglei-
chen wie Gran Turismo mit Pole
Position. Beide Titel verbindet eine &hn-
liche Thematik, aber damit héren die
Gemeinsamkeiten schon auf! Elite war
ein fabelhaftes Spiel, und wenn ich
einen BBC B-Homecomputer auftreiben
kénnte, wiirde ich es immer noch spie-
len, zumal ich noch ein Exemplar besit-
ze, aber der Schwerpunkt in Elite galt
den Handelselementen, den
Weltraumgefechten und vor allen
Dingen der Handlungsfreiheit, die
einem das Spiel ermdglichte. Colony
Wars vermittelt einem hingegen ein
ausgesprochen episches Flair und sieht
eine Storyline mit Schlachten,
Auftréigen und persdnlichen Konflikten
vor. Es gibt einige Missionen, in denen
der Spieler vor die Aufgabe gestellt
wird Fracht einzusammeln, und sehr
viele iberraschende Wendungen. Wir
stellen nach wie vor die Actionelemente
heraus, aber wir designen gleichzeitig
eine sehr breite
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Palette an Missionen, jede darunter mit
ihren eigenen Mission Objectives -
nicht blof reine Weltraumschlachten.
play: Colony Wars zeichnete sich
vor allem durch die erstklassige tech-
nische Seite aus. Glaubst Du, daB} es
Euch mit Vengeance gelingt den
Vorgénger in den Schatten zu stellen?
Lol Scragg: Ich glaube, daf3
Vengeance bereits in der jetzigen Form
den Vorgénger iibertrifft. Was das
Feedback zu Colony Wars betrifft, wur-

Im Gesprach mit Richard Underhill,
roducer von Blast Radius

play: Wie lange bist Du schon bei
Psygnosis, Richard?

Richard Underhill: Ich bin erst im
Mérz 1997 bei Psygnosis eingestiegen.
Davor arbeitete ich acht Jahre lang als
Director bei Arc Development. Ich war
vorher auch als Producer und Program-
mierer tétig, aber das kann man nicht
sein ganzes Leben lang machen, denn
der Stref3 wiichst einem sonst eines
Tages iber den Kopf. Leider ging Arc
Development im Januar 1997 pleite,
aber im Laufe meiner mittlerweile
13jchrigen beruflichen Laufbahn habe
ich fir die meisten grofBeren Publisher
gearbeitet.

den oft die Worte ,episch” und
Silmreif” gebraucht. Die
audiovisuelle Inszenierung trug
unserer Meinung nach sehr
viel zu diesen Auf8erungen bei.
Unser Bestreben war es, insbe-
sondere die visuelle Seite zu optimie-
ren. So gibt es in Vengeance z.B. iber
70 komplett neue kleine Jager,
Aufklarer, Frachter, Fregatten und
Raumstationen, neue Nebel und vieles
mehr. Die Planeten wurden vollsténdig
Uberarbeitet, und wir haben viele
Extras eingebaut, die fir so manch
angenehme Uberraschung sorgen wer-
den.

play: Im Gegensatz zu den gefilm-
ten Full Motion Videos in der Wing
Commander Saga verwendete Colony
Wars gerendertes Material. Weshalb?

Lol Scragg: Wir haben uns in
Colony Wars fir gerenderte
Sequenzen entschieden, um das oft
,kitschige” Flair, mit dem viele Full
Motion Videos in der Vergangenheit

play: Aus wievielen Leuten besteht
Ever Team eigentlich?

Richard Underhill: Wir waren ins-
gesamt zu acht. Andrew Fitter, unser
Lead Programmer, ist ein Branchen-
veteran, der u.a. fiir Palace Software
Projekte wie * (nicht das gleichnamige
Spiel von Psygnosis) entwickelt hat. Er
war auch einige Zeit bei Sony Com-
puter Entertainment Europe im Tech-
nischen Support fir die PlayStation
tétig. Edward Bradley kam direkt von
der Uni und war fir die Kinstliche
Intelligenz in Blast Radius verantwort-
lich, was wirklich keine leichte Aufgabe
war. Blast Radius war sein erstes

Projekt. Anders Hansen, der zuvor bei
{

» BLAST RADIUS MACHT AUSGIEBIG VON DEN MOGLICHKEITEN DER PLAYSTATION GEBRAUCH.
WiR HABEN EINEN CHECK MIT DEM PERFORMANCE ANALYZER DURCHGEFUHRT UND DANN AM
FEINTUNING DES SPIELS GEARBEITET. GEMESSEN AN DER GESCHWINDIGKEIT DER CPU IST DIE
KUNSTLICHE INTELLIGENZ SEHR AUSGEREIFT, UND WIR HABEN WIRKLICH VERSUCHT,
SO VIELE GRAFISCHE EFFEKTE WIE MOGLICH IN DAS SPIEL HINEINZUPACKEN.*

play: An welchen Titeln hast Du
vor Blast Radius mitgewirkt?

Richard Underhill: Ich habe eine
Menge von Spielhallenkonvertierungen
gemacht, die Simpsons-Spiele, aber
auch einige eigensténdige Titel. An
einige darunter wiirde ich mich am
liebsten gar nicht mehr erinnern. Ich
habe seinerzeit auch viele Datasetten-
und Floppyspeeder entwickelt, und
auch Kopierschutzprogramme. Das
erste Spiel, das ich programmiert hatte,
war fir den alten Atari 800. Wéhrend
meiner Zeit als Programmierer habe
ich auf dem Atari 400/800, Cé4,
C16, ZX Spectrum, Amiga, ST und PC
gearbeitet.

Richard Underhill, Producer Blast Radius, Psygnosis UK

Scavenger war, ist ein sehr erfahrener
Programmierer. Er kam eigentlich aus
der Amiga-Demoszene und war
zusammen mit Andrew fiir den
Grof3teil der Special Effects in Blast
Radius verantwortlich. Er war auch die
treibende Kraft hinter dem Linkkabel-
Code und der -logik. Mark Brown war
fir die Full Motion Videosequenzen
zusténdig, und auch dafir, die
Grafikfille zu koordinieren. Iki
lkram arbeitete maf3geblich an
dem Design der Schiffe und
anderen grafischen De-
tails. Vor seinem Einstieg
bei Psygnosis arbeitete Iki
fir Telstar und Crush an Titeln
wie Mortal Coil. Joe Money wirkte

* worde im Oktober 1987 von der Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften (BPjS) indiziert.

bei Videospielen behaftet waren, zu
vermeiden. Wenn ich mir Full Motion
Videos ansehen méchte, sehe ich mir
lieber einen Videofilm an als ein
Videospiel.

play: In Colony Wars war es bis-
her nicht méglich unter den Schiffen
frei auszuwdhlen. Beabsichtigt lhr,
dieses Manko im zweiten Teil zu behe-
ben?

Lol Scragg: Ja. Der Spieler wird
n&mlich nun in der Lage sein sein
Schiff abhéingig von seiner Leistung in
den einzelnen Missionen weiterzuent-
wickeln. Dariiber hinaus bekommt er
im weiteren Verlauf des Spiels neue
Schiffe zugeteilt, so daf3 einem spéiter
insgesamt vier zur Verfigung stehen. In
Verbindung mit den Upgradeoptionen
fir die einzelnen Schiffe bieten wir
dem Spieler eine deutlich breitere
Auswahl als im Vorgdnger an.

play: Vielen Dank fir das
Interview, Lol.

ebenfalls am Schiffsdesign mit, an dem
Aufbau der einzelnen Missionen und
an dem Gameplay. Joe war eine Zeit-
lang bei Elite Systems, bevor er zu uns
kam. Zum Schluf3 wéren da noch der
Designer Russel Kerrison und meine
Wenigkeit als Producer.

play: Wann habt lhr mit der Arbeit
an Blast Radius begonnen?

Richard Underhill: Das ist eine
lange Geschichte. Blast Radius befand
sich eigentlich schon sehr lange in der
Entwicklung. Psygnosis feuerte den
Producer und den Lead Programmer,
und ich wurde zu dem Projekt hinzuge-
zogen, um dafir zu sorgen, daf3 es
endlich fertiggestellt wird, bevor ich
mich meinem ersten eigenen Projekt
widmen sollte. Andy stieg damals zum
Lead Programmer auf, und dann kam
die ganze Sache richtig ins Rollen. Wir
setzten uns mit dem Team zusammen
und gingen das Design und den Zeit-
plan durch, um, so glaubten wir, inner-
halb eines genau abgesteckten Zeit-
rahmens unser Ziel umsetzen zu kon-

nen. Der Entwicklungsstart war etwa
Januar 1997.




Das Blast Radius-Team (von links nach rechts): Iki lkram - Artist, Mark Brown - Lead Artist, Joe Money -
Artist /Gameplay Designer, Anders Hansen - Programmer, Russell Kerrison - Designer, Andy Fitter - Lead
Programmer, Richard Underhill - Producer (nicht im Bild: Edward Bradley - Programmer).

play: Mit welchen Designvorgaben
seid lhr das Projekt angegangen?

Richard Underhill: Blast Radius soll-
te urspringlich sehr komplex ausfallen,
und die Full Motion Videos sollten in
den Vordergrund gestellt werden. Wir
haben uns schlieflich dazu entschie-
den, den Action Part zu betonen und
ein 3D Arcade-Spiel zu redlisieren,
wenn man es so ausdriicken méchte.
Gerade den Schwierigkeitsgrad richtig
abzustufen war sehr schwierig zu ver-
wirklichen.

play: Was ist Deiner Meinung nach
das beeindruckendste Element in dem
Spiel, Richard?

Richard Underhill: Eindeutig die
Special Effects. Ein Schiff zu zerstéren
und sich von ihm zu entfernen, wah-
rend man auf die Heckansicht umblen-
det und zusieht, wie es in die Luft fliegt,
erfillt einen schon mit sehr viel
Befriedigung.

play: Wie sehr schopft das Spiel
das Potential der Hardware aus?

Richard Underhill: Blast Radius
macht ausgiebig von den Méglich-
keiten der PlayStation Gebrauch. Wir
haben einen Check mit dem Perfor-
mance Analyzer durchgefishrt und
dann am Feintuning des Spiels gear-
beitet. Gemessen an der Geschwin-
digkeit der CPU ist die Kiinstliche
Intelligenz sehr ausgereift, und wir
haben wirklich versucht, so viele grafi-
sche Effekte wie mdglich in das Spiel
hineinzupacken. Blast Radius stellt dar-
tber hinaus eines der wenigen Spiele
dar, die das Linkkabel unterstitzen.
Man kann wahlweise die voreingestell-
ten Missionen als Wingman fiir seinen
Mitspieler bestreiten oder auch in einer
der vier Deathmatch-Arenen gegenein-
ander antreten.

play: Welches Detail erwies sich
als das schwierigste Unterfangen in
der Entwicklung?

Richard Underhill: Das ist eine ein-
fache Frage - der Linkkabel-Code. Das
war ein einziger Alptraum! Die Richt-

linien von Sony beziiglich der Memory
Card-Verwaltung haben uns auch etwas
Kopfzerbrechen bereitet.

play: Wie steht es mit der
Storyline?

Richard Underhill: Es gibt eigentlich
keine richtige Storyline. Wir brauchen
sie auch gar nicht. Wenn Du ein Spiel
wie R-Type oder Galaga spielst, inter-
essiert Dich denn dann dessen Hinter-
grundgeschichte? Ganz bestimmt nicht!
Blast Radius handelt, soweit man tber-
haupt von einer Handlung sprechen
kann, von einem einsamen Séldner, der
fir eine friedfertige auBerirdische
Rasse kémpft. Das mag sehr klischee-
haft klingen, ich weil3, aber mehr gibt
es zur Storyline eigentlich gar nicht zu
sagen.

play: Ist Blast Radius nicht im
Grunde eine abgespeckte Version von
Colony Wars, in der einige Libraries
wiederverwertet werden und die sich
den spdten Verdffentlichungstermin
des Colony Wars-Nachfolgers
Vengeance zunutze macht?

play: Welche Spiele haben Euch
dann inspiriert?

Richard Underhill: R-Type,
Galaxians, die Galaga-Serie, im
Grunde alle klassischen Ballerspiele.

play: Aber klassische Ballerspiele
sind auf der PlayStation nicht gerade
sehr verbreitet. Glaubst Du nicht, daB
thr ein hohes Risiko eingeht, gerade
diese Art von Spiel zu produzieren?

Richard Underhill: Nein! Jedes
Genre wird ab und zu wieder populér.
Wenn man Gliick hat, liegt man auf
der richtigen Seite. Shoot'em Ups sind
zeitlose Klassiker. Solange sie gut
gemacht sind, wird es immer Leute
geben, die sie gerne spielen.
Das ist aber nur meine
personliche
Meinung.

play: Das Radar am unteren
Bildschirmrand erinnert sehr an David
Brabens und lan Bells Klassiker Elite.
Habt Ihr Euch etwas inspirieren
lassen?

Richard Underhill: Hm... Elite2 Nie
gehért! Aber ganz im Ernst, im
Anfangsstadium haben wir schon sehr
viel mit dem HUD herumexperimentiert,
aber das Radar in Elite erschien uns
einfach als die beste Maglichkeit den
3D-Raum darzustellen

play: Gibt es auch einige
verborgene Features?

Richard Underhill: Durchaus. Es gibt
einige versteckte Schiffe, eine komplett
unterschiedliche Zeitzone und einige
kleine grafische Veréinderungen, was
die Himmelskérper betrifft. Mehr mach-
te ich dazu aber noch nicht verraten. '

»»BLAST RADIUS WURDE VOLLIG UNABHANGIG VON COLONY WARS ENTWICKELT, |
ES KAM ZWAR VOR MEINER ZEIT ALS PRODUCER DES SPIELS ZU EINEM TREFFEN ZWISCHEN
DEN DESIGNERN DER BEIDEN TEAMS, DAS ABER ERGEBNISLOS VERLIEF. CoLONY WARS
IST EINE SPACE OPERA IM WING COMMANDER-STIL. MIT BLAST RADIUS HABEN WIR HINGEGEN EINEN
ARCADE-ORIENTIERTEN 3D-SHOOTER MIT MiSSION BRIEFINGS AUF DIE BEINE GESTELLT.
BEIDE TITEL SIND SEHR UNTERSCHIEDLICH AUFGEBAUT. IN BLAST RADIUS BEFINDET SICH NICHT
EINE EINZIGE ZEILE CoDE AuS COLONY WARS.* Richard Underhill, Producer Blast Radius, Psygnosis UK

Richard Underhill: Nein, in keinster
Weise. Blast Radius wurde véllig unab-
héngig von Colony Wars entwickelt. Es
kam zwar vor meiner Zeit als Producer
des Spiels zu einem Treffen zwischen
den Designern der beiden Teams, das
aber ergebnislos verlief. Colony Wars
ist eine Space Opera im Wing Com-
mander-Stil. Mit Blast Radius haben
wir hingegen einen Arcade-orientierten
3D-Shooter mit Mission Briefings auf
die Beine gestellt. Beide Titel sind sehr
unterschiedlich aufgebaut. In Blast
Radius befindet sich nicht eine einzige
Zeile Code aus Colony Wars.

play: Habt Ihr schon Pldne fiir ein
neues Spiel?

Richard Underhill: Wir arbeiten
bereits an dem Grundgerist fiir unser
néichstes Produkt. Allerdings wird die-
ses wahrscheinlich nicht mehr fir die
PlayStation erscheinen. Mehr kann ich
dazu momentan noch nicht sagen,
sonst wiirde mich Psygnosis wahr-
scheinlich hinrichten, aber ich glaube,
ich habe eigentlich schon genug
gesagt.

play: Vielen Dank fiir das
Interview, Richard.
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see you next month...

Die Spiele des Jahres

Spat, aber doch

Heart Of Darkness

Das Jump’n Run der Superlative

Auf Erfolgskurs

Endlich wieder Rollenspiel-Nachschub

Im Gesprach mit den Entwicklern

The Making

Die Ruckkehr einer Rennspiel-Legende

und Dead Or Alive, Batman & Robin, Buggy, SuperCross 98 featuring
Jeremy McGrath, Wild Arms, Gran Turismo Player’s Guide und uUberhaupt -
die nachste play wird es in sich haben. LaBt Euch uberraschen!
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